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Witam Państwa gorąco w samym środku zimy. Na szczęście mamy już za sobą czasy panowania dziesiątego stopnia zasilania, kiedy 
energia elektryczna, podobnie jak wszystko inne, była na kartki. Bez obaw i bez wyrzutów sumienia możecie więc najpierw przewertować 
bieżący numer PCS a potem zasiąść wygodnie przed monitorem i przyjrzeć się zawartości cover CD. Równie dobrze możecie wykonać 
powyższe czynności w odwrotnej kolejności. A co znajdziecie w środku? Jak zwykle przygotowaliśmy różnorakie dania - smakowite, 
lekkostrawne i dobrze przyprawione. Staraliśmy się utrafić w gusta wszystkich smakoszy, choć zdajemy sobie sprawę, że żadnej restauracji 
to się jeszcze do końca nie udało. O przepraszam, redakcji, nie restauracji - oczywiście błąd wynikły z winy złośliwego chomika 
redakcyjnego o imieniu Alfred Il. Wiem, że niektórzy z czytelników darzą sympatią tą nieznośną kreaturę (Auuu!!!), mam dla nich 
niespodziankę - postanowiliśmy nadać rubryce „Pół żartem, pół serio” imię wstrę... (Auuuu!!!), kochanego gryzonia. Już w pierwszej 
edycji prawdziwa sensacja - demaskujemy oblicze sprawcy całego zamieszania, a także przedstawiamy kilka scenek z jego ssaczego 
żywota (nie gryź mnie, gwieździe to nie przystoi!). Ale PC Shareware to nie tylko forum prezentacji Alfreda, przede wszystkim zachęcam 
do zapoznania się z programami, które w tym miesiącu przedstawiamy. Miłośnicy grafiki komputerowej i technik DTP powinni zwrócić 
baczną uwagę na imPRESSion - potężne narzędzi łączące cechy PageMakera i Corel Draw, fanów komputerowych dźwięków zachęcam 
do sprawdzenia możliwości Audio Architecta, zaś wszystkich namawiam do przeczytania artykułu o kompresji MP3, będącego motywem 
przewodnim niniejszego wydania. Po raz pierwszy (na wyrażne życzenie zainteresowanych) na płytce znalazły się materiały przeznaczone 
dla czytelników Implementacji a także, podobnie jak w zeszłym miesiącu, garść rozmaitych tematów, screen 

saverów i tym podobnych ozdobników pulpitu. Rubryki poświęcone edukacji oraz grom, także nie świecą ' L | 
pustkami, więc pozostaje mi już tylko jeszcze (który to już) raz zaprosić do lektury. (jm ( 1 
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Uwaga!!! Niektóre z programów znajoujących się na naszym cover CD, przeznaczonych dla środowiska Windows/Windows 95, do poprawne- 
go działania wymagają dodatkowyct: bibliotek bądź sterowników - często chodzi o pliki typu vbrun100.dll, vbrun200.dll, vórun300.dll itd. 
(programy napisane przy pomocy Visval Basica) lub msvert(xxx).dll, mfc(xxx).dll itd. (programy stworzone za pomocą Microsońt Visual C + +), 


lub bwcc.dll, ctl3d.dII, lub wreszcie driverów DirectX, WinG itp. Niektóre z tych plików znajdują się w głównym katalogu na CD, inne nietrudno 
znaleźć, ponieważ wchodzą w skład wielu aplikacji dla Windows. Niestety, autorzy programów shareware często zapominają o dołączeniu 
wspomnianych bibliotek do swoich produktów. 











1 no zrozumieć zależności mię- 
dzy poszczególnymi moduła- 
mi. Wymaga to bowiem pod- 
stawowej wiedzy o samym : 
dźwięku. Jeśli jednak jej nie : 
posiadasz - nic straconego. 
Wystarczy bowiem trochę pra- 
cy (czy też zabawy?) z progra- 
mem i już pojęcia takie jak 
częstotliwość, modulacja czy : 
kontrola otwiedni przestaną : 
brzmieć obco. : 


Instalacja Audio Architekta jest 
standardowa dla aplikacji win- : 
dowsowych i przebiega bez- : 


| Programów muzycznych istnieje na rynku | |-Be 


! całe mnóstwo. Jednak stosunkowo 

* niewiele z nich umożliwia stworzenie 
dźwięku od podstaw. Większość bowiem 
; pozwala jedynie bądź na obróbkę i 

: przetwarzanie gotowych próbek 

| dźwiękowych (edytory audio), tworzenie 
: utworów muzycznych z gotowych sampli 
; (trackery), czy też pisanie muzyki za 

: pomocą instrumentów klawiszowych lub 


nut (sekwencery midi oraz edytory zapisu i | 


| autowego). Dlatego też opisywany tu 
. program jest dość nietypowy. 


io Archi 0j m ! Kł ży 
udio Architect 3.0 jest syntezatorem mo | pierwszy rzut oka nie wydaje się zbyt rozbudowa. 
POZ 0 i ny, za to sprawia miłe wrażenie, jeśli chodzi o i 
(mo raczej groźnego brzmienia bardzo + wygląd. Widzimy tu pasek narzędzi, który oprócz | 


+ podstawowych operacji dyskowych (utwórz nowy, 


dułowym. Pojęcie syntezy modułowej 


i two jest wyjaśnić. Jest to bowiem two- 
i rzenie dźwięku za pomacą odpowiednio połączo- 


i nych modułów. W dosyć zamierzchłch czasach, i A | ; 
-_ gdy komputery jeszcze nie istniały (a jeśli nawet, | "PPivl: wkłej) posiada tylko cztery dodatkowe funk- 
*- to potrafiły wyłącznie dziurkować perforowane ta- | 7199 których za chwilę. Pracę proponuję rozpo- i 
+. śmy), już wtedy elektronika była ustużnym narzę- : 
i. dziem wielu muzyków. Tak więc MOOUŁ był wte- : 
i dy niewielkim (a czasami całkiem sporym) czar- : 
|. nym pudełkiem z pokrętłami, przyciskami iwtycz- : FE 
| kami. Moduły łączyło się przewocami w swoistą . 
- sieć mającą za zadanie generowan 2 dźwięków | 


«tworzenie z nich muzyki 


£ Celem twórców programu Audio Architect 3.0 było . 
. odtworzenie tego sposobu kreacji brzmienia na | 
+ zwykłym domowym pececie. Tutaj także dźwięk . 
+ tworzy się za pomocą odpowiednich modułów : 
połączonych w sieć. Każdy moduł ma inne zada- | 
: nie i każdy przypomina w mniejszym lub więk- | 
i; szym stopniu rzeczywiste urządzenie elektronicz- | 


| ne. Takwięcw Audio Architekcie można bez więk- 


| szego trudu utworzyć dość skomplikowany układ 
;. urządzeń generujących i modylikujęzych dźwięk . 
; bez potrzeby zakładania własnego trudnego w i 
-. obsłudze i kosztownego) studia analogowego. W : 
 tensposób możemy popuścić wodze antazji, kreu- i 
;. Jąc rozmaite dźwięki, których późniejsze wykorzy- : 


£ stanie jest zupełnie dowolne. 


Osobie nie mającej wcześniej styczności z tego 
typu aplikacjami będzie początkowo dosyć trud- i 


Bekow is 2 lst of the synthesis moddes, which appear in the Toolbox of Audo 


fechżect, plezce, chck en them far a more Complete deseńption 
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otwórz plik, zapisz plik) czy edytorskich (wytnij, 


* zyk frrhkaci 


; cząć od wybrania tła dla całej aplikacji (Modules / i 


Background cycle) oraz tla dla poszczególnych : 


- projektów (Modules / Foreground cycle). W tym : 


drugim przypadku, możemy określić, czy chcemy : 
widzieć siatkę, czy nie. Siatka pomaga w rozmiesz- : 


 czaniu poszczególnych modułów - przycisk Ar- i 
: range Modules pozwala wytównać wszystkie |; 
+ moduły dio oczek siatki, zaś sąsiedni - Grid Spa- i 


cing określić rozmiar tychże oczek (nie wpisujmy j 
tu przypadkiem wartości 0, gdyż program w dość i 
przykry sposób odmówi dalszej współpracy czyli 


; po prostu zawiesi się). Siatka ma znaczenie czy- 
; sto estetyczne i nie wpływa w żaden sposób na i 
ś generowany dźwięk. i 


No dobrze - czas przejść do konkretów czyli do | 


; tworzenia dźwięku. Na początek warto obejrzeć : 


sobie przykładowe projekty, wczytując je z : 
katalogu NETWORKS. Aby odsłuchać ta- i 
kie dźwięki, należy je najpierw wygenero- i 
wać. W pelnej wersji programu istnieje co 
prawda możliwość odgrywania dźwięku w : 
czasie rzeczywistym, tutaj jednak trzeba go : 
najpierw nagrać na dysk, do pliku z rozsze- : 
rzeniem .WAV, Czyni to przycisk Calculate : 
(ten z błyskawicą) lub klawisz Spacji. Jed- i: 
nak przedtem dobrze jest wybrać prefero- ; 
waną jakość dźwięku wyjściowego (opcja i 
Modlules/Set Rates) oraz zaznaczyć opcję - 
Modules/Report Time, która mówi o czasie 
potrzebnym na wykonanie obliczeń. Jeśli : 
obliczenia trwają zbyt długo, możemy jew : 
dowolnej chwili przerwać klawiszem Stop ; 
(sąsiaduje z Calculate). Tak otrzymany plik i 
wave możemy odsłuchać innym progra- : 
mem, jak chociażby standardowym Rejestrato- : 
rem Dźwięku Windows. Jak łatwo jest zauważyć, : 
Audio Architect generuje dość zaawansowane ; 


| brzmienie, zaskakujące wręcz w porównaniu z 
; prostotą ukladów modułowych. 
i Ateraz parę porad dotyczących budowania wła- ; 


snych projektów. Moduły ustawiamy klikając je- | 














: den z nich w okienku Toolbox, a nastęcnie po- i 
* nownie na wolnym fragmencie okna projsktowe- : 
go. Łączymy zaś je poprzez wciśnięcie r-awego ; 
i przycisku i przeciągniecie z jednego mcdułu na i 


| drugi. Każdy projekt powinien posiadać moduł 


Ę „Wav, który umożliwia zapisanie dźwięku ra dysk. | 
+ Poza tym należałoby ustawić któryś z początko- | 
+ wych modułów, np. Seq czy Player (o których za 


+ chwalę) jako Master. Opcja ta mówi programowi, 


+ by skończył obliczenia, gdy którykolwiek z madu- i 
| łów Master zakończy pracę (w przeciwrym wy- ; 
|. padku dźwięk generowany jest bez końca i trzeba : 






BIN rż e| 
sie TTE) 
AE Tel 


ten proces przerwać ręcznie). Służy do tego iko- 
ś nawksztalcie litery M. Klikając na nią a następnie 
na dany moduł, otrzymujemy wokół niego czer- 
; woną ramkę, co świadczy o przełączeniu 1a Ma- 


;. ster. Możemy teraz kontynuować budowę 2rojek- | 
: 3kolumn określających wartość nuty, czas trwa- 
+ nia | głośność. Tak spreparowane sekwencery 
; można śmiało łączyć z innymi modułami posiada- 
i Jącymi wejście Control, np. ze wspomnianym już 


;. tu. Jak już wspomniałem, dobrymi modułami po- 
-- czątkowymi są sekwencery (Seq) i Player Służą 
- one do taktowania innych modułów (np. Sample, 
* Oscczy Lfo) i jako takie nie generują dźwisku. W : 
programie wyróżniamy bowiem dwa rodzaj połą- 
czeń: połączenia Audio oraz Control. Pierwszy z 
nich oznacza zwykły dźwięk - przyklad: moduł : 
Sample (odgrywa gotowe dźwięki z 
dysku) czy też Osc (oscylator -two- fi 
rzy dźwięk o przebiegu sinusoidal 
nym, prostokątnym, piłokształtnym 
trójkątnym lub losowym o zadanej 
częstotliwości) generują dźwięk same 
z siebie i można je połączyć bezpo- 
średnio do wyjścia Waw. Natomiast 
moduły typu Lfo foscylator niskich 
częstotliwości, bardzo przydatny da 
płynnej zmiany właściwości dźwię- 
ku) czy też Seq i Player mają wyjścia 
wyłącznie typu Control, mogą więc 
siużyć tylko do sterowania pracą in- 
nych modułów. Typ połączenia wy- 
bieramy w oknie ukazującym się w 


: BEUZEJELOM 


W onramrokarna zanlicarc... FA[-] £3 |] * 


zerzj chwili przeciągnięcia pra- 
wym klawiszem myszki. Je- 
śli jedno z urządzeń ma tyl- 


gie tylko wejścia Audio (lub 
uda się, 


Wróćmy zatem do modu- 
tów Seq i Player, W pierw- 
szym z nich możemy zbu- 
dować frazę złożoną z 16 
dźwięków i to na 3 kana- 
tach jednocześnie. Klikamy 
więc dwukrotnie modut, po 


odpowiednie wartości. Są 
nimi wysokości nut. Oprócz 
tego można określić ilość 
powtórzeń (uwaga - działa 


; tylko dla pierwszego kanału), czas trwania nut i 
i odstępy między nimiw milisekundach. Na podob- 
; nej zasadzie dziala Player, z tym że w tym przy- 
; padku wartości nut wczytywane są z pliku (który | 

i Próba wymienienia wszystkich możliwości jest | 
ł oczywiście z góry skazana na niepowodzenie. i 
; Dobrą szkołą są w tym przypadku przykladowe i 
; pliki .MAE, czytelna i nieskomplikowana angiel- : 
- skojęzyczna pomoc a przede wszystkim ekspery- : 


mcżemy w każdej chwili utworzyć) i składają się z 


+ Sample, w którym wystarczy podać nazwę pliku 
do odegrania. Otrzymany dźwięk możemy mody- 
A kować na różne sposoby - przykiadcwo dodać 
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i muróżne rodzaje opóźnienia (echo, pogłos, flan- : 
, gei chorus - nazwa zależy od wielkości opóźnie- 
i nia i ilości nałożonych ech) za pomocą efektu ; 
ko wyjścia Cortrol, a dru- : 


Delay, zmiksować go z innym poprzez Mixer czy | 


; też przepuścić przez Filter. 
odwrotnie), połączenie nie : i 
; Innym sposobem na uzyskanie ciekawych brzmień | 
; jest kontrola Oscylatora (Osc) poprzez moduł Lfo : 
| (w którym ustawiamy tylko częstotliwość i głębo- : 
| kość modulacji). Łatwo jest też zmieniać obwied- : 
| nię dźwięku (czyli czas jego narastania, trwaniai i 
| wybrzmiewania) wykorzystując moduł Adsr. Krót- i 
|, kiegowyjaśnienia mogąteż wymagać modułyAmp | 
i i C.Amp (amplifiery) - służą one do <ontrali siły i 
| sygnału (w pierwszym przypadku głośności dźwię- | 
czym wpisujemy w okienka : 


ku, w drugim zaś sygnału sterującego) i muszą : 


; być sterowane jakimś modułem poprzez połącze- E 
; nie typu Control. Moduł Lag pozwala uzyskać tzw. . 
; efekt „slide' czyli płynnego przejścia z jednej nuty | 
+ w drugą, a moduł Offset generuje stały sygnał ; 
« (zarówno Audio jak i Control) i może służyć do : 
« kontrolowania brzmień mających pozostać jed- E 
; nakowyrmni przez cały czas. 


ment i wyobraźnia. Podsumowując - Audio Archi- 
tect 3.0 jest programem ciekawym i cość nowa- 
torskim. Odrobina praktyki pozwala na uzyskanie 
naprawdę niepowtarzalnych efektów. Nieco od- i 
straszającą wydaje się być cena, za którą otrzy- i 
mujerny klucz uaktywniający kolejne 3 moduły i 
nic więcej, Co prawda są to moduły dość ważne 
(np. Audio - czyli odsłuch w czasie rzeczywistym 
czy też Midi In - do współpracy z instrumentami 
klawiszowymi), jednak nie niezbędne. Praca bez 
nich także może być efektywna a stworzone 
brzmienia znajdą wiele zastosowań 








- Ktoś kiedyś powiedział, że szukanie pracy 
jest najbardziej męczącym zajęciem jakie 
. może istnieć i trzeba przyznać, że jest w 
- tym stwierdzeniu dużo prawdy. Zapewne 

; zgadzają się z tym wszyscy ci, Którzy 

| przeszli przez tysiące rozmów 

_ kwalifikacyjnych, ztożyli mnóstwo podań, a 
. większość dnia upływa im na staniu w 

- kolejce, dłuższej niż Chiński Mur, w 

. Urzędzie Pracy. 

. Nie lepiej wygląda sytuacja po drugiej 

- stronie medalu czyli potencjalnych 

+ pracodawców. Siedzi taki koleś za 

i biurkiem, na którym piętrzy się stos 

' papierów ztożonych przez ludzi chętnych 

- do roboty i czyta tysięczne podanie, które 
praktycznie niczym nie różni się od 

- pozostałych. I jak tu z tej góry życiorysów, 
: referencji wybrać ten, którego autor 

; wydaje się odpowiadać kryteriem i 

| wymaganiom posady, która jest do 

| wzięcia? Myślę, że program CV Author 

, pozwoli na chociażby częściowe 

« rozwiązanie tego obustronnego problemu. 


iterki CY przy nazwie oznaczają Curricu 
lum Vitae czyli po prostu życiorys. Jak 
wiadomo w większości przypadków taki 
i świstek papieru z danymi próbującymi 
| opisać bezrobotnego osobnika (1a razie) jest 
; pierwszym testem, którego wyni< zależy czy 
| ogłoszeniodawca będzie się chciał spotkać z 
- delikwentem osobiście. Program CV Author na 


| cekawego i chwytającego za serze życiorysu, 
| a przynajmniej piszący będzie miet 
| naści, że streszczenie jego drogi życiowej jest 
i. poprawne pod każdym względem. Proces two- 
; rzenia CV głównie polega na wypełnianiu po- 


* res zamieszkania, telefon, fax, e-mail i tym po- 


dobne namiary. Podanie swojej caty urodzin, 
; pici, oraz stanu cywilnego również jest jak naj- ; 


; bardziej wskazane. Autorzy programu zaznaczy- 


; li, że im więcej pól będzie wypełnionych, tym i 
(większe szanse na co najmniej kortakt ad stro- | 
ny firmy, do której trafil życiorys. Powinniśmy | 
: również wyszczególnić osoby, które są na na- : 


i szym utrzymaniu, głównie chodzi tu o dzieci, ale 


ya ea a 
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; równie dobrze mogą to być 
; inni członkowie rodziny (i nie 


: uciułanych pieniędzy, Na pew- 


; będą jakiekolwiek kłopoty ze 
i zdrowiem, które mogą nam 
i ograniczyć zasięg dostępnych 
| dla nas posad, pomimo to tę 
i rubrykę powinno się wypełnić 
: zgodnie z prawdą, aby nie 
* mMamować cennego czasu po- 
* tencjalnego chlebodawcy i 
| swojego również. Jest tu miej- 
| sce na wyliczenie ewentual- 
| nych licencji, pozwoleń, wiz 
| jeśli takowe posiadamy, gdyż 
to może zadecydować o na- 
: szym przyszłym sukcesie 


100% pew- : w programie. Mimo to nie stanowi to dużego 
| problemu, gdyż wybór jest dość zróżnicowany; 
| baza zawiera najpopulamiejsze ale i także mniej 
: powszechne (astronauta, kapitan statku, sej- : 
; szczególnych pól, które później będą dla czy- : 

< tającego skróconą charakterystyką osoby, któ- : 
; ra wprowadzila swoje dane. Zaczynamy od : 
przedstawienia się czyli wpisaria podstawo- : 
+ wych informacji takich jak imię i nazwisko, ad- : 





tylko) żyjący z naszych ciężko 
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no bardzo ważną informacją 
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Możemy pokazać się od strony bardziej osobi- 


- stej i napisać o swoich hobby, ale głównie cho- 
i dzi o te, które raczej nie są związane z pracą; : 
; na zawodowe zainteresowania przyjdzie kolej 
i nieco później. Przebmęliśmy przez powyższe ru- | 
£ bryki, ale przed nami jeszcze długa droga do 
i przejścia, która (głównie) będzie się opierać na 
i nieco bardziej twórczym wypełnianiu niż mecha- 
< niczne wybieranie. Teraz powinniśmy określić 
+ swoje umiejętności a bliżej dziedzinę, w której : 


jesteśmy (lub wydaje nam się) najlepsi, czyli za- 


możemy sami (ręcznie) wprowadzić „swojej” 
dziedziny, musimy wybrać z listy dostępnej już 


i smolog...) profesje, 


? [Gtkata pedtowema re 13 m Węciachu 
ianaias madyr ro w Słutecach 





z których większość z po- - 
wodzeniem można dopasoweć do polskiej rze- : 
czywistości. Oczywiście nazwy specjalności (jak i 
i cała reszta) opisana są w języku angielskim, : 


; ale pozwolicie, że bliżej tym problemem zajmę : 
; się nieco później. Następnie możemy się wyka- ; 
; zać swoim wykształceniem oraz ciężko zdoby- : 
i tymi dyplomami, ukoiczonyrri kursami i znajo- 
i mością języków obcych. Kole no wpisujemy hi- - 


storię naszej edukacji czyli co gdzie i kiedy ukoń- : 


+ czyliśrny oraz wymieniamy wszelkie tytuły sto- ; 
| wężamy w ten sposób listę pracodawców, któ- : i 
i rzy mogą odpowiedzieć na nasz anons. Wia- 
| domo, że jak zaznaczymy dział Jedzenie 4 Pl- ; 
| cie oraz stanowisko „rzeźnik”, to nie skontaktu- ; 
| je się z nami np. firma zajmująca się produkcją 
| skarpetek czy innych tekstyliów. Niestety nie | 
* pewno w znacznym stopniu ulatwi napisanie : i 


jące przed naszym nazwiskiem (jeżeli takowe : 
istnieją). W przypadku języków obcych należy i 
uczciwie przyznać się do stopnia zaawansowa- : 


; nia naszej wiedzy i umiejętności posługiwania i 
i. się nim, nie omieszkajmy rówrież zaznaczyć ję- - 


zyka, którym posługujemy się prawie od urodze- : 


i nia. Nie każdy obcokrajowiec musi wiedzieć, że : 
| w Polsce językiem urzędowyr? jest wlaśnie ję- 
| zyk polski, Dlaczego ekurat obcokrajowiec, anie | 


poczciwy rodak, wyjaśnię później. Pozostaje | 
nam jeszcze tylko po raz wtóry przypomnienie ; 


sobie historii, ale tym razem ootyczącej naszej | 
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FF The Rieciuńtmer 


| kariery zawodowej. Czyli wymieniamy wszyst- : F 
| kie dotychczasowe zakłady pracy, w których a 
j. mieliśmy okazję zagrzać na parę chw | miejsce i 
; | udało nam się załapać na gablotkę z wizerun- : 
_ kami zasiużonych pracowników. Jeżeli powyż- : 
|. szy życiorys płodzimy jeszcze w momencie, gdy ; 
|. nie porzuciliśmy aktualnej pracy, również powin- ; 
i niśmy o niej wspomnieć w odpowiednim polu. : 
i Jestem pewna, że najwięcej kłopotu sprawi : 
| wszystkim wypełniającym rubryka „powod odej- : 
i ścia”, którą musimy wypełnić, w przeciunym wy- : 
|. padku życiorys nie zostanie zapamiętary. Tego . 
; typu „przymusowych" rubryk jest więcej, ale : 
+ myślę, że akurat ta wielu wypelniającyc1 może : 
- wprawić w chwilową konsternację, przyrajmniej | 
- do momentu, gdy delikwent nie wymyśli czegoś | 
; bardze przekonywującego, co tłumaczyłoby | 
|. jego odejście z dotychczasowej, ciepłej posad- : 
i ki. Nie zapomnijmy również pominąć w tych - 
| szczerych zwierzeniach informacji o zarobkach - 
; i zajmowanym stanowisku w poprzednich miej- ; 
i. scach pracy, wiadomości te na pewno będą mile i 


+. wdziane przez czytającego. 


h Przed przystąpieniem do dalszej charakcerysty- 
; ki wskazane by było, aby znaleźć sobie jakieś 


: ciche i spokojne miejsce, włączyć przyjemną | 


* muzyczkę i się bardzo mocno skoncenrrować. 
ś Teraz bowiem przyszła kolej na „osobiste pod- 
+ sumowanie" czyli wyodrębnienie naszych plu- 
+ sów i tylko plusów, które będą wyróżniać nas 
i; od całej masy innych nam podobnych ndywi- 
| duów ubiegających się o to samo miejsze pra- 
| cy Wbrew pozorom nie jest to takie proste, po- 


! nieważ musimy krótko i zwięźle przecstawić | 
i | jako wstępną reklamówkę, gdyż dopiero na roz- 





zalety, które mają za zadanie zainteresować 


cę. Brzmi to może jak zasady targu niewolni- 


; ków, ale chyba najlepiej oddaje klimat rynku pra- 
| cy który często przybiera charakter czysto han- ; 


dlowy. Powyższy życiorys możemy potraktować 


ż| : mowie kwalifikacyjnej (o ile do niej dojdzie) bę- 


| : jętności przekonywania i prezentacji własnej ; 
| : osoby. Uff..., najgorsze za nami, teraz już tylko : 

| pozostało nam wypełnienie kilku rubryk o cha- : 
; rakterze bardziej praktycznym jak preferowane : 
+ przez nas miejsce pracy (Sybir, Alaska, Europa, | 
- Warszawa...), umowa jaka nas najbardziej za- i 
interesuje (na czas nieokreślony, kontrakt, tym- i 
: Czasowa), w jakich godzinach będziemy dys- i 
: pozycyjni, namiary osoby, która może wystawić i 
i nam pozytywne referencje oraz (uwaga!) jakich ; 





dziemy musieli pokazać swoje rzeczywiste umie- 





; zarobków się spodziewamy. Ta rubryka nie na- : 
; leży do tych przymusowych, ale i ją warto za- 
| pernić jakąś liczbą pomimo, iż może to sprawić ; 
| trochę kłopotów. Chyba najlepszym rozwiąza- ; 
' niem będzie obiektywne (w miarę możliwości) | 
. wpisanie wartości, która jest odzwierciedleniem | 

naszych rzeczywistych umiejętności (parniętaj- | 


| my co wpisaliśmy we wcześniejszych rubry- | 


| kach). Ale co ja wam tutaj nudzę, tym którzy są : 
, już całkiem nieźle zaprawieni w ciężkich bojach | 
; O posadę i mają już na koncie kilkadziesiąt roz- : 
: mów i spotkań kwalifikacyjnych, przecież wy : 
- doskonale wiecie, w jaki sposób pokazać się : 


+ od jak najlepszej strony, jednocześnie nie mija- : 
; jąc się zbytnio z prawdą... i 


Bez względu na to, co za niestworzone rzeczy i 
i znajdą miejsce w rubrykach powyższego życio- i 


| rysu, jego użyteczność w Polsce jes: co najmniej | 
| dyskusyjna. Otóż wcześniej już pozwoliłam so- | 
bie zauważyć, że program w całości jest w języ- : 


| ku angielskim, logiczne jest, że piszący historię i 
| swego żywota również powinien poslużyć się : 
| powyższym językiem. Tym bardziej, że istnieje : 
| możliwość sprawdzenia pisowni przez program, : 
| ale oczywiście rozpoznaje on jedynie język „an- | 


goli”. Szukając pracyw i 
naszym rodzimym kra- | 
ju-raju możemy potrak- ; 
tować CY Author'a jako | 
doskonały wzór pod : 
zwykle „papierowe" : 
życiorysy, na pewno : 
korzystając z programu : 
w ten sposób, nie po- : 
petnimy biędu. Nato- : 
miast sprawa wygląda : 
inaczej, jeśli ktoś : 
chciałby znależć pracę : 
za granicą, w tym przy- i 
padku CV nadaje się i 
wręcz idealnie. Otóż i 
zostal on stworzony : 
pod tzw. Recruitment : 
Database, która jest : 
swego rodzaju interne- : 
tową bazą ogłoszeń | 
dla wszystkich szukają- : 


| cych pracy. Wystarczy, że wypełnimy CV Author : 
| ewentualnego pracodawcę i przekonać go, że : 
; po za nami nie ma nikogo, kto mógłby tak do- 
| brze wypełniać swoje zadanie w nowej pracy, a - 
i ta posada tylko czeka na naszą skromną oso- 
bę. Najlepiej ustosunkować się do tego w nie- : 
| co brutalny sposób, otóż przyjmujemy, że my : 
| Jesteśmy towarem i musimy tak zareklamować : 
( swoją osobę, aby trafić w jak najlepsze ręce czyli ; 
| dostać satysfakcjonującą nas (wymarzonąj pra- ; 
i kietka powinna trafić. Tak więc gorąco zachę- : 
i cam wszystkich tych, którzy marzą o zagranicz- : 


(po angielsku!) i poprzez modem umiejscowi- : 


;: My nasz anons w powyższej bazie danych, : 


gdzie będzie on czekał na kogoś, kto zaintere- : 


; suje się jego treścią. Jeśli z różnych powodów ;: 


nie możemy posłużyć się powyższą drogą ko- ; 
munikacyjną, wystarczy, że nagramy życiorys na i 
dyskietkę (lub wydrukujemy) i skcrzystamy z | 
poczty „kopertowej”. W programie oczywiście | 
jest umieszczony adres, pod który nasza dys- : 


nych wojażach i zarobkach w obcej walucie, aby i 
; spróbowali i umieścili swoje ogłoszenie w tej i 
: internetowej bazie danych. Jeśli weźmiemy pod i 


* uwagę, że zawarte w niej dane przeglądają pra- | 


codawcy z calego świata, to chyba prawdopo- ; 
dobieństwo otrzymania pozytywnej odpowiedzi | 
jest dość duże... Życzę powodzenia i ogromnej : 
ilości lukratywnych kontraktów. i 


m 
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" W czasach wzrastającej specjalizacji 

| programy pomocnicze zyskują coraz 

; większą popularność. Dzieje się tak, 

| ponieważ możliwości softweru muszą 

: rosnąć, natomiast możliwości człowieka 
: pozostają bez zmian. Właśnie w tym celu 
- aby specjaliści mogli wykonywać tylko 
; ło, co potrafią - stworzono 

' programowanie obiektowe. Przy 

, produkcji gier lub pakietów caty zespół 
: buduje cegietki, z których kompilator 

; składa całość. Nierzadko w wielu fazach 
; produkcji zespół wyręcza się 

I specjalistycznym oprogramewaniem 

| automatyzującym typowe etapy 

; produkcji. Tak jest lub może być w 

; przypadku programów tworzących dyski 
; instalacyjne. Liderem w tej dziedzinie 

: można określić pakiet Setu5 Builder. 

| Jego najnowsza wersja przezeaczona 

i jest dla systemu Windows 95 - co 

: oznacza 32 hity oraz koniec problemów z 
; dlugimi nazwami plików. Program jest w 
! pelni kompletny i wystarcza da 

' zastosowań domowych oraz 

; komercyjnych. W tym ostatnim 

| przypadku, by móc rozprowadzać gotowe 
. setupy niezbędne jest zarejestrowanie 

| kopii. 


etup Builder jest zorientowany wizualnie. 


Z zestawu gotowych opc i wybieramy te, : 
; zapytanie o nazwę użytkownika, firmy lub numer ; 
* licencji. Cue Cards lub Bill-Boards to ekrany gra- 
; ficzne pojawiające się podczas instalacji i kopio- i 
wania plików. Informują one użytkownika o naj- | i 
; program tworzy na dysku kilka gałęzi. Copy Com- : 


które nas interesują, mocyf kujemy stan- 
3 a dardowe ustawienia, zaś pogram kom- 
+. piluje gotową instalację. Bardziej zaawansowani 
Ę. użytkownicy będą zapewne zainteresowani moż- 


*. liwością programowania skryptów - prostych pro- 
_ gramików jeszcze lepiej przybliżających Buildera | 


do ich własnych potrzeb. 


Budowanie gotowych dysków instalacyjnych maż- 
|. naokreślić jako wypełnianie schematu znanego z 
+ Windowsa naszymi indywidualnym obiektami - 


| najczęściej graficznymi. Opisywane, najnowsza | 
|. wersja programu wykorzystuje trzy typy obiektów | 

Pierwszym krokiem w kierunku wykonania dysku 
instalacyjnego jest otwarcie nowego projektu. W i 
;. File/New wybieramy New Project Dialog. Podaje- 


i pomocniczych - takich, które nie są niezbędne 


| doinstalacji, ale poprawiają jej wygłądi podnoszą |; 


rangę. Nowe obiekty definiujerny w Objects nato- 


< mast przypisujemy do projektu w Frejects. Obiekt | 
; informacje o projekcie np. para- 
+ metry obiektów oraz definiowa- 
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; Następnie pojawi się okno Edit 
Project Dialog. Tutaj wybieramy 
i źródło plików, mających wejść 
i do instalki. Odnajdujemy zawie- 
i rający je katalog i przenosimy 
i wybrane pliki do dolnego okna. 
+ Każdy plik jest również trakto- 
| wany jako obiekt. Na przykład 
| możemy sobie zażyczyć, aby 
i niektóre z nich miały ikony w fal- 
; derze Windowsa. W celu usta- 
: lenie parametrów poszczegól- 
; nych plików klikamy nanim dwu- 





1 ©: WINDOWSYNOTEPAD „EXE 
2 CzWINDOWSYCALC .EXE 


Check Use, Display In Gauge, I 
Display In Gauge, Icon "Calcul 


No overwrite confirmation 
Copying: Notepad Executable 


—PMaml=-- ? 


| Backdrop jest ttem instalacji. Zazwyczaj jesttopo | 
- prostu niebieskie cieniowane okno zawierające ; 
; logo produktu. Ekran ten pojawia się na samym 
i początku instalacji. Po zainicjowaniu nowega 
| obiektuw Objects możemy go przypisać do kilku 
| dostępnych rozdzielczości ekranu w Project/Back- i 
« drop Display Dialog. Kolejny obiekt to Dialogs. Są . 
; tookienka przechowujące informacje wpisywane 


przez użytkowników. Możemy w nich umieścić 


nowszych możliwościach programu, korzyściach 


płynących z zarejestrowania itd. Ten typ obiek- - 
Ę tów, mimo że zupelnie zbędny, jest powszechnie | 
| wykorzystywany w profesjonalnych instalkach,. | 
+ Sposób wykorzystania oraz efekt końcowy zależy : 
- wyłącznie od nas. Setup Builder jest na tyle ela- 
i stycznym narzędziem, by móc spełnić większość 


wymagań (choć niekiedy przy uzyciu skryptu). 


my nazwę pliki zawierającego 


ne przez nas okna tekstowe. 





krotnie myszą. Jeśli plik nie petni specjalnej funk- : 
cji, wystarczą parametry standardowe. Warto jed- : 
nak zapoznać się dokładniej z potencjalnymi moż- ; 
liwościami,, jakie daje Setup Builder. Target Lo- : 
cation zawiera informację o katalogu, do którego : 
mają być zainstalowane pliki, % nstallPath?% ozna- 
cza zmienną podawana przez użytkownika na : 


: początku instalacji. Oczywiście możemy zmienić i 


katalog, pamiętając jednak o tym, że wpisane ; 
przez nas ścieżki niekoniecznie musza odpowia- ; 
dać posiadanym przez docelowego użytkownika. ; 
Bezpiecznie jest dopisanie do zmiennej %lnstal|- 
Path% nazwę podkatalogu - w wypadku, gdy nasz | 


ment zawiera komentarz wyświetlany użytkowni- ; 
kowi podczas instalacji. Informuje on użytkowni- | 
ka o typie pliku bądź jego przeznaczeniu. Wytą- 
czenie opcji File Usage spowoduje wykluczenie |; 


* danego pliku z instalacji. Pozwala to na przyklad 


na umieszczenie plików przykładowych na dys- | 


| kietce bez ich faktycznej instalacji. Confirmation | 
|. określa sposób zachowania setupu w przypadku, 
| gdy na dysku istnieje już plik o tej samej nazwie. | 


Wygodnie jest wybrać Confirm Overwriting newer | 
file only. Jeśli plik kopiowany jest nowszy od ist- i 
niejącego na dysku, starsza wersja zostanie za- i 

















. będzie musiał potwierdzić operację Opcja przy- 
- daje się, gdy kopiujemy pliki systemowe Window- 
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| przegrywania danego pliku. Dowolna konfigura- 

cja następujących po sobie Cue Cards pozwala 
. na stworzenie ciekawego show informującego 
, użytkownika o zaletach naszego programu 















Kolejne kroki, niekoniecznie wykonywane w po- 
danej kolejności to stworze- 
nie tła (backdrop) oraz zde- 


dżerze Programów. Grupa 
powinna być stworzona, je- 
"4 Śl w definicji plików zakła- 
=|| daliśmy tworzenie ikon. 
|| Ważrym elementem każdej 
instalacji jest interakcja z 
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|| świetlanie komentarzy i po- 
leceń. Setup Builder wypo- 


wać do własnych potrzeb. 
W opcji Project/Project Dia- 


: stąpiona nową bez potrzeby potwierdzenia ze stro- i 
: nyużytkownika. W drugim przypadku użytkownik | 


sa, takie z których korzysta więcej niż jedna apli- : 


Setup Builder ; kacja. Make Icon służy do generowania ikony w : 
Appłesion Setup kle Marienence Ullky ; folderze systemu. Compress pozwala na umiesz- : 
Verson 53.001.000 / 32-bł Windowes 95/NT i czenie plików w archiwum w formie spakowanej. 


Setup Builder wykorzystuje w tym celu algorytm : 
Microsoft Lzexpand. Oczywiście wybranie tejopcji | 
jest jak najbardziej zalecane ze względu na dużą / 
i oszczędność miejsca. Cue Card powoduje wy- | 
| świetlanie opisywanych wcześniej okien podczas . 
; dardowe polecenia i komentarze wykorzystywa- 
i ne przez program instalacyjny. Na przykład Next 
; Diskette Request zawiera prośbę o zmianę dys- ; 
; kietki. Polecenia te są ogólnie zrozumiałe. Pamię- ; 
; tajmy, że słowa zamknięte w nawiesach z pro- ; 


saża instalację w typowe . 
|. polecenia w języku angiel- : 
| skim. Prawdopodobnie bę- : 
|| dziemy je chcieli dopaso- : 


log text znajdziemy stan- ; 
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centów oznaczają zmienne instalacji. O ile tekst : 


i. angielski można zmienić, to zmienne powinny po- 
; zostać w nienaruszonej postaci 
finiowanie grupy w Mana- ; 


Opisane funkcje nie wyczerpują wszystkich moż- | 
liwości programu. Setup Builder jest w pelni kon- : 


; figurowalny. Tworzone przez niego instalki w ni- 
i czym nie muszą odbiegać od profesjonalnych pro- 

- duktów Microsoftu. Wersja Shareware posiada kil- | 
| kaograniczeń, wtym ilości instalowanych plików. | 
|| użytkownikiem poprzez wy- : 


Do komercyjnej działalności warto wykupić pełną | 
licencję. i 








iezwa: Setup Bulider 5.01. SIZE 
kuter: Graham Plowman Software zi 
Hantaki: 65432158.564©compuservecom . . 
Windows... KRES 
Rejestracja: 65432158.564©©compuserve.com 








K | | 
; chwycania się innymi możliwościami programu. 
; Jedna z nichto linia czasowa, która pokazuje nam : 
i wszystkie daty kojarzące się z naszą (lub inną wpi- ; 


| sywaną) rodziną na tle wydarzeń światowych (wie- ; 
* cie kiedy zatonął Titanic? Sprawdźcie). Swoją ; 


zamerykanizowane, albo 
zgermanizowane, a polskie produkcje, 
: które liczą się w świecie, na palcach 
; można liczyć (jak nie starczy u rąk, to 
| mamy nogi). 


| A gdyby tak mieć w rodzinie 

+ Mickiewicza? Byłoby się czym chwalić 

; przed kolegami. Jeśli nie taką 

' osobistość, to może Ignacego 
Mościckiego albo Mariusza 
Czerkawskiego? „Marzenia dobra 

; rzecz...” nasuwa Się na myśl, ale meże 

: mie wszystko stracone? Wystarczy parę 

; wizyt w bibliotece narodowej, aby się 

' przekonać, że ród z którego pochodzimy, 

; „posiada” słynne osobistości w 
annalach. Dobra, dobra. Ale każda 
rodzina liczy setki osób i żeby to 

- wszystko złożyć do kupy, potrzebne są 

; miewiarygodne ilości papieru. I tu z 

! pomocą przychodzi nam... komputer (a co 

; innego?). Mianowicie komputerowe 

; drzewo genealogiczne „Kith 8 kin”. 

* Prostota, jaka bije z tego programu, 
powala z nóg. Nie trzeba czytać 

« instrukcji, by pojąć jego arkana. No, 

;. może warto znać parę stówek po 

' angielsku, ale przecież bez tego języka 

' to nigdzie ani rusz. Wszystko to albc 


o jednak możemy za 

pomocą „Kith 8 kin'a" 

zrobić? Prawie wszyst- 

kie informacje o oso- 

bach z rodziny, od daty urodzin 
począwszy, przez daty (kolejnych) 

; małżeństw, ilości potomstwa, na 
; śmierci kończąc. Jednak nie jest 
i (o wszystko (to chyba jasne). Do 
; każdej osoby możemy dolączyć 
; pliktekstowy (co powiecie o pa- 
- miętniku babci znalezionym na 
strychu?), zdjęcie, nagrany głos i 
tym podobne gadżety. Wszystko 

: to daje nam poczucie panowa- 
| nia nad sytuacją. Rozwiązanie 
;. graficzne naszego drzewa nie za- 
; chwyca kolorystyką i oryginalno- 
i ścią, ale nie to jest najważniejsza 
sprawa i zapewniam, że umknie 
to naszej uwadze podczas za- 
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drogą to fajnie wiedzieć, że np. nasze prababcia | 
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+ muzyczną (a po co muzyka?), to ma się wrażenie, 
|: żeniematu niedociągnięć. Zostało w nim zawar- 
|: tetocojestnajbarcziej potrzebne, a nawet trochę 

| więcej. Wszystko jest zrobione po jak najmniej- 
« szych kosztach produkcji (dowodem mogą być 


wymagania : wystarczy 286!), a korzystanie z nie- 


* go daje dużą satysfakcję użytkownikowi. W „Kith | 
i; 6.Kin'ie” nie zapomniano również o możliwości - 
wydruku. Możemy wydrukować wszystkie infor- - 
| macje o danej rodzinie, osobie, całe drzewo ge- : 


nealogiczne, bądź jego wybraną część, linię cza- | 


+ sową i parę innych wartościowych informacji. Tu i 
| także nie zapomniano o użytkownikach posiada- 
; jących jedynie drukarki czamo-białe (czyli koloro- : 
| weinaczej). Mimo kolorowego obrazu na monito- ; 
_ rze (chyba że ktoś ma również czarno-biały moni- i 


tor), prawie wszystkie wydruki są koloru czarnego ! 


; (prócz zdjęć). | co najważniejsze, jest to wydruk i 
i. przejrzysty, z którego da się cokołwiek odczytać. : 
; Dużą przeszkodą w nabyciu programu może być : 
jego cena. Niestety rejestracja tego dwumega- : 
- bajtowego brzdąca kosztuje nas... 48$ + koszty i 
- przesyłki, | kto by pomyślał, że 2 MB kosztuje ok. i 
| 160 PLN? Gdyby nie taka kwota, wręcz nakazał- : 
sj| : bym wam zamówienie „Kith 8. Kin'a”, alewtakim - 
| : wypadku, sprawa jest nieco inna. Przemyślcie | 


|| lis lol lalmiialmie|=| def mao] ||| of 


urodziła się w tym samym dniu, kiecy zaczęła się | 
| Wojna Światowa. Innym „dodatkiem jest staty- | 
|. styka rodu. Możemy z niej wyczytać ile osób liczy | | 
| całe drzewo, jaka jest liczba mężczyzn, a jaka - 
| plci pięknej, która rodzina jest najliczniejsza, która | 
ś osoba najstarsza itp. Na tym jeszcze nie koniec! 
+. Chcecie wiedzieć, kim jest dla was pani Kowal- i 
|. ska? (nie chcemy). | to również da się sprawdzić. i 
A kiedy po wpisaniu trzystu nazwisk całkiem po- i 
| gubicie się w waszym drzewie, to ne trapcie się : h 
| „poszukiwaniarni manualnymi" (ladnie brzmi, co7), ; 
| bo wystarczy w górnym pasku wyb'ać „gotofa- | | 
i. mily" i komputer sam znajduje, gdz e umieściliśmy ; L£ 


i rodzinę. Ponadto, znalazła się także funkcja dla 
| zapominalskich (którzy nie zapominają o codzien- 
ś nym uruchomieniu programu). Wystarczy wpisać 
+ żądaną datę, która zawsze jest ustawiona na dzi- 
|. siejszą, a komputer wyszuka co też ciekawego (z 
; zapisanych przez nas informacji) zdarzyło się w 
i tymdniu. „Kith 8. Kin" posiada także nne pomoc- 
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| ne funkcje, lecz zobaczycie je sami po urucho- 
| mieniu programu. Intertejs użytkownika jest bar- 
; dzo prosty i można się go nauczyć już po paru 
: minutach obcowania z programem. Niestety, na | 
| początku idzie ta trochę opornie i może niejedne- 
* go wkurzyć. W tym miejscu mała uwaga : Datnie i 
; wpisujcie tak jak ma to miejsce w naszym kraju, 
(np. ; : 
: PS. A jeśli twoim krewnym był Hitler albo Stalin, a 
(np. 06 Jun 1996). Na szczęście : 
; Zacznij unikać ciemnych zaułków i często oglą- 


czyli  dd.mm.rrrr. 
07.06.1995), ale dd mmm yyyy 


można zmienić sposób wpisy- 


wania dat, ale i tak nie ma tam : 
naszego krajowego sposobu. : 
Drugim „niedociągnięciem" jest : 
możliwość otworzenia naraz je- ; 
dynie sześciu okienek. Lecz tu- i 
taj także da się zobaczyć pozy- : 7 
tywną stronę. Nie można się : 
zgubić w otchłani naszej rodzi- : 
ny. Mimo iż cały program nie : 
zaskakuje oprawą graficzną ani | 


a kocią zp z RE 


s" key 


; swoją decyzję, co wcale nie oznacza, że odra- 
| dzam wam zakup programu. Niestety nie każdy i 
- Polak (ew. Polka), dostaje 100 zl kieszonkowego : 


na drobne wydatki. Jeśli jednak zdecydowaliście ; 


| się zakupić owo „drzewo genealogiczne”, tonie : 


powinniście żałować wyboru. Przyjemnego od- 


| szukiwania przodków! 


ty jesteś zagorzałym przeciwnikiem faszyzmu? | 
daj się za siebie. Jakby co, to mnie nie znasz. 


tg 





uttor: Nick J Hunter, SpanSoft, . 
.Spansoftk©coMPUSErve.com 
System: Windows 3,1 albo nowszy 
Rejestracja: 48.00 $ 








Porządki w men 


ieliście zapewne sytuacje podczas 
pracy z Windows 95, że system nie 
chciał usunąć odnośnika do skaso 
wanego wcześniej programu. Wtedy 
nasze „Menu Start” zapełnia się niepotrzebną ilo- 
ścią lirków, z którymi nie ma co zrobić. Na szczę- 


kz3 Start Clean 


wania każdego pustego zbioru lub wszystkie skró- 
ty wrzuci do kosza. Ponadto, skanowanie może 
rozpocząć natychmiast przy uruchomieniu go i 
; zamknąć po wykonaniu zadania. „Start Menu Cle- 
i aner" przyda się zawsze i każdemu bez względu 


£ nawiek, płeć, pochodzenie, kolor skóry czy wy- 
; znanie. Warto go trzymać u siebie na kompute- 
: rze, gdyż nigdy nie wiadomo, kiedy będzie po- 


trzebny. 


Start Clean v1.2 
Copyright © 1996 Firas El-Hasan 
Snarewale | Version 


| 
| 


)+404 000940 r PARA OPAD KASA ARAB EAa KA. 


i ście, ktoś zauważył to niedopatrzenie w s*stemie | 


; | pospieszył nam z pomocą. „Start Menu Cleaner" 
to malutki programik (ok. 70 kB), który cczyszcza 


Menu za zbędnych odnośników. Wszystko zosta- : 


; lowykonane estetycznie i dokładnie. Jeś i zechce- 


| my, „Cleaner” będzie pytal o pozwolenie skaso- | 








Mizwa: Start Menu Cleaner 
lutor: Mithril Softw, 





Sysle Windows fedse. 
Rejestracja: freeware 








Pomocnik... 


zyj? Oczywiście posiadacza komnpute- 
ra. Chyba każdy ma już dość ctwiera- 
nia kilkunastu okienek, aby uruchomić 
jakiś program. Nie dość, że zabiera to 


błyskawicznym tempie. Na szczęście pomysłowi 
programiści, w czasie gdy się nudzą, zaczynają 
| tworzyć calkiem użyteczne programy. uednym z 
i nich jest niemiecki produkt o miłej dla ucha na- 
| zwie Giotto, który jest świetnym uzupeln eniem 
; windosowskiego Menadżera. Teraz bez proble- 
| mów możemy uruchomić często używany doku- 
; ment, katalog czy populamą aplikację. £. jak to 
zrobić? Po zainstalowaniu klikamy prawyrr klawi- 
szem myszy na pasku poleceń i wybiera ąc opcję 
Anpassen, wchodzimy do głównego menu. Chcąc 
; utworzyć skrót do pliku (tekstu lub programuj, na- 


Eoeramy, „Śchaltflachen", Teraz za pomocą opcji i 
„Datei hinzufugen” wybieramy interesu ącą nas ; 


: aplikację i po naciśnięciu „Offnen" nowa ikonka 


pojawia się na pulpicie. „Loschen” umożliwia ka- 
sację, a „Umbenennen” zmianę nazwy. Opcja 
„Zwischenraum” jest opcją widokową i robi ad- 


; stępy między plikami. Zakładanie skrótów katalo- 
i gów jest sprawą podobną. Po naciśnięciu „Sym- 
i bolleisten", a później „Symbolleiste hinzufugen” i 
i „Durchsuchen” możemy wybrać katalog, a w ra- 


| zie potrzeby inaczej go nazwać. Kasacji dokonu- 
masę czasu, to na dodatek mysz zużywa się w ; 


je się za pomocą „Entfernen". Ta w sumie wszyst- 
ko, jeśli chodzi a sam program. W setupie (An- 
sicht) można zmienić kolory, wielkość, umieścić 


|. pulpit zawsze na pierwszym planie (Immer im Vor- 


dergrung), automatycznie ukryć (Automatisch im 


; Histergrund) itp. Podsumowując. Jeśli ktoś nie 
; sprawil sobie jeszcze podobnego programu, to 
; powinien zastanowić się nad Giotto flub kupić 
; sobie na zapas kilka myszek). 


bar Greą 





lazwa: Giotto Desktop Toolbar 
utar. Martin Kammann 
Hontaki: Rodheimer Str. 37, 35435 Wettenberg 
Śysiem: Windows 95 _ 
Rejestracja: 15-17 3 





Przyjacie! 
pulpity !11 


EHH 
indows jest bardzo funkcjonalny, : 
prawda? Wystarczy przecież nacis- : 
nąć start, a później wędrując po : 
drzewie, wybrać interesujący nas : 
program. Trochę gorzej mają posiadacze pojem- i 
nych twardych dysków, a jednocześnie ciągli po- : 





szukiwacze pro- 
gramów dosko- 
nalych, programi- 
ści i inni zapaleń- 
cy. Wszyscy oni 
nie chcąc za każ- 
dym razem prze- 
chodzić przez 
calą drogę, wycią- 
gają skróty na pul- 
pit. Jednak jego 
wielkość nie po- 
zwala wrzucić do- 
wolnej ilości skrótów, a poza tym pcszukiwanie 
odpowiedniej aplikacji na ekranie jest także nużą- : 
ce, W efekcie zamiast od razu zabrać się do pra- ; 
cy, wkurzamy się szukając aplikacji (pa jakimś i 
czasie zatroskana rodzina umieszcze delikwenta |; 
ubranego w kamizełkę z przydługimi rekawkami w | 
przytulnym, obitym gąbką pokoiku sez drzwi). | 
Myszka także szybko kończy swój żywot. Scenka : 
podnosząca na duchu, prawda ? Jednak nie mar- - 
twcie się. Oto z pomocą przychodzi n ewiełki roz- 
miarem, ale wielki pomysłem program 2t. „FT bar". : 
Wbrew nazwie nie jest to reklamówka browaru i 
„FT”, tylko prosty odsyłacz do aplikacji. Po jego 
uruchomieniu i po zapoznaniu się (albo i nie) z 
helpem, ujrzycie małą belkę posiadającą kilka iko- 
nek. Po naciśnięciu pierwszej z lewej strony, ukażą 
się skróty z pulpitu ułożone w kolejności alfabe 
tycznej. Dzięki temu zawsze wszystko zostanie 
szybko znalezione. Kolejna ikonka jest powiele- | 
niem funkcji paska zadań, z tym, że przenosiod | 
razu do programów. Pozostałe ikonki pokazują jakie : 
programy są uruchomione. To z sumie wszystko. : 
Oczywiście wersja shareware ma swoje ograni- : 
czenia. Najważniejszym jest chyba to, że ilość : 
skrótów widocznych na tabeli jest zależna od roz- - 
dzielczości. Chyba jednak opłaca się wydać te 5 

$ na wygodę swoją i myszki. 





winy | 





Wazwa: FTbar 

lalir. Greg Kochaniak 
Koniaki: http://www. kagi. pony aosjtegka 
Śysien: Windows 95 


Rejestracja: 5.00 $ 
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+ Porównywanie zawartości plirów i 

« katalogów jest zajęciem niezwykle 

. uciążliwym. Niekiedy musimy się tego 

; podjąć, aby odpowiedzieć na pytanie, 

- czy w strukturze danych nie zaszły jakieś 
. zmiany. Dla programisty, lub asoby 

: piszącej teksty, nazwy plików właściwie 
; nie nie znaczą - liczy się to, co się pod 

< nimi kryje. Dwóch plików zawierających 
- setki linii nie jesteśmy w stanie 

; porównać, chyba że dysponujemy 

. pamięcią fotograficzną. Szukając 

. drobnych zmian, musimy zdać się na 

. wyspecjalizowane oprogramowanie. 

; Łatwiejszym zadaniem jest porównanie 
. dwóch katalogów - niektóre spośród 

; nakładek do obsługi dysku są 

' wyposażone w takie funkcje. Beyond 

. Compare łączy w sobie obie funkcje, 

; umożliwia zarówno porównywanie 


' plików jak i catych katalogów. Narzędzie 


' tego typu jest niezbędne na każdym 

« komputerze. Nic prostszego jeśli na 

: przykład chcemy się dowiedzieć, jakie 

' zmiany zaszły podczas instalacji nowego 
| programu. Beyond Compare porówna 

_ pliki systemowe Windowsa i pokaże 

. nam, które linie zostaty dopisane lub 

. skasowane. Dzięki temu mamy pełną 

: kontrolę nad systemem. Tradycyjnymi 

' metodami możemy jedynie stwierdzić, że 
' pliki zmienity wielkość lub datę. To 

' ostatnie nie zawsze skutkuje, gdyż na 

. przykład pakiet Delnhi wprowadza 

| zmiany w plikach „dpr i „dfm, nie 

' zmieniając ich daty. Za pomocą Beyonda 
« dowiadujemy się, co zostało zmienione. 

- Program przyda się również, gdy chcemy 
; sprawdzić, czym różni się zaintekowany 

. wirusem plik od oryginału. Z kolei 

' porównywanie katalogów przydaje się, 

| gdy mamy do czynienia z dużą ilością 

; plików. Beyond nie tylko sprawdzi 

. różnice w nazwach plików i ich ilości, 

| ale także przetestuje zawartość plików o 
| tych samych nazwach. 


punktujmy teraz najważniejsze funk- | 
cje programu. Na początek porów- | 
nywanie katalogów. Ekran główny : 
i składa się z dwóch okien, w których | 
| umieszczone zostają listy porównywanych kata- | 
| logów bądź plików. Są one oczywście posorto- | | 
;. wane według nazwy i zsynchronizowane ze sobą, | 
; ©0 znaczy, że te same pliki (lub pliki o tych sa- | 
+ mych nazwach) będą umieszczone w tych sa- . 
; mych liniach. Przy porównywaniu zawartości ka- : 
;. talogów możliwe jest stosowanie dewolnych fil- : | 
| trów. Zakładając, że na przykład jestesmy progra- | | 
|. mistami w Pascalu, będą nas interesowaty pliki o 
' rozszerzeniu pas, Żeby nie zaciemn ać sytuacji i 
;. niepotrzebnymi szczegółami, uruchamiamy filtr, ; 
£ ignorując pliki nie będące kodem Pascala. Mamy i 


( również możliwość stosowania filtrów na plikach 
; już znalezionych. Nic prostszego jeśli na przykład i 
. życzymy sobie widzieć tylko różniące się pliki albo i 
; jeśli interesują nas tylko pliki identyczne, Odpo- 
+ wiednią opcję ustawiamy w panelu ikon. Show 
: Any - pokazuje wszystkie pliki w wybranych kata- 
+ logach w sposób zsynchronizowany, ustawiając | 
| na końcu pliki nadmiarowe. Show Mismatches | 
| only - tylko pliki różniące się zostaną wyświetlone. 
i Show Matches only - przydaje się, gdy chcemy 
; porównać pliki o identycznych nazwach i tej sa- 
+ mej zawartości. Show Double Side only - porów- 
nuje tyko te pliki, które są w obu katalogach. Show : 
|. Mismatched Double side ony - pokazuje te pliki, 
; które są w obu katalogach i różnią się zawarto- 
i ścią. Show Single Sides only - funkcja wyświetla 
* tylko pliki nadmiarowe lub brakujące (zależnie od 
- której strony patrzymy). 
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; Czas, parametry możemy zapiszć na dysku w po- ! 


staci projektu. Nawet częste porównywanie nie : 
będzie stanowić wówczas problemu. Wystarczy i 


| wykonać kilka kliknięć, aby po chwili wizualnie | 
i ocenić nową sytuację. W celu ułatwienia pracy i 
| wprowadzono dowolnie konfigurowalne oznacze- 


nia kolorystyczne. Inaczej są oznaczone pliki zmie- i 
nione a inaczej identyczne. Szkoda tylko, że nie | 


| pomyślano o posiadaczach monitorów czarno- i 
+ białych, na których kolory są mało czytelne. Ja- 
| kość poprawia się, gdy zmieniamy czcionkę na 
- pogrubioną lub zwiększamy jej welkość. Wiedząc : 


czym różnią się dwa katalogi, być może będzie- - 


| my chcieli wprowadzić w nich jakieś zmiany. Nie ; 
| musimy w tym celu otwierać okna ekspioratora | 
i Windows. Beyond Compare jest wyposażony w i 
+ opcje kopiowania pomiędzy panelami oraz kaso- | 
« wania niepotrzebnych plików. Stosując pierwszą ; 
+ opcję, zamieniamy Beyonda na orogram do bac- : 
| Jakwidać, Beyond Compare jest bardzo elastycz- | 
i nym narzędziem spełniającym prawie wszystkie 
; zachcianki użytkownika. Ponieważ czynności po- i 
i równywania będziemy chcieli powtarzać co jakiś 


kupowania plików. Z innych równie ważnych funk- | 


| cji dotyczących całych katalogów należy wymie- | 


nić Link Files i Backup Files Before Copy. Pierw- i 


| Sza znich służy do porównywania plików o róż- | 


nych nazwach. Stan- : 
darcowo stosując : 
lewy klawisz myszy, : 
zaznaczamy całą li- : 
nię, a więc oba pliki ; 
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340918 97-10-17 13:11:22 
132054 97-10-28 16-38:02 
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w dwóch katalogach. ; 
Jeśli ednakklikniemy ; 
prawym klawiszem : 
myszy, zostanie za- : 


| znaczony plik tylko po : 


jednej stronie. Na- | 
stępnie wybieramy : 
plik z drugiego kata- | 
logu i wywołujemy ; 
funkcję Link. Oba pli- * 
ki zostaną potrakto- | 
wane tak, jakby po- ; 
siadely te same na- | 
zwy, tzn zostaną ; 
umieszczone w tej : 
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1344 37-11-05 10:00:44 
340918 37-10-17 13:11:22 
132054 37.10.28 15:38:02 
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samej linii i porównane binarnie. Z kolei 3ackup 
files Before Copy jest zabezpieczeniem p'zed po- 
mytkowym wykasowaniem lub zapisaniem pliku. 
Na wszelki wypadek warto mieć tę opzję wią- 
czoną. Ponadto jeśli katalog posiada w sosie pod- 
katalogi Beyond Compare, wyświetli taką struktu- 
rę w sposób identyczny jak eksplorator /vndows. 
Klikając na ikony folderów, możemy je ctwierać 

bądź zamykać. Tyle na temat porównywania za- 0 = = a 
wartości katalogów. : 175448 97-10-10 13:25:28 
















285878 97-10-17 13:12:36 
223158 97-10-17 13:13:22 
483223 37-10-21 15:12:76 













BB Vession. txt 3230 97-05-21 18:56:22 

















W momencie, gdy mamy sprecyzowane różnice 
na tym poziomie, warto zastanowić się axie kon- ; oczywiście zsynchronizowanych ze sobą. 
kretnie są to różnice w zawartości samyct plików. : Ponadto znaki różniące pliki zostaną wy- 
Wystarczy kliknąć na linii zawierającej pli<i, które : świetlone w innym kolorze. Program może 
chcemy ze sobą porównać. Jak wcześnej pisa- : ze sobą porównać do 32 tysięcy linii. Nie- 
iem, wykorzystanie prawego przycisku r1vszy po- | zwykle przydatna jest funkcja „Sync-it- 
zwala porównywać ze sobą pliki o różnwch na- ; Yourself", Korzystamy z niej wówczas, gdy 
zwach. Po wybraniu duetu plików Beycnd Com- | różnice pomiędzy plikami są na tyle duże, 
pare wyświetli ich zawartość w dwóct cknach, | że program błędnie łączy ze sobą linie. I 
jeśli na przyklad jeden z plików 
na początku posiada dodatkowe 
linie a cała reszta jest taka sama, 
to niestety program nie będzie w 
stanie tego samodzielnie wykryć. 
m mana | Aby mu to umożliwić - linie, od 
których występują podobieństwa, 
"m umsuse | 'ACzymy opcją Link w podobny 
m=unanue | sposób jak pliki o różnych na- 
zwach. Opcję tę można stoso- 
wać dla jednej pary plików wielokrotnie, o : kasujemy lub kopiujemy z jednego panela do dru- 
ile schodzimy z przeglądaniem w dół. : giego całe linie. 
Oczywiście pliki możemy poddać dowol- 
nej edycji. Funkcje Copy oraz Delete są : W przypadku kodu napisanego na przykład w 
analogicznie do poprzednio opisanych - : Cobolu lub Wordzie możemy chcieć zignorować 
znaki sterujące występujące na początku lub na 
końcu. Opcja ta jest do ustawienia w Sync Algo- 
rithm Properties w opcji Starting Colurin for Com- 
pare i Ending Column for Compare. Poza tą opcją 
warto zwrócić uwagę na pozostałe parametry okre- 
ślające porównywanie zawartości znakowej pli- 
ków. Skew Tolerance określa obszar s0szukiwa- 
nia zgodnych linii, które program następnie syn- 
chronizuje w obu kolumnach (patrz również opcja 
Sync it Yourself). Im większe są porównywane 
pliki i większy parametr, tym wolniejszy jest proces 
przeszukiwania. Ignore Leading, Trailing Space - 
po włączeniu tej opcji program ignoruje nic nie 
znaczące ciągi spacji, na przykład taby lub do- 
datkowe spacje. Opcja ta jest szczególnie uży- 
teczna w przypadku języków programowania. 
Beyond Compare jest jedynym programem sha- 
reware tego typu, który spelni wszystkie moje ocze- 
kiwania. 
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Grafika w językach programowania 


- Problem grafiki wielokrotnie już 
poruszany był w Waszych listach, dlatego 

| też ten numer implementacji w całości 

' poświęcony będzie właśnie grafice. 

; Jednak to, co omawiamy, to tylko 

. początek, a wlaściwie wierzcholek góry 

« lodowej. W żaden sposób mając do 

. dyspozycji cztery strony, nie zdotamy 

. wyjaśnić, jak np. mapować dowolną 

; teksturą obiekty 3D, zwłaszcza, że nikt 

_ nie tworzy ich sam, a każdy program do 

; ich modelowania stosuje własny format 

: zapisu. Nie wyjaśnimy także wielu 

: innych rzeczy, o które prosiliście. 

: Przyczyna jest prosta: nie takie są 

' założenia tego kursu, jak również jego 

« możliwości. Zagadnieniom, o które 

* pytacie, poświęcone są całe 

| kilkusetstronicowe podręczniki, które 

| zwykle także nie obejmują całości 

| bardziej złożonych zagadnień oraz 

- mnóstwo plików z dokumentacjami, 

- zalegających internet. Szukając 

; wiadomości dotyczących 

| programowania, przy podziale ich na 

' zagadnienia (np. grafika, muzyka, 

' obsługa sprzętu, sieci neuronowe, 

' animacje itd.) można zebrać catkiem 

: sporą bibliotekę, np. ja w codziennej 

; pracy zamiast ze sterty książek 

| korzystam z płyty CD wypetniorej po 

| brzegi plikami TXT i HTML (tak, ponad 

| 600 MB tekstu) będącej owocem wielu 

. sesji z FTP na komputerach Pafitechniki. 
Po prostu wraz z grupą znajomych 

; uzgodniliśmy, że zamiast w razie 

: potrzeby siadać gorączkowo dc Altavisty 

; i szukać wybranego zagadnienia, każdy z 

; nas zbierze wszystkie dostępne 

« inforamcje na określone tematy, a 

- później się tym wszystkim podzielimy. 

+ Owocem była właśnie taka płytka. To 

* tylko przykład, w jaki sposób można 

' zdobywać wiedzę, ale bądźcie pewni, że 

' opanowując kolejne odcinki karsu, 

' kiedy zasiądziecie do takiej książki czy 

- dokumentacji plikowej, nie będziecie 

- mieli problemu z jej zrozumieniem, 

' czego serdecznie życzę wszystkim 

| czytelnikom. My natomiast w miarę 

' możliwości możemy tylko starać się za 

. pomocą prostych przykładów przybliżyć 

; używane tam pojęcia i zapoznać z ogólną 
metodologią (sposobem postępowania) 

' prawidłowego programowania. Dlatego 

; przedstawiane programy nie mają 

; zwykle wartości użytkowej, a stużą tylko 

' do demonstracji dziatania 

' poszczególnych funkcji. Gdyby czytelnik 
dostał gotowy program przeznaczony do 


. ściśle określonych zadań, to odruchowo 
. kojarzyłby go z tym właśnie 

- zastosowaniem, przez co mógłby nie 

; spostrzec, że po drobnych modyfikacjach 
' może on robić catkowicie co innego. A 

' temu właśnie mają służyć nasze 

. przykłady. Jeśli ktoś ma pomyst na 

. program, to przeszukuje przykiady pod 


; kątem wykorzystania w takim programie, 


ale jeśli ma już gotowe programy z 
. określonym zastosowaniem, to często 
. odrzuca własne, niejednokrotnie lepsze 


: pomysły, sugerując się tym, że nie może 
: zrobić nic lepiej, niż napisano w gazecie. 
' Tymczasem pomyst to rzecz niezależna 


' od ilości lat przepracowanych jako 
' programista ani innych wątpliwych 


- czynników. Mam nadzieję, że tym 

< przydługim wywodem zdołatem wyjaśnić 
, wszelkie niejasności dotyczące kursu, 

. jego zasad i zawartości, jeżeli jednak 


; ktoś z was ma jeszcze jakiś pomyst albo 
' wyjaśnienia nie rozwiaty jego 


' wątpliwości, to najlepszym sposobem 
. jest napisać do nas. Czytamy uważnie 

| każdy list i staramy się zaspokoić 

: możliwie najszerszą grupę czytelników 


: Implementacji, więc wasze listy nie są 


« wysyłane na Berdyczów, jak często 


wydaje się komuś, kto chce napisać list 


' do jakiegoś pisma. Czekamy więc na 
listy, a tymczasem zapraszam do lektury. 


i Ostatnimi czasy pojawiło się wiele listów z prośbami, aby 


|. wiedzy), czyfi obsługę plików graficznych. W kolejnych od- 


; wybrać tormat najbardziej odpowiedni do naszych potrzeb, 
a nawet stworzyć wlasny, uwzględniający specyficzne wy- 


7 magania. 


; Najprostszym formatem graficznym jest RAW 
; Struktura pliku RAW wygląda następująco 


nagłówek -paleta -dane obrazka 


 typedef struct ColorPaletteEntry BYTE Red; 
;. Go końca się z tym zgadzamy. postanowiliśmy jednak na : 
;. drodze eksperymentu opisać lo, co w praktyce najbardziej : 
;. się przydaje (zwlaszcza na scenie komputerowej, gdyżta | 
i głównie początkujący scenowcy domagają się praktycznej i 
| GCOLORPALETTEENTRY ColorPałette(PaletteSize]; 
| cinkach cyklu omówimy sobie różne formaty plików graficz- | 
i nych, jakteż sposób konwersji między nimi, co pozwoli nam i i 
i przy czym PaletteSize to rozmiar tablicy, a zarazem ilość i 
*- kalorów (przyjmuje wartości od 2 do 255). : 


dla trybów z paletą oraz: 
E -Naglowek -dane obrazka 
| dlatrybówbez palety (24bitowy obraz nigdy nie posiada pa- i 


| lety 


;. Struktura nagłówka pliku RAW wygląda następująco: 


;. typedeł struct HsiRawhMaader 4 cher Magic[6]; WORD 3 
; Version. WORD Width; WORD Height, wORD i 
| PaletteSize, WORD HorzDo; WORDVertDpi, WORD ; 
: Gamma; — WORD Compression; BYTE Reserved[10]. | : 
| HSIRAWHEADER, ż 


gdzie 


i; Magic[6] - to ciąg znaków kdentyfikujący plik RAW (zawiera | 
i tekst: „mhwanh”); 


|. Version - wersja piku RAW. spotkałer" się z wersjami 415; 


Width i Heght - tego chyba nie trzeba wyjaśniać, ale niech : 


;. będzie, Wysokość i szerokość obrazka w pikselach; 


;. PaletteSize - rozmiar palety kolarów. Wartości od 2do256 | 
i. oznaczają, że plik posiada pałetę | informują o jejrazmiarze, | 
i natomiast wartości Di -24 oznaczają, że plik zawiera obraz i 
i ruecalori nie poslada palety; 


+ HorzDprl VertDpi - ta również rozdzielczość, ale tym razemw : 
| DPI, czyś punktach na cal; : 


E Gamma - współczynnik modyfikujący wartość koloru graf- i 
|. cybędą wiedzieć, oco chodzi. Wartość tego pola, torzeczy- i 


wista wartość gamma pomnożona przez sto (da gamma 1.4 | 


|. pole HSIRAWHEADER.Gamma zawie'a 140); 
| Compression - rodzaj kompresji mapy bitowej, Dia wersji 4.0 i 
i. przyjmuje wartość 0 (brak kompresji), a dla wersj 5.0warto- | 
i ści Olub 1, przyczym I to RAW kompresowany (sposobów | 
| kompresji nie będę narazie omawiał) i 


+ Reserved -to pole zostało przewidziane do przyszłych roz- | 
ld feni - 


Piiki graficzne 
Wwól+ + 


szerzeń i musi być ustawone na 0; 


; Paleta kolorów 


| Paleta kolorów zapisywana jest w następujący sposób: -kolor 
| 04 składowa R; składowa G; skladowa B; | ; 


; -kołor 1 £ skiadowaR; składowa G; składowa B; | 
: (.) 

-kolor n f skladowa R, składowa G; składowa B; | 
kolory palety zapisywane są za pomocą struktury COLOR- ; 
i PALETTEENTRY: 3 


;. artykuły w Implementacjach zawierały zamiast teoretycznej - 
: wiedzy prawdziwe przykłady jej wykorzystania. Miro że nie 


BYTE Gre- 


an; BYTEBlue; | COLORPALETTEENTRY: 


a przechowujemy ja w tabfcy 


;. Ateraz pokażę, jak odczytać paletę z pliku RAW: /——4.)— : 
; ——SIRAWKEADER FawHead); fread(śRawitead, 1,size- ; 
i. o((HSIRAWHEADEFI jnfiłe); tor (i=0;i< =RawHead.Palette- i 
| Sizejj+ +) fread(8ColorPaiettefi],1,sizecf(COLORPALETTE- ; 
i ENTRY) infile); /—..) ż 








|= = "Fe nP. == WIPE WIE I e 0 | WIE > 


; Dane obrazka 


i „Jeśli obrazek posiada paletę, to dane są kolejrymi indeksa- 
| mi do tablicy kolorów określającymi kolor kolejnych pikseli. I 


i. tak, jeśli kołejne bity danych to: 10,00.20,10 oznaczato, że : 
;. pierwszy piksel jest w kolorze zdefiniowanym jako dziesiąty : 
: typedeł struct _ColorPałefteEntry ( BYTE Red; BYTE Gre- 
: en, BYTE Blue; 


+ we wczytanej wcześniej palecie, drugi jest w kolorze 0, trzeci 
i w koorza 20 itd... 


j RGB dla każdego piksela kołejno, czyli format danych jest 
+ podobny da formatu pałety: 


* „piksel £ składowa R, składowa G; skladowaB; ) 
| „piksel 1 ( składowa R; składowa G; składowa B; ) 
w 

j -pxsel n 4 skladowa R; składowa G; składowa B: | 


; Teraz zaprezentuję przykładowy program służący o odczy- 
| lomożna zadeklarować je samemu. Struktura nagłówka bit- 
i mapy ma następującą postać: 


| typedef struct tagBITMAPINFOHEADER ( 
i DWORD biSze; LONG biWidth; LONG biHeight; WORD 
ś biPlanes; WORD  biBltCount; DWORD biCompression; 
: DWORD biSizelmage; LONG biXPelsPerMeter; LONG 
| LYPelsPerMeter, DWORD biClrLised; DWORO biCirimpor- 


|. tania pl ku RAW. Z odczytanym plikbem nie nie robimy, ale 
i każdy może umieścić tutaj własny kod. A ato sam program: 


include <stiio.h> 
i finclude <stdib.h> 
ś_ *include <stringh> 


= *include <ioh> 
= *include <conio.h> 


1 *include <iosream.h> 

1 *incluce „Raw.h* 

;. FILE*irfile; 

i main(inr arge,char *argv[]) 


: longi, char Namef[12]; 

i printl( „RAW Reacier by Lord Yabol/Lethal Software Develop- 
i mentin*); 

i iffargc < 1) 

: 1 printt(.jeszcze raz króliczku;-))vv*); exit(0); 

 J 


|. infle = iopen(argy[1],*b'); 
|. tread(ARawHead, | sizeci(HS/RAWHEADER) nfiej; 


i if (RawHead PaletteSize> 1) for fi=Dji<=Rawead.Palat- i 


| teSizeji +) fread(4ColorPalette[i], 1,sizeof(COLORPALET- 
1 TEENTPY) infile); 

;_ BYTE *bufor; 

i f((bufor=(BYTE *)mallocc(Raw-lead.Width* RawHead,He- 
1. jghtjj==NULL) 


3 f 
- printi(,„błąd alokacji pamięc”); 
| exit(0); 


ik 

;. forfi=0;i< -Rawhead.Wioth*Raw-ead.Height;i + +) 
+4 fread(abufor, I „sizeof(BYTE) inflle); bufor +: );k; 
; else 


| LETTEENTRY *)mallocc (RawHead.Width*RawhHead.He- 
| ight*sizeof((COLORPALETTEENTRY))==NULL; 

| 4printf(.oiąd alokacji pamięci.in"); exit(0); ): 

i forf=Qji<=Ramtlead.Wicdih*RawHead.Height; + +) 

i (Iread(Sbufor1,1,sizeof(COLORPALETTEENTRY  jniile); 
: buforl++; |; k 

= Jloufor zawiera teraz dane pikseli dla 

: (plików z teksturą 

: ffa bużor1 dla plików bez 

+. (fekstury. 

| (foczywiście jednocześnie 

i /fpamięć zajmuje tylko jeden 

| //zalaźnia odtypu 

i. iwczytanego piku 

i 4 program uruchamiamy z parametrem 

i którym jest nazwa plikuRAW | 

i Jleńd main 


i ato zawartość pliku razw.h 
: (File name: Raw.h 


| ffAuthor: Lord YaboVLathal Software Developmerr 


|| tdefine PaletteSze 266 


; typedef struct HsiRawHeacier | char Magic[6]; WORD 
i Version; _ WORD Width; WORD Height; WORD : 
; PaletteSize, WORD HorzDpi, WORD VertDpi; WORD 
; Gamma; _ WORD Compression; BYTE Reserved[10]: | 


HSIRAWHEADER, 


] COLORPALETTEENTRY, 


 GOLORPALETTEENTRY ColorPalette [PaietteSize]; HSIRA- 
i | WHEADER RawHead; 
; Nieco inaczej jest, kiedy obrazek nie posiada palety. Wtedy | 
1 zamiast indeksów do tablicy kolorów zapisujemy składowe | 


Struktura bitmapy wygląda następująco: 


| -nagłówek -tablica kolorów -dane pikseli 


|. Sirukturystużące da obslugi bitmap znajdziemy w pliku Wng- 


Trzydzieści 


f* bmih * : 


Dwa część 3 


' Po kilkutygodniowych poszukiwaniach w | 
' redakcji (w końca to kilkaset pokojów) X: 
. dotartem do osoby odpowiedzialnej za 
. składanie płytki CD . Po mocnych 

- argumentach (zncwu musiatem bić) 

: osoba ta zgodziła się na zamieszczenie X. 
: listingów soursów z naszego cyklu na i 
| €D. Jak się już domyślacie, nie będziecie : 
j musieli wklepywaź programów z PCSa i |. 
; co za tym idzie, znajdzie się więcej 

' miejsca na dokładny opis tego, co robi 
* program. 

ś biCompression: Sposób kompresji. Przyjmuje wartości: * 
: BI_RGB, B|_RLE4, BI RLEB. Przytym Bi RGBoznacza bit- 
: mapę niekomoresowaną. 


di.h, ztym, że jeśś chcemy, by nasz program działał w dosie, 


| tant. ) BITMAPINFOHEADER; 

gdzie: 

| biSize: "podaje rozmiar struktury BITMAPINFOHEADER 
+ wbajtach. 

£biwidth: - Wysokoścbitmapyw pikselach. biHeight: 

| Szerokość. 

| biPlanes: To pole musi mieć wartość 1. Określa ono liczbę 
i. bitpianów. 

; biBitCount:  Bość bitów na piksel. Przyjmuje wartości 1, 4, 


; B,lub24. 


llość kolorów istniejącej palety, a używanych 


* biClrlmportant: Określa, który kolor bitmapy jest „najważ- 
1 niejszy”, Gdy zawiera 0, wszystkie kolory są tak samo istotne. 
| Nie spotkalem się jeszcze z inną zawartością tego pola. 


i Kolory definiowane są za pomocą 
| kolejnej 


struktury: 


i Pierwsze trzy zmienne nie wymagają omówienia, natomiast 
; ostatnia jest zarezerwowana do przyszłych zastosowari i musi 
1 być ustawiona na0. Uwaga - nie można tu zapisać alfakana- i © f | GA 53 
* lu, jak to się co poniektórym (na przykład mnie osobiście) i plik GAMES.ASM, to nic innego jak tylko de'inicje | 


: wydawało. 


Bitmapa tego typu nazywana jest czasami pókiem DIB (De- i 
|. vice independent bitmap), czyfi bitrmapą niezalsżną od urzą- i ZYC! ; 
|. dzenia. Plik Wingdi.h zawiera również definicje mnych struk. | Ku. Więc kopiuje tylko pik i nic nie muszę w nim zmie- : 
j tur dotyczących bitmap, a także wiele funkcji umożliwiają- 
i cych operacje na nich. Jeżeli więc piszemy w Windows, 








+ obsługa bitmap nie bęczie zadnym problemem, natomiast : 


do zastosowań Dosowych można po prostu wyjąć te struktury | 


;. zpikuWingdih iumieścć we wlasnym, wrazie potrzebyod- | 
i. powiednio je korygując. Trzecią ewentualnością jestużycie i 
; windowsowego kompilatora i skompilowanie naszego pro- : 
i. gramu jako „Win32 corsole application". Program będzie | 
;. działał, jak Dosowy [tzn w oknie MSDos, wykorzystującin- 
+. sirukc e typu „prni” itd.), ale tylko wtedy, gdy urucmomimy Ę 
| gopodWindowsem. Przydaje się to sporadycznie, ale jeśli Ę 
| potrzebujemy aplikacji 20omo0cniczej na wlasna potrzeby i : 
; możemy się obyć bez „Interfejsu”, a zależy nam na szybko- | 
;. Ści, torozwiązanie jest dealne, gdyż od typowo Dosowejapi- 
: i kacja tak rózni się także możliwością używania funkcjiaPL : 
1 Teraz omówmy sobie strukturę kolejnego typu pików, amia- | 

; Nowicie bitmapy. Bitmapa trochę przypomina RAW, ztym, i 
| zemożliwe jest więcej sposobów kompresf. występuje też 
i. kika innych różnic. Poza tym bitmapa jest najpopularniej- 
i. szym formatem pliku graficznego. 


|toby byłona tyle, jeśli cnodzi o piki RAW I BMP. W astęp- | 


| mymodafrku omówimy sobie PCX - najprostszy z moziwych, | 
i. aleteż dysponujący niewielkimi możliwościami format gra- | 
;. liczny oraz TGA (targa) - sierwszy z wymienionych, oostugu- i 
; jącyalfakanały. A tym czasem zakończymy naszartykuj, | 


Na dzień dzisiejszy postanowiłem pójść kilka k-oków ; 


+ do przodu i wykorzystać wiedzę z poprzednict arty- | 
; kułów do napisania krótkiego (aż 5 KB sourse) pro- ; 


: | gramu, którego zadaniem będzie odczytanie pliku i 
| biSzelmage: Rozmiar obrazka w bajtach. W przypadku : 9 9 ę y p i 


i. bitmapy niekompresowanej równy 0. 


| bixPelsPerMeter, birPeźsPerMeter: Razdzieśczość dość dziw- i 
: i nego typu - fość pikseli na matr. 
i 1 OOLORPALETTEENTHY *buforf; if ((ouforl=(COLORPA- ; 

| biCirUised: 
| wlaśnie przez bitmapę, Jeśli wartość ta wynaci zero, bitnapa 
j_ Używa wszystkich kolorów zdefiniowanych w jej palecie. 


j graficznego i pokazanie go na ekranie naszego moni- i 
; tora. Calość programu została podzielona na trzy ; 
| mniejsze pliki i będzie w miarę możliwości opis,wana i 
i e kolejnych artykułach z tego cyklu. Na CD znajdą i 
; państwo kilka różnego rodzaju plików, jak EDIT BAT - ; 
| krótki batch, którego zadaniem jest wczytanie =dyto- i 
| ra (EDIT) i zaladowenie do niego pliku soursa, I 
| COMP.BAT - plik który kompiluje i linkuje cał; pro- : 
; gram oraz RUN.BAT - zatch do uruchomienia "asze- : 
i go programu (niestety program został skompilowany - 
| w WATCOM 11.00, gdzie do pliku wykonywz nega : 
+ nie dołącza się pliku uruchamiającego DOS4GW. Dla- : 
: tego trzeba uruchomiż go przed startem naszego : 
| programu). Ponad to znajduje się tam plik wykony- : 
j walny GAMES.EXE (nasz program), wcześniej wymie- : 
i niony DOS4GW.EXE (Extender), rysunek w fornacie : 
i Targa (PIC.TGA). Proszą na początek uruchomic nasz ; 


! ef struct tagRGBOUAD 4 _/* rgbq*/BYTE_ rgbBlue, i program przez plik RUN.BAT i zobaczyć efek: jego : 
i BYTE rgbGreen, BYTE rgbRed; BYTE rgbReserved, ] 
; RGBQUAD; 


| działania. Na ekranie wyświetli sę rysunek w rozdzia|- ; 
j czości 320x200 w 256 kolorach i po naciśnięc J do- ; 
i wolnego klawisza program wraca do systemu iefek- i 
: towne, c07), Teraz rozbijemy go na drobiazgi i zoba- : 
: czymy, jak każda instrukcja działa. Całość prozramu i 
: została podzielona na trzy części. Pierwsza z nich, i 


; procesora, segmentów i kilku innych zawsze tych sa- : 
; mych parametrów. Plik ten wydzielilem dla wasnej : 
; wygody (myślę, że również dla wygody czytelr ków). : 


Nigdy nie chce mi się zisać tych definicj od począt- : 


; niać. Do tego pliku zostają dołączone dwa inne, od- | 
; powiednio do segmentu kodu plik CODE.ASM i do ; 
| segmentu danych plik JATA.ASM. Mam nadzieję, że : 


R: i 


FO = W JW 


do tego miejsca jest wszystko jasne, bo teraz zaczy- 
nają się schody, Cały program (chodzi mi teraz o 
działanie) został również podzielory na kilka proce- 
dur. Na samym początku jest wywoływany tryb 13h 
karty graficznej VGA, następnie wywolana jest proce- 
dura odczytu z dysku pliku w formacie Targa, potem 
procedura ustawiania kolorów i procadura wypisania 
danych rysunku na ekran. Na samym końcu wywoluje- 
my przerwanie klawiatury, które czeka na naciśnięcie 
klawisza, przywracamy domyślny tryb 03h (80x25 text) 
i wracamy do systemu. | właśnie tak to wszystka 
dziala (proste 7). No to taraz do konkretów, Każdy 
komputer posiada wbudowany Video Bios. Jest nar- 
malnym Biosam, lecz odpowiedzialnym tylko za usta- 
wienia i działanie karty graficznej. Linie programu (plik 
CODE.ASM) : 


mov ax,0013h int 10h 


(samo „h* po liczbie oznacza liczbę w systemie szes- 
rastkowym) 


Oznaczają, że chcemy wywołać przerwanie Video Bio- 
sa, z parametrem w ax. Sposób, w |aki należy podać 
parametry dla tego przerwania, jest następujący : 


ah - numer funkcji przerwania. W naszym przypadku 
jest funkcja 00h, ustawienie trybu graficznego. al - 
numer trybu graficznego, który chcemy uzyskać 13h 
odpowiada wcześniej wspomnianemu trybowi 320x200 
w 256 kolorach. 


I po wywołaniu rozkazu int 10h nasz ekran zmieni 
swoje oblicze (o ile taki tryb mamy zdefiniowany - 
musi to być karta co najmniej VGA). Ta funkcja nie 
zwraca żadnego wyniku w rejestrach (po prostu musi 
działać |). No, pierwszy mały schode< mamy za sobą. 
Teraz bardziej skomplikowany, czyli odczytanie pliku 
dosowego do bufora programu. Wykorzystamy do 
tego celu starego poczciwego Dosa | jego wspaniale 
przerwania o numerze 21h. Pad tym przerwaniem 
mamy ogromną liczbę różnych funkcji Dosa, jednak 
my skorzystamy tylko z trzech. Otwarcia pliku, od- 
czytu pliku, zamknięcia pliku, Aby z plikiem w ogóle 
cokolwiek zrobić, musimy ga otworzyć, Oznacza to, 
że system przeszuka aktualny katalog w poszukiwa- 
ni. pliku i jeżeli go znajdzie, to jako wyrik zwróci nam 
jego Handler (można powiedzieć nurrer indexu pliku). 
Handler jest 32 bitową liczbą, która określa jaki plk 
został otwarty, czy będziemy go odczytywać, czy 
zapisywać, Przy najmniejszych ingerencjach z plikiem 
m.simy zawsze podać jego Handler (index). Jest to 
maże dziwne (po co tyle zachodu, po co ten Handler 
7), |ednak nie możemy zapomnieć, że system potrafi 
otworzyć kilka pllków na raz i właśnie d atego potrze- 
btje mieć te pliki ponumerowane (incexowanej, Dość 
0 Handlerach. Aby otworzyć plik, na dysku wpisuje- 
my takie oto linie programu: 


(procedura load_tga: 


mcv  edx,offset nazwa pliku maw 
eax,00003d00h int 21h 


Pamiętajmy o selektorze danych, który od samego 
początku znajduję się w rejestrze ES, i lak oto do 
przerwania 21h muszą być następująca parametry: 


ds:edx - [selector:offset] czyli adres z nazwą nasze- 
go pliku do odczytu (zobacz plik DATA.ASM). ah - 
nurner tunkcji przerwania 21h. W naszym przypadku 
3d1 oznacza otwarcie piiku. al - podajemy w jaki spa- 
só2 chcemy korzystać z pliku (adczyt,zapis itp.). 
Wartość 00h oznacza otwarcie pliku tylko do odczy- 
tu. 


Na i po rozkazie int 21h, jeżeli plik rzeczywiście zna/- 
duje się na dysku (aktualny katalog), to zostanie mu 
przydziełony odpowiedni Handler i zostanie przeka- 
zany w rejestrze EAX. Teraz możemy sobie ten plik 
wczytać do wcześniej zarezerwawanej pamięci. Robi- 
my to następująco. 


push eax ; zapamiettjemy Han- 
dler - badzie potrzebny przy zamykaniu 


pliku. mow ebx,eax mov eax,J0003£00h 
mow edx,offset bufor mov 
ecx,64786 +: d>ugoma pliku int 

21h 


| odpowiednio parametry do tego : 


ebx - wcześniej przydziełony przy otwarciu Handler 
ah - numer funkcji Dosa. Wartość 3fn oznacza, że 
chcemy odczytać plik do pamięci. dsiedx - podajemy 
jak wcześnie selektor i offset, lecz tym razem do 
obszaru pamięci, gdzie mają być wczytane dane pli- 
ku dyskowego. acx - tu podajemy ile należy wczytać 
Pliku (licząc od początku do pamięc). 


Rozkaz int 21h załatwia całą resztę, czyli wczytuje 
wcześniej otwarty plik do pamięci komputera. Na końcu 
pozostaje tylko jedno, zamknąć plik. Dokonujemy 
tego bardzo prosto przez : 


pop ebx ; pobieramy ze stosu 
zapamiśtany Handler pliku mov 
eax,00003e00h int 21h 


Odpowiednio parametry to: 


ebx - Handier pliku do zamknięcia ah - numer funkcji, 
3fh zamknięcie pliku. 


Pa int 21h piik zostaje zamknięty, a Handier jest nam 
już niepotrzebny (możemy o nim zapomnieć), W ten 
oto sposób staliśmy się szczęśliwymi posiadaczami 
64Kb rysunku w pamięci. | co teraz ? Na cóż, z tym 
będziecie musieli poczekać do następnego numeru. 
Omówimy wtedy wczytany format graliczny 'Targa), 
jak również coś, co się nazywa rejestrami sterownika 
graficznego. 











; + w DS - jest selectcr da- 
nych ; CS - selector kodu ; ES - blok 


PSP ; 














; 


; ustaw ES taki sam selector jak w DS ; (jest to po- 
trzebne, jeżeli chcemy wysyłać dane przez rozkaz 
movsb itp. - movs es:[edl],ds:[esi]) 


push ds popes 


; ustawmy odpowiedni tryb ekranu do pracy ; po tych 
rozkazach ekran zmieni swoje oblicze 


mow ax,0013h ;w ah m 00h ; al» 
tryb 13h (320x200x256) int 104 
; wywolanie przerwanie VIDEO BIOS 


; przerwanie 10h nie zwraca wyniku i w sumie nie 
wiemy czy tryb tan jest aktywny. Jednak jest to jeden 
za standardowych trybów karty VGA i w sumie może- 
my być pewni, ża zadziała 


; odczytanie pliku do bufora 
call lead_tga 


+ ustawienie palety kolorów 
call set_color 


; wypisanie rysunku na ekranie 
call bufor_ta_screen 


+ poczekaj na nacieniócie dowolnego 
klawisza 
sub eax,eax int 16h 


; ustaw normalny ekran 
mov eax,00000003h int 1OR 


+ przejscie do systemu [Wirusa95 cha 


cha cha) 
mov eax, 00004c00h int 21h 


; tu mam ao opisania kilka dziwnych procadurek 





U 
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; + 33: Odczytanie pliku w formacie 


212 sg ZEJ TGA (Targa). sz2 
Tę Th L> 232 
ELRKE 332 
; ; 
:222332222:2222233222222232ż2323322R2R22317 
zs zz2 +32 
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zo % zzż 322 
+ i 732 QUT: none 33 
"R 322 zż2 
* U 
3223222222222327:2223222433222432243R223422 
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-oad_tga prac near 


; otwarcie pliku do czytania ; DS:EDX - podajemy 
selector | offset do ciągu znaków z nazwą ; 

pliku, który chcemy odczytać (zapisać, zmienić] 
zakończony ; cyfrą 00h ; AH - podajemy numer 
funkcji przerwania 21h 


mov edx,offset nazwa_pliku 
mov eax,00003d00h int 21h 


; jeżeli funkcja znalazła plik | wszystko jest O.K, to w 


,EAX  - jest handler pliku ; C - wyzerowany 
(znacznik c; 

; jeżeli chcemy adczytać plik, ta ; EBX - zawiera 
handler wcześniej otwartego pliku ; AH - podaje- 


my numer funkcji przerwania 21h ;, DS:EDX - selec- 
tor:ofiset do bufora, gdzie chcemy wczytać ; 
otwarty plk ;ECX = ile tego chcemy wczytać 


push eax mov ebx,83Xx mov 
eax,0000Zf00h mov edx,offset bufcr 
mov ecx,64786 + dlugosc pliku int 
21h 


; na końcu zamykamy plik i w ; EBX - podaje- 
fry uchwyt zamykanego pliku ; AK - podaje- 
my numer funkcji przerwania 21h 

pop ebx mov eax,00003e00h 


AZTE 21h 
; <oniec procedury 


ret load_tqaendp 
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bufor_to_screen proc _ near ; do ESI - ladujemy of- 
ist do bufora przesunięty o 786 bajtów ; (patrz dla- 
czego opis w PCS) 

bufor-7B6 


mow esi,offset 


, do EDI - offset to pamięci ekranu karty VGA 


mov edi,0a0000h 

, | standardowo w ECX ladujemy ilość przepisywa- 
nych danych , (dlaczego 16000 ? bo przenisujemy 
obraz a wymiarach ; 320x200 co daje 64000 i przepi- 
sujemy na raz po 4 bajty ; czyli 64000/4=* 6000) 




















mov ecx,16000 rep rovsd 
; koniec procedury 

ret bufor_to_screen endp 
; — z 

;oż 
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near 


set_color 


proc 


, to będzie opisane na lamach PCS. ; jest to po 
prostu odczytanie | przekształcenie ; danych o kolo- 
rach | jest związane ze spacylicznym ; formatem da- 
nych pliku graficznego TGA 


mow 
edi,esi mov 


esi,offset  bufor+18 mow 
ecx,256 skokl:;: lodsb shr 
push eax lodsb shr eabrz 
push eax lodsb shr al,2 stosb pop 
eax stosb pop eax Sstosb loop 
skokl 


al,2 


. tutaj ustawiamy offset do bufora z danymi o kolo- 
rach do ECX - ładujemy ilość kolorów 3*256 ; (1 baft 
= jecna składowa koloru czyli ; 1 bajt = R; 1 bajt = 
G;1bajt =B, ————;3bajty = 1 kolor) 
bufor+18 


ow esi,offset mow 
+3 


ABE) 


ecx,25 


; powiadom rejestr karty VGA że będziemy zapisy- 
wać ; od koloru 0 

mov sub 
eaXx,eax 


dx, D000003c8h 


aut dx,al 


i załaduj wszystkie kolory do bufora karty 





























ine edx skok2ż: lodsb out 
dx,al loop  skok2 
, koniec procedury 

ret set_color endp 
si JĄ” 
== 

+ 

bufor db 64786 dup[?) na- 
zwa_pliku db «pic.tga»,0 
; - z = ma 


;Program by Dan Mon 1997.11.24 


tr Pt r HH HH 


; deklaracja procesora 386 w Protected 





deklaracja segmentu 32bit kodu 


_TEXT segment use32 dword public «CODE» 
assume c8s:_TEXT,ds:_DATA Start: jmp 
short _main db «WATCOM» 


; to bylo wyjaśnione w PCS 12/97 _main: sti 
, przerwania start (to tylko ; małe zabezpie- 
czenie na wypadek ; jeżeliby nie były włączonej 


cld; 
wyzeruj bit kierunku (przy poleceniach ; lodsb itp. EDI 
będzie zwiększane, ; jeżeli rejestr ten jest wyzerowa- 
ne lub ; EDI będzie zmniejszane, jeżeli rejestr ; ten 
będzie ustawiony 


include code.asm + pole- 
cenie dla kompilatora o wklejeniu ; w to 
miejsce pliku o nazwie code.asm 





mov ax,4c00h ; wyjmcie do 
DOSa (lub Windowsa) int 21h 
_TEXT ends 
; aps 
<— 7 W —=—= 


; deklaracja segmentu 32bit danych 


_DATA segment usej2 dword public «DATA» 





include data.asm ; pole- 
cenie dla kompilatora o wklejeniu ; w to 
miejsce pliku o nazwie data.asm _DATA 
ends 
z — 


, | standardowa deklaracja segmentu stosu 


xstack segment para stack «STACK» db 
1000h dup?) ;: no może przesadzi- 
em z tym przydzia?em xstack ends 


end start 








| nieraciive brochure 


+ Zawarte w tytule programu określenie „i n 
' teraktywn y” wydaje się być 
najbardziej modnym stowem okecnych 
czasów. Zazwyczaj stanowi integralny 
element kampanii reklamowych 

- wszelkiego komputerowego 

; oprogramowania - interactive znacza (w 
znacznym uproszczeniu) - 
„współdziatanie” cztowieka i programu. 
Drugim (równie ogranym) terminem, który 


| mimo wszystko święci tryumfy jest „mult : 


| imedialny”. Oznacza to, że obiektem 
. ataku jest zarówno zmyst wzroku, jak i 
stuchu. Dlaczego aż „ataku”? To proste - 
zazwyczaj bowiem wykorzystywany jest do 
celów komercyjnych, a „reklama” 

; niejako z natury rzadko bywa sabtelna... 


rzy > które splatają sie w jeden fra- 

- interaktywna, multimedialna rekla- 

ma . Gzy czegoś to przypadkiem nie 
przypomina? Ależ tak, to wręcz synonim 
komputerowych prezentacji „wielozmysłowych' 


i. klamą, są tego typu pokazy? Nie czas to jednak 
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GRAPHIC OPTIONS 


i | miejsce, by zastanawiać 
istnienia tego typu 


| ca oczanuje?, 
; kiego dzieła je 
; Bo, w gruncie rzeczy czymże innyr1, jeśli nie re- : 


| ve Brochure amerykańskiej firmy AMT 
i Intemational. Tu niewielka dygresja - 
| cena kompletu narzędzi sygnowanych 
| jej znakiem to niemal jeden tysiąc do- 


; Wersja shareware Interactive Brochu- 
i re, którą niniejszym mam przyjemność recen- 
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się nad zasadnością 
„produktów” 
dołączyć możemy 
przedsiębiorczych” prezentując/reklamując co- 
kolwiek - nawet, w przypadku tworzenia „sobie 
a muzom” - swój talent (a nuż kogoś nasza pra- 
). Stworzenie jednak ta- 
st, hmm - odrobinę 
skomplikowane... A raczej byłoby, gdy- 
by nie specjalne programy, które wy- 
datnie pomagają nam w tym trudnym 
procesie. Jednym z nich jest Interacti- 


larów amerykańskich. W tym wypadku 
jednak cena jest wprost proporcjonal 
na do jego wartości. No cóż - jak ma- 
wiają najoardziej zamożni - za jakość 
się płaci. 


zować, to niejako pierwsza, najuboższa część 
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FRAME ELEMENTS 


KACOZZJEJ 


 Elementis.. (Off G On 
Element Display Sequence 


Display Parameters 
Text-STEP 4 


| picture 
| Fie Name [BOOKBTN2BMP | Enable Transparent 


| Clear Graphic 
Click Action 


| C NONE © Next (© Prev (© GoTo 


| © Slow 


e 
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Transparent Color J 


| za an a Button to 


C Exit 
| CMidi C Wave (© Videc G Execute ( 0 


GraphicE can easily be TZ to eM 
frame of your presentation. After 
inserung or highlighung a graphic 

in the elements list, tie current zz 
SYTA AZ Ido 


© Med 


Bo oto sami : 
do jednostek „najbardziej i . 
; kiecie program „Snap Shot Screen Graber". 
; Jego charakterystyka zamknąć może się w kil- 





; BOOx600, 640x480; 
; lę); wygląd tia 

i szczerze mówiąc mamych „tapet" znajduje się 
i „w programie”; opcje ramki i tym podobne). In- 
; teresującym „bonusem” jest możliwość skorzy- 


(!) wspomnianego kompletu. Służy 
ona do utworzenia wlasnej, prostej 
prezentacji. Sam proces jej kreowania 
podzielony został przez autorów na 7 
„etapów” 


Pierwszy to utworzenie ogólnych za- 
rysów naszego przyszłego dziela - 
chodzi głównie o to, abyśmy przystę- 
pując do pracy, dysponowali już 
pewną, jasno określoną koncepcją 
tego, czego spodziewamy się po kom- 
pletnym produkcie 
Krok kolejny to przygotowanie tła. 
Może nim być zarówno „uchwycony” 
ekran (screen), jak i samodzielnie 
stworzona grafika - istotny jest jednak 
format pliku, gdyż IB, w tym akurat wypadku 
korzysta tylko z bitmap. Do wspomnianego już 
iapania" obrazków służy znajdujący się w pa- 


ku zaledwie słowach - przyjemny, choć, biorąc 


SE 


The "Border" section t4 Used to place a graphic border around 
tne sdges of ©e presentation frames. Narrow or wide bordere 
may be chosen, the człor of which are dechded by cliczing on 
the color selection box. Tha *Borser 30” section is used to glve 
the border 2 reaad or depressad look. 


Leni eur | gm | um | 


pod uwagę liczbę dostępnych funkcji - nieco 


| ubogi. Zadanie mu przeznaczone wykonuje jed- 
i nak poprawnie. Co ciekawe - „schwytany” ekran 
i możemy zapisać jako plik bądź bezpośrednio 
; go wydrukować. Jego przydatność wybiega za- 
; tem poza ścisłe zastosowanie w IB... 


Trzecim etapem naszej pracy jest określenie 
ogólnych właściwości prezentacji (nazwa; roz- 
dzielczość, w jakiej będzie dostępna: 1024x768 

lość „okien” (o tym za chwi- 
kilka przykładowych, choć 


stania z funkcji korekty angielskiej pisowni... 


Kolejną i - co tukryć - najbardziej czasochłonną 
czynnością w procesie tworzenia naszego „po- 
kazu" jest edycja poszczególnych ekranów, z 
jakich będzie się on składać. Na wstępie decy- 
dujemy, czy dla danej „klatki” używać będzie- 


| my parametrów ogólnych (zadeklarowanych w 
i ogólnych właściwościach prezantacji), czy „lo- 
| kalnych” 
i kowego okna. W tym też punkcie decydować 


- określanych na bieżąco dla jednost- 


będziemy o wyglądzie i funkcjach, jakie spra- 
wować będą poszczególne elementy znajdują- 








i ce się na ekranie. A możliwości jest sooro - za 
i przyklad weźmy fragment tekstu - czcionkom, z 
; których się on sklada (IB korzysta z pogramo- 
wych znaków Windows 95) możemy nadać od- 
powiedni krój, wielkość, cienie, a nawet wygląd 
: 8D. Sprawić również można, by „kliknęcie” na 
: tekście dawało jakiś, określony efekt - ztwierato 
; inne okno, odtwarzało animację, dźwięk (MIDI 
lub .wav) czy wyświetlało „duszka"... Podobne 
atrybuty nadać można wszystkim elementom 
skladowym. Mogą one również, za sprewą opcj 
„efektów specjalnych" zachowywać sie (zazwy 
; czaj pojawiać) w jakiś ciekawy sposób - „rozwi- 
; Jając” (z prawa na lewo i vice versa), „sunąc” 
; „eksclodując”, „implodując” i tak daej, i tak 
dalej. 





ać] 






. Istotną informacją wydaje się być również to, że 
i glement graficzny, który zamierzamy umieścić 
i na stronie może posiadać następujące rozsze- 
rzenie - .bmp, „gif, „pex, .tga oraz nie scompre- 
sowany .tif. Aha, jeszcze jedno - poszczególne 
elementy składowe można dowolnie przemiesz- 
; czać ;za pomocą funkcji kopiuj, wytnij, wklej) 
; pomiędzy oknami... 


Proces tworzenia właściwie już się kończy - po- 
zostają jeszcze jedynie testy (za pomocą pro- 
; gramu SHOWrun), przygotowanie dys<u „dys- 
i trybucyjnego", ostateczne przetestowanie kom- 
; pletnego produktu i ...rozpoczęciea kolenej, tym 
; razem wymagającej mniejszej inwencji wórczej 
czynności - rozpowszechniania naszego dzie- 
ia... Wszak cały świat stoi przed nim otworem... 





j Podsumowując. Autorzy Interactive Brochure 
; zapewniają, że ich produkt (ich dziecko?) jest 
prosty w obsłudze, szybki i zarazem w pełni pro- 
fesjonalny. Co do tego ostatniego ... Nc cóż - z 
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całą pawnością istnieją programy oferujące 
* bardziej „wyrafinowany” efekt - choćby recen- 
' zowany bodajże dwa miesiące temu przez 
naszą uroczą koleżankę Agę - Neo Book. W 
kwestii jednak dwu pierwszych kryteriów - IB nie 
; ma sobie równych. O trosce autorów dstyczą- 
; cej „czytelności" programu najlepiej zresztą 
| świadczy nietypowy help, w którym „krok 20 kro- 
ku" za pomocą kombinacji tekstu, graf<i, ani 
macji a nawet elementów dźwiękowych zapo- 
znawani jesteśmy z jego (programu) możliwo- 
: ściamni. Zresztą, nie musicie wierzyć mi 4a sło- 
: wo (pisane)! Sprawdźcie samil.. 








Geri 





Iizwa Interactive Brochure 
later: AMT Inc. | 
kantekt: amtQ2amtcomp.com 
Syslem: Windows 95 / NT/ 3.1 
Rejestracja: 295 $ (komplet 995 $) 





Totalna 
iestrukcja 


W dobie powszechnej 
komputeryzacji bardzo ważnym 
zagadnieniem okazał się 
problem ochrony przeróżnego 
rodzaju danych. Do dziś temat 
ten nie został zamknięty i 
wciąż powstają nowe systemy 
zabezpieczeń, a każdy z nich 
charakteryzuje się odmiennym 
stopniem zaawansowania. W 
zależności od skomplikowania dana 
metoda ochrony może stużyć potężnym 
korporacjam czy agendom rządowym albo 
zwyktemu użytkownikowi korzystającym z 
komputera w domowym zaciszu. Trudno 
się takiemu podziałowi i zróżnicowaniu 
dziwić, ponieważ dła zwyktego 
śmiertelnika zasady dziatania 
wiełopiaszczyznowych systemów 
zabezpieczeń owiane są mgietką 
tajemnicy, co ja mówię, otoczone 
ogromniastą ścianą pancerną, za którą 
dostęp mają tyko nieliczni. 

ty 











przez ten program. Czasami na pewno się przy- : 

i da, Z nie w przypadkach gdy chcemy : 

; mieć pewnt że nikt nigt 

: przed chwilą tak bardzo tajnia zlikwidowali- 
śmy z twardziela... O nie! To przecież była moja 
ukończona praca magisterska!!! 











ogram Cryptx zosta! z pewnością stwo- 
rzony dla niewątpliwie liczniejszej gru- 
py zwyczajnych szaraczków, chcących 
zabezpieczyć swoje listy miłosne, pa- 
miętniki czy przeróżne grafiki, które znajdują się | 
w najgłębszych przestrzeniach twardziela. Te- | 
raz chcę was wyprowadzić z błędu, gdyż praw- 
dopodobnie myślicie, że Cryptx jest jakimś pro- Sysłem: Windows 
grarrem do kodowania plików czy innych taj- Rejestracja: 19.958 
nych bajerów. Otóż nie, pro- y JARO ORC EE 
gram znajdzie swoje przezna za m wa 
czenie dopiero wtedy, gdy |EREMAIIELEOUZZETACH 
będziecie chcieli zlikwidować 
z dysku opatrzone i już nud- 
ne grafiki, zdezaktualizowane 
listy miłosne (pojawi! się inny 
adresat) lub po prostu zrobić 
porządek z twardzielem po- 
przez definitywne skasowanie 
wszystkich śmieci. Jeśli ska 
sujecie jakikolwiek plik z po- 
ziomu Cryptx'a, musicie pa- 
miętać, że nie pojawi się już 
zielone światełko, gdy będzie- 
cieli odzys przed 
chwilą „uśmiercony” plik. Nie 
pomogą żadne unerasery 
unde czy inne rekon- 
struktory, się będzie 
pogodzić z bezpowrotną 
utratą nieopatrznie zlikwido- 
wanych danych. Jednak au- 
torzy Cryptx'a wierzą, że użyt- 
kownicy będą na tyle ostroż 
ni, że żadna tragedia im się 
nie przytrafi. Ja też mam taką 
nadzieję, że czytelnicy PC 
Shareware z rozwagą i umia 








a z R 
larw: Oryptx. File Destruction System | 


lin: PBD Technologies 
lestat: salesQ©cryptx.com 











FTP.EXE 

j GAMELOGO.BMP 
1] COMMAN 
_] CONFIG 
_] COOKIES 
_]CURSORS 
_]FONTS$ 
_] FORMS 
_]HELP 
_]History 
L] MEDIA 
_] Menu Start 
_]MSREMOTE.SFS 
—]Pulp 


GRUPAGŁÓ.GRP 
GWS.INI 
HangMan.bsł 
HARDWARE .TXT 
HIMEM.SYS 
HOSTS.5SAM 
HPLJP_v4.wPx 
IFSHLP.SYS 
INETMIB1.DLL 
Instalator. bmp 
INTERNET.GRP 
INTERNET.TXT 











PG-SHAREWARE 17 


; nie dowie, co : 





| Wrażenie na ludziach można wywotywać 
na różnorakie sposoby, których wcale 
tutaj nie mam zamiaru wymieniać ani 
bliżej charakteryzować. Chcę jetynie w 
" ten sposób nawiązać do nazwy programu 
| Impression, która od razu przywodzi mi 

+ na moją lotną myśl określenie 

; „wrażenia”, Oczywiście jest to bardzo 

- szerokie pojęcie i każdy odbiera je na 

- swój własny, prywatny, intymny (oops, 

_ chyba się zagalopowatam) sposób i jeśli 

- się w nie kardziej zagłębić, to się okaże, 

: że odnosi się ono do bardzo różrych 

| aspektów naszego życia. Natomiast jeśli 

; zaznaczę, że chodzi mi o wrażenia 

| wizualne, to chyba wykluje się w waszych 
. główkach myśl, która powinna wyjaśnić, 

- co mi przydrenptało do mojego 

_ niepowtarzalnego umystu i sktorito, 

| abym napisała powyższe słowa. 


m, którzy jeszcze nie „zakumali" o co 
biega (a jestem pewna że jestich przy- 
tłaczająca większość), wy aśniam, że 
Impression jest bardzo rozbi dowanym 

programem graficznym. Podkreślam słowo 
„bardzo”, ponieważ za jego pomcczą można 
+ stworzyć obraz, który będzie zawierał coś wię- 
; cej niż kilka rachitycznych kwadrac ków z kó- 
; leczkami. Pozwolicie chyba, że poninę takie 
i funkcje jak Save, Save As, Cut, Copy, Paste... 
| | inne tego typu powszechnie znane (i lubia- 
; ne), masowo występujące opcje w progra- 
i mach nie tylko graficznych. Zajmę się raczej 
;. Blementami, o których warto napisać coś wię- 
: cej niż wzmiankę, że istnieją (chysa, że mi 
+ zabraknie miejsca na moje wywody). 


Pierwsze, co mi się rzuciło w oczy (i 1a mózgj, 
| to menu Effects, które rozpoczęło moją 
i twórczą działalność w środowisku Impression. 
| Podczas tych „plastycznych eksper/mentów" 
wyszlo na jaw, że program oferuje soorą ilość 
i gotowych obiektów (włączając kólkc i kwadra- 
i. GIk), a jak wiadomo wiąże się to z możliwością 
; bezproblemowego dołączania ich do swoje- 
; go dzieła. Dla takiego beztalencia jak ja tego 
tygu obiekty są prawdziwym zbawieniem i ra- 
turkiem, dzięki nim rysunek będzie miał jako 
«taką prezencję inawet można go pc<azać pu- 
|. blicznie bez narażania oglądającyc1 na trwa- 
i le zmiany w ich psychice. Impress on ma w 
i swojej efercie kilka rodzajów gotowych gwiaz- 
i dek, koniczynek, „ślirraków” (zrozumiecie jak 
| zobaczycie) i innych tego typu miłych dla oka 
i. figur. Myli się ten kto sądzi, że nasz w*bór ogra- 
i; nicza się do wyżej wymienionych elementów, 
: a całą resztę będziemy musieli w pocie czoła 
; stworzyć sami, zdani na swoje zdolności pla- 
styczne, które w moim przypadku występują 
w śladowych ilościach. Otóż, aby koniczynka 
i była nieco bardziej efektowna, a zwykły kwa- 
| drat zmienił się w trójwymiarowy obiest, jak naj- 
|” bardziej wskazane jest skorzystanie 2 opcji za- 
i wartych w menu Effects. Wśród narzędzi do 





; Iranstormacji obiektów występują takie pod- 
; stawowe jak zmiana wielkości, położenia, ob- 
; "ót, przekrzywienie, a także przekształcenie 
; względem elipsy czy krzywej Beziera. Stosu- 
i jąc tylko te opcje, można sprawić, że poczci- 
i wy kwadrat zmieni się w jakiś bliżej nieziden- 
; tyfikowany obiekt (niestety, nie latający). Po- 
: staram się pokrótce i jak najbardziej zrozumia- 
: le wyjaśnić kolejne efekty, które powodują nie- 
; odwracalne zmiany w powstającym arcydzie- 
le (zawsze jeszcze można skorzystać z opcji 
; undo), Opcja Blend umożliwia nam wywoła- 
; nie efektu, który polega na stopniowej prze- 
; mianie jednej figury w drugą. Fachowa okre- 
; śla się to mianem morfingu (nie mylić z pew- 
; nym środkiem odurzającym!), ale zaznaczam, 






że w programie Impression jest to jedynie 
drobna namiastka tego w rzeczywistości bar- 


| dzo skomplikowanego procesu. Cały „wic” 
| polega na tym, że po wybraniu dwóch obiek- 
i tów i wywołaniu funkcji Blend, program rysuje 
; pomiędzy nimi pośrednie figury, które stopnio- 
; wo zmieniając kształt, tworzą „ącznik” pomię- 
; dzy dwoma obiektami. W wyniku tego mamy 


wrażenie jakbyśmy narysowali trójwymiarowy 
tunel, którego wyjścia mają odmienne kształ- 
ty. Przed wywołaniem funkcji możemy określić 
mnóstwo opcji, które opisują sam sposób wy- 


| konywania efektu począwszy na ilości kroków 
| (czyli pośrednich figur), a skończywszy na ko- 
| lorach wypełniających. Kolejną opcją, która ma 
; za zadanie stworzenie wrażenia trójwymiara- 
; wości jest Rotate 3D, która po prostu polega 
| na odpowiednim przekrzywianiu i obracaniu 
; obiektu 2D, aby można byto dojrzeć w nim głę- 


bię. Jeśli nie zrozumieliście, o co mi chodzi, 
to przypomnijcie sobie, w jaki sposób rysuje 
się ostrosiupy czy graniastosiupy w zeszycie 
do matematyki, opcja Rotate robi dokładnie 


; to samo. Jednak o wiele użyteczniejszą funkcją 
; od powyższej, która nam stworzy idealny sze- 


BIALI BIE: 


! ścian lub prostopadłościan, jest Extrude-Mo- 
; del. Przykładowo: rysujemy kwadrat (lub coś 


go przypominającego), na wskutek obróbki 
opcją Extrude-Model nasz obiekt „wydłuży” się 
i w tym przypadku przekształci w sześcian. 


| Oczywiście „wydłużać” można wszystko, cze- 
go dusza zapragnie i dzięki temu można uzy- 
; skać całkiem nadspodziewane i interesujące 
; wyniki (spróbujcie tak zrobić ze „ślimakiem). 
i Wtym przypadku również określamy mnóstwo 
+ opcji, które decydują a końcowym wyglądzie 
* poddanego powyższej operacji obiektu. Chy- 


ba najbardziej interesującym z tego zbioru 
efektów jest Lathing Model. Aby wyjaśnić jego 
zasady, posłużę się waszą wyobraźnią; otóż, 


; pomyślcie jaką figurę otrzymamy w wyniku 
i obrotu okręgu po okręgu. Odcowiedź brzmi: 
; uzyskana figura będzie miała ksztait opony. 
i Prawdę powiedziawszy zajęcie wymyślania 
; sobie, co się stanie z figurami płaskimi, gdy 


odpowiednio je poobracamy, nigdy nie stało 


- się moim hobby, ale gdy skorzystałam z opcji 


Lathing Model, zaczętam najwymyślniejsze 
obiekty poddawać tej operacji i z zaciśniętymi 


* zębami oczekiwałam na wynik. W tym przypad- 
;. kuwarto również zaznaczyć, że nic nie stoi na 
| przeszkodzie, aby figurą wyjściową był np. pro- 
i stopadłościan (czyli figura 3D), a oprócz tego 
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opcja Lathing Model chyba jest najbliższa trze- | 
; zwyczajnych kolorów a 
; skończywszy na skompliko- 
: wanych wzorach czy cie- 


ciemu wymiarowi i najbardziej oddaje jego kli- 
mat. Istnieje jeszcze kilka dostępnych transfor- 
; macji, które już dotyczą figur płaskich, e pole- 
| gają na różnym sposobie zmiany kształtów i 
i. wyglądu danej figury. Jeśli nie odpowiada nam 
: żaden z dostępnych wariantów, które wbrew 
„piaskiemu" charakterowi warto zobaczyć, mo- 


żemy dokonać transformacji ręcznie. Przedtem : 
można „przekonwertować” obiekt na „curve : 


i. object" czyli taki, który składa się z linii krzywych, 
;. dodać w miarę potrzeby kilka wierzchołków (no- 
i des) i już nasza wyrywająca się do pracy rącz- 
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ka może przystąpić do „kosmetycznych" 
poprawek. 


znaczny wpływ na wizualny odbiór na- 
szego dzieła jest ko- 
lorystyka. Tutaj rów- 
nież możemy się po- 
pisać swoim wyczu- 
ciem i odpowiednim 
dobieraniem kolo- 
rów, ale równie do- 
brze jest skorzystać 
z gotowych „wypeł- 
niaczy*. W progra- 
mie mamy ich całe 
mnóstwo, począwszy od 


niach, które naprawdę potra- 
fią cieszyć oczy swoim wy- 
konaniem, pomysłowością i 
bogactwem. W pracę ich 
prejektantów możemy do- 
wolnie ingerować i zmieniać je wedle własnego 


; upodcbania i gustu, a gotowe wzory możemy 
_ dołączyć do dostępnej już biblioteki. Nawet zwy- 
kly prostokąt sprawia wrażenie bardzo efektow- 
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| nego, gdy „poma ujemy” go jakimiś wymyślnie ; 
, skomponowanymi kolorami, a jeszcze lepiej to : 


wygląda w przypadku obiektów 3D. Powszech- 
nie wiadomo a istnieniu efektu światłocienia, : 


i który w szczególności dotyczy właśnie tego ro- : 
i dzaju figur. Autorzy również i o tym nie zapo- : 
+ mnieli, dlatego możemy „oświetlić” nasz trójwy- : 


miarowy obiekt kilkoma źródłami światła o róż- . 


; nej intensywności i położeniu. Nie muszę chy- i 
+ ba wyjaśniać, dlaczego po takiej operacji koń- : 
; Gowy efekt jest jeszcze bardziej realistyczny. : 
« Graficzny charakter programu wcale nie ozna- 


cza, że nie możemy wprowadzić tekstu, tutaj : 


i oprócz takiej możliwości istnieje również opcja | 
i tekstu artystycznego, który traktowany jest jak i 
i dowolny obiekt geometryczny. W przypadku tra- i 
dycyjnego tekstu program udostępnia nam ty- 
ś powe dla edytorów opcje: pogrubianie, podkre- i 
|. ślanie, zmiana czcionek itp., Oprócz tego mo- : 
; żemy określić, w jaki sposób blok tekstowy bę- ; 
| dzie umieszczony w stosunku do naniesionych : 
; już obiektów, dotyczy to w szczególności Spo- : 


sobu ich „opływania”, których mamy kilka do : 


+ wyboru. W przypadku tekstu artystycznego do- : 
i stępne opcje są o wiele bardziej zróżnicowane i 
i i ciekawsze, ale wbrew pozorom nie dotyczy to ; 
i rodzaju czcionek, które są takie same jak w przy- 


padku tradycyjnego bloku tekstowego. Cala róż- : 
nica polega na tym, że gdy wprowadzimy tekst, 


. będziemy mogli poddawać go takiej samej ob- i 
Równie ważnym czynnikiem, który ma | 


róbce jak w przypadku figur geometrycznych. 


; Czyli mowa tutaj o wszystkich efektach, trans- i 
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i formacjach, wypełnieniach, o których wspo- ; 


mniałam wcześniej. Zastosowanie niektórych z : 
nich może zmniejszyć czytelność zapisu prak- 
tycznie do zera, ale są też takie, które mogą się i 


+ przyczynić do znacznego polepszenia ogólne- | 


go wizerunku. Zróżnicowanie opcji jest zapew- : 


ne bardzo dużym plusem programu, ale jeśli : 
i spojrzymy na to pod innym kątem, można dojść ; 
; do wniosku, że może to być nieco uciążliwe. i 


Szczególnie w przypadkach, gdy dla kilku obiek- 
tów musimy określić te same atrybuty (ksztalt 
kolory, grubość kreski, wypelnienie ito.). W Im- ; 


i pression ten problem można rozwiązać na kilka 
; sposobów; pierwszy z nich polega na skorzy- i 
; staniu z funkcji pogrupowania obiektów, która ; 
| sprawia, że kilka z nich traktowanych jest jako ; 
* całość. Drugi sposób to skorzystanie z opcji : 


Copy From, za pomocą której możra skopio- : 
wać dowolny atrybut danego elementu na dru- : 
gi. Istnieje również opcja Duplicate, której za- 


: sad chyba nie muszę tłumaczyć, ale warto | 
i wspomnieć, że w tym przypadku nie musimy się 
i ograniczyć do jednoczesnego stworzenia tylko ; 
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pojedynczej kopii, możemy ich zaublować do- 
wolną ilość za jednym zamachem (a właściwie 
kliknięciem). Interesująco przedstawia się funk- 
cja Separate, którą można zastosować do obiek- 
tów składających się z kilku elementów (np. te 
które zostały stworzone, którąś z omawianych, 
efektownych funkcji). Jak sama nazwa wskazu- 
je, opcja ta odseparowuje od sietie składowe 
elementy obiektu, które od tej por« traktowane 
są jako pojedyncze i niezależne igury. Nieco 
wsześniej, tam gdzieś w górze tekstu, znajduje 
się wzmianka o możliwości zapamiętania wła- 
snoręcznie stworzonych wza- 
rćw „wypełniaczy”. Otóż od- 
nosi się to do nieco szerszej 
grupy, ponieważ zdefiniować 
i zapisać w programie może- 
my praktycznie wszystko (no, 
może nie tak do końca). Po- 
cząwszy od rodzaju linii, kre- 
sek, strzałek, wspomnianych 
już kolorów, czcionek, akapi- 
tów w tekście, a skończywszy 
na ... samym procesie ryso- 
wania. Zdziwieni ? Opcja Pre- 
sets pozwala na swoiste „na- 
granie” pewnej czynności, 
którą może stanowić zarówno 
narysowanie jakiejś kreski jak 
i obrócenie o 90 stopni skom- 
plikowanej figury geometrycz- 


nej, Po skończonej „sesji nagranio- 
wej” i nazwaniu naszego „nagra- 
nia" program traktuje ten twór jako 
kolejną funkcję, która dołączana 
jest do menu. To powinno wam po- 
zwolić na uzmysłowienie sobie, jak 
bardzo rozbudowany jest ten pro- 
gram, którego wygląd także znaj- 
duje się pod naszą kontrolą. Więk- 
szość funkcji jest umieszczana w 
rozwijanych menu, które można 
dowolnie przenosić, w ten sposób 
te najważniejsze z nich zawsze 
mamy pod ręką. Jednocześnie na 
ekranie możemy umieścić 12 ta- 
kich roll-up menu i myślę, że to w 
zupełności wystarczy, by zapewnić 
sobie wygodną pracę. Istnieje również coś ta- 
kiego jak Preferences, w których określamy 
wszystkie niuanse dotyczące nie tylko wizual- 
nej strony programu czy naszej pracy, ale rów- 
nież i techniczne detale np. ile razy naraz mo- 
żemy zastosować funkcję undo czy ile stron 
ma liczyć na nasz rysunek. 


Na klęczkach zapewniam was, że nie sposób 
opisać wszystkich możliwości w jakie wyposa- 
żony jest Impression, a niedowiarkom proponu- 
je. aby spojrzeli na rozbudowany help, który 









można potraktować jako wykladnik stopnia 
skomplikowania programu. Pozostaje mi jedy- 
nie napomknąć o takich możliwościach jak wsta- 
wienie dowolnego obiektu OLE (dźwięk, anima- 
cja, grafiki), wykonywanie przeróżnych operacji 
na bitmapach (np. uzyskanie sfektu, który moż- 
na przyrównać do negatywu), wyrównywanie 
obiektów względem różnych elementów, po- 
większanie, obracanie, skalowanie, rozciąganie, 
mtócenie, siekanie... (sorry, to nie ten program) 
i jeszcze wiele innych, które sami powinniście 
wypróbować i zobaczyć. Wspominając o skom- 
plikowaniu programu, nie mia'am na myśli trud- 
nej do opanowania obsługi, która naprawdę nie 
powinna nastręczać wielu kłopotów. Chodzi mi 
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o to, że aby poznać wszystkie, a przynajmniej 
najważniejsze (i najlepsze) funkcje i opcje, na- 
leży trochę się „wgryźć" w program i poświęcić 
na to trochę czasu. Później zdobyta wiedza 
może zaowocować niezłymi wynikami w posta- 
ci ciekawych i interesujących prac. Mialam maty 
problem z zakwalifikowaniem go do określonej 
grupy, chodziło mi o dwie z nich: DTP i domo- 
we zastosowania. Jednak teraz z calą pewno- 
ścią mogę stwierdzić, że do bardzo profesjo- 
nalnych zastosowań Impression jest zbyt słaby, 
ale z drugiej strany „zamknięcie” go w czterech 
ścianach domowego zacisza również nie jest 
najlepszym rozwiązaniem. Myślę, że program 
doskonale spelni swoje zadanie, działając na 
platformie lokalnych gazetek (szkolna, studenc- 
ka, osiedlowa), biuletynów, ulotek reklamowych 
oraz wszystkich innych działalności publicy- 
stycznych o podobnym i prostym charakterze. 
Użyteczność programu jest naprawdę bardzo 
wysoka, myślę, że każdy kto lubi czasem coś 
sobie „zmalować" powinien zapoznać się z pro- 
gramem, który na pewno znacznie wyróżnia się 
od pozostałych tego typu użytków. 
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jroces tworzenia własnej etykiecy nie jest : 
7 zbyt skomplikowany i można go 2ojąć w : , 
; totylko niewielka część z efektów, jakie mamy do 
l wybieramy to, co najbardziej nas intere- | wyboru. Dochodzi do tego grubość napisu, jego 
i kolor, cień, także o określonym kolorze czy wzo- 


+ zdostępnych wzorów „kartki biznesu”. Jasttam | rze. Także wypełnianie liter nie musi się odbywać 


i przy pomocy jednego kaloru, który najzwyczajniej 
- w świecie, wyleje się równomiernie na napis. Tu 
( również mamy wiele możliwości. Chyba najlep- 
+ szym bajerem jest umieszczenie źródła światla po 
. nie można przesuwać, zmieniać jego kolor i gru- ; róznych stronach tekstu. Oprócz zabawy tekstem 
; i obrazkami, program daje możliwość rysowania. 
- naprawdę bardzo duży i powinien zadowokć więk- | Może nie na miarę Corela, Micrografu'a czy in- 
i nych graficznych gigantów, ale dzięki tym prymi- 


|. press”, oprócz ramek siużących do wpisywania tywnym formom, jakimi są : kwadrat, koło, elipsa, 


parę chwil. Z dość obszernego spisu 
suje, np. wizytówki, | ota mamy przed sobą jeden 
;. miejsce na imię, nazwisko, adres, a nawet logo 
i. firmy. Nie podoba nam się rozmieszczer ie tych 
i pól? Na szczęście program zapewnia dużą ela- 
i styczneść kompozycji dokumentów. Obrarmowa- 
| bość, a także ingerować w rozmiar. Wybór jest 


.. szość potencjalnych użytkowników. „DasignEz- 





i tekszu i obrazkowych, które odpawiednio pozwa- 
; lają wstawić tekst i rysunek, oferuje możliwość - 
, wstawienia tekstu artystycznego. A cóż to jest? ; | 
£ Otóż, możemy „pobawić się” z napisanymi przez | 
| nas wyrazami. Łuki, wybrzuszenia, perspektywa, 
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można podnieść wizualne 
walory swojego dziela. Cóż 


tudzież imienia czy nazwi- 


myszą. Wadą tego progra- 


ska. Jest to bardzo pomoc- : 
ne, bo nie trzeba pisać : 
pewnych tekstów po parę : 
razy. Wystarczy kliknąć : | 


mu może być mała przej- ; 
rzystość interfejsu. Na : 
szczęście, po parunastu : 
minutach przechodzi ta w : 
przyzwyczajenie. Dodat- : 
kowym minusem jest brak : 
polskich znaków. Nie po- : 








| mogą nam nawet polskie czcionki. Program za ; 
; nic w śwecie nie napisze nic polskimi literami. : 
; Mimo tego małego niedociągnięcia, do którego ; 
. chyba wszyscy już zdążyli się przyzwyczaić, „De- | 
« signExpress" jest bardza dobrym programem. i 
+ Posiada on wiele zalet, których nie sposób wy- i 
+ mienić za jednym zamachem. Całość wykonana : 
|. jest naprawdę estetycznie, jak przystało na praw- 
£ dziwy edytor. Przyda się on prawie każdemu, kogo | 
; poza komputerem interesuje także świat realny | 
; (prawda gracze?). Niestety, jego cena może być - 
; skuteczną zaporą przed zakupem. Według mnie, : 
; 120zł to zaduży wydatek, choć program posiada : 
+ wiele zalet, Sami jednak zdecydujecie, czy warto ; 
* go mieć na swojej maszynie, i 
rzec na koniec? Warto ; 

wspomnieć o paru przy- | 

datnych opcjach. „Desi- | 
gnExpress" pozwala wsta- | | 
wić dzisiejszą datę, dowol- i | 
ny znak AŚCII, lub nazwę : | 
naszego przedsiębiorstwa, : 


4 


Order Today! 


Online: www.mvd,com 
Phone: 1-800-998-4555 
Fax: 1-760-438-7406 


£ DesignExpress for Labels „ 
- Microvigion Development. a” 
- hitp:ywwww.mvd.com 
l: Windows... 

d: 39.958 










PG-SHAREWARE 21 















: Nieczęsto można natknąć się na 

: programy stworzone przez cherwackich 

* programistów, prawdę powiecziawszy, to 
po raz pierwszy zetknętam się z 

| produktem, którego autorem jest 

|. rodowity Chorwat. W gruncie rzeczy to 

' mieważne, jakiej narodowości jest autor, 
. użytkowników bardziej interesują 

. możliwości programu oraz jego ogólna 
użyteczność. Pochodzenie autora można 
. potraktować jako miłą ciekawostkę. 


rogram, o którym mowa, nosi całkiem | 
zwyczajną nazwę ZipPlus, która być ; 


może niektórym użytkownikom „podpo- 
wiada”, iż sprawa będzie dotyczyła kom- 


+ presji danych. Owszem, ci którzy tak pomyśleli nie i 


+. mylą się, ale wachlarz możliwości programu jest ; 


| bardzo rozwinięty i zróżnicowany, cdyż nie ogra- i 
i niczają się one jedynie do typowych dla „pako- i 
i warek" funkcji i opcji. Program pcsiada cechy, : 
|. które wyróżniają go spośród licznej grupy tego ro- : 


+ dzaju produktów. Po uruchomienit ZipPlus'a od 
*_ razu przyszedi mi na myśl popularny WinZip, moż- 


* napowiedzieć, że opisywany program jest „młod- : 
-- szym bratem” WinZip'a. Jednak wcale nie jestto | 
i. wadą, owszem widać, że autor czeroał natchnie- | 
i neztego popularnego programu. ale dodał rów- | 
|. nież funkcje, wktóre nie został wyposażony żader 
| irny archiwizator. Jak każdy inny tego typu pro- 


; gram ZipPlus oferuje w swoim zestawie klasycz- 
ne możliwości, do których m.in. należy kompresja 


+ danych, rozpakowywanie, tworzenie samo roz- : 
;  pakowujących się plików *.exe, zabezpieczanie : 


[ haslemitp. Istnieją również funkcje, którymi mogą | my stworzyć tzw. ZipSet. Mianowicie wewnątrz 


| sze obsługa programu jest oparta na zasadzie | P"og'amu tworzymy katalog, do którego „wrzuci- 


|. DragaDrop, dzięki której można uprościć do mini- | 


|. się poszczycić tylko nieliczne produkty. Po pierw- 
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mum czynności niezbędne do spakowania za- 
i. wartości wybranego katalogu. Oczywiście wcale i 
; nie jesteśmy na to skazani, możemy w tradycyjny 


sposób zaznaczać w programie pliki czy katalogi, 


(które mają być poddane odpowiedniej operacji. 
; Jeśli nasze pliki archiwalne porozrzucane są po 
i różnych folderach, a nie chce nam się robić po- 
i rządku i zgrupować ich w jednym miejscu, może- 
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„Zip'ów" jak i kasowanie ich w dowolnej chwili. 


;. Czasami przy chęci rozpakowania jakiegoś skom- ; 
| presowanego pliku pojawia się problem jego umiej- 

; scowienia pa prostu zapomnieliśmy, do którego 

; katalogu go włożyliśmy. W takim przypadku po- ; 


może nam funkcja ScanForArchive, która prze- 


; Szukuje cały dysk po czym wyświetla wykaz i 
|. wszystkich plików o rozszerzeniu .zip wraz ze ścież- | 
| kami dostępu. Podczas kompresji danych można 

* określić stopień jej zaawansowania, z tym że w i 


przypadku wyboru najwyższego z nich, należy li- : 


; czyć się z wydłużeniem czasu oczekiwania na | 
;. zakończenie operacji. Ponadto jeśli zmienimy zda- i 
i nie, możemy uruchomić proces rekompresji, za : 
; pomocą którego zmienimy dotychczasowy sto- 


pień kompresji danych. Moż iwość stworzenia i 
samo rozpakowującego się piku *.exe na nikim i 


| pewnie nie robi wrażenia, ale oprócz tego może- ; 
i my dodać do niego własny komentarz, w którym i 
| np. zawarta będzie wskazówka dla osoby zupeł- 

| nie zielonej w tej dziedzinie, która nie ma pojęcia | 


co z takim plikiem zrobić. Największym atutem 
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my” skompresowane pilki, dzięki temu nie będzie- 
my musieli za każdym razem szukać 
konkretnego „zip'a”, wystarczy, że 


umiejscowieniu plików archiwalnych 


całym twardzielu, w programie użyt- 
kownik widzi je, jakby znajdowały się 


tworzymy stworzonego wcześniej : 
ZipSet' a. Warto zaznaczyć, że przy : | 
tej operacji nie jest fizycznie tworzo- i 
ny na dysku nowy folder, istnieje on : 
jedynie w pamięci programu, wktó- : 
rej przechowywane są informacje o : 


Nawet jeśli są one porozrzucane po 
w jednym miejscu. ZipSet jest rów- : 


nie elastyczny jak zwykły katalog i 
pozwala on na dodawanie nowych | 
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i programu jest możliwość pracy z plikami już spa- : 
; kowanymi. Przede wszystkim możemy przeglą- 
; dać pliki o rozszerzeniach .awi, tt, doc, gii, bmp, : 


wmf ... dużo prawda ? Jest jeszcze tego trochę, i 
kompletny wykaz rozszerzeń rozpoznawalnych i 


























| przez program znajdziecie w helpie. Jednak naj- : 
i. clekawiej wygląda opcja pozwalająca na urucho- : 
| mien e już spakowanego programu, w tym celu : 
- wystarczy, że zaznaczymy odpowiedniego zip'a, i 
+ w okienku pojawi się wykaz wchodzących w nie- 
i. go plików, klikamy na plik o rozszerzeniu exe ito ; 
| wszystko. Ale nie ma róży bez kolców w związku ; 
+ ztym. aby program uruchomiony z pcz zmu Zip- : 
Plusa działał poprawnie, musi składać się jedynie i 
| z wykonywalnego pliku .exe (co się już rzadko i 
|. zdarza), w przeciwnym wypadku cała operacja i 


| nie dojdzie do skutku. Cóż, ta opcja może się 


| przydać, gdy np. chcemy sprawdzić a mamy ; 
-. słabą pamięć), jaki program kryje się za plikiem ; 
| operacja zakończy się fiaskiem. Ogólnie program 
i ; prezentuje się naprawdę interesująco, zarówna 
i. nie archiwów do Menu Start, dzięki temu bez po- * 


; Np. O nazwie prog.zip. Równie interesująco wy- 
i. gląda opcja CheckOut, która umożliwia dodawa- 


i. trzeby uruchamiania ZipPłusa będziemy mieli do- 
- stęp do spakowanych plików. Pozostaje jedynie 
: pytanie, czy warto w ten sposób „zaśmiecać"” 
| pasek zadań, ponieważ programy spakowane do 
|. pliku zip są rzadko wykorzystywane, a raczej trak- 
| toware jako archiwum. W opisie wspomniałam 
*. jedynie o najciekawszych moim zdaniem opcjach 


= Chyba oczywiste jak dodawanie pllkówdo „zip'a”, 
. kasowanie, odświeżanie itd. Wśród tych wszyst- 
ę. kich ciekawostek, niestety znalazłam jedną wadę 

Otóż nie można określić r1aksymalne wielkości 
|. spakowanego pliku, chodzi tutaj w szczególności 
+ Qa przenoszenie archiwów na dyskietki, veśli roz- 
+ miar „zip'a” przekroczy pojemność nośr: ka, cała 


Ikę tr7 


ogram ten dedykowany jest świętej pa- 
mięci graczom, którzy podstawowego 
Warcrafta Il przeszli z palcem w nosie i 
i teraz zastanawiają się, co zrobić 
; ze swym życiem (sugeruję ogolić gław* i 
* założyć sektę miłośników strategii). Spodo- 
; ba się on także maniakom wszelkiego r- 
| dzaju przeróbek i ułatwień (bo jak inaczej 
| stworzyć planszę z kilkunastoma kopalnia- | 
| mi, mnóstwem lasów i złóż ropy). Dlatych | 
| wszystkich stworzono do tej pory wiele edv- 
£ torów: lepszych, gorszych i lepszych „ina- 
+ czej”, Jednym z tych prostszych jest z casą 
pewnością „Warmaker”. Pa uruchomieniu 
; widać bardzo proste menu, które może ob- | 





. sługiwać nawet młodszy brat. A więc po [NI 


i. kolei: „Dirt” oznacza ziemię, „Gras” trawa, | 
i „Forest” las, „Mountains" góry. Dzięki „God 

Mines" i „Oil Patches” zwiększa się ilość 
; kopalń | złóż ropy. Przesuwając paski, regu- 
lujemy ilość wszystkich komponentów, c» 
i w rezultacie może dać wybuchową mie- | 
i szankę. Wchodząc do opcji, można m.in. | 


; sługa nie powinna nastręczać większych trudno- 
| ści nawet początkującym użytkownikom, tym bar- 
| dziej, że mogą oni skorzystać z opcji Wizard, która 
| podczas kompresji czy dekompresji dosłownie „po- 
| prowadzi za rączkę” takiego „zielonego” delikwen- 
; ta. ZipPlus byłby poważnym konkurentem dla Win- 
i * Zip'a, gdyby nie fakt, że „nasz” program ograni- : 
* programu, a calkowicie pominętam te, które są ; 


as 
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b cły_112zp 
© FdPuh 

b CWwiNDOWS'Pupitod jarkai 
7. Archa Flo Size 

b 321 47 


b 1211.97415322 


pod względem wizualnym jaki praktycznym. Ob- 


cza się do tworzenia archiwów tylko w formacie i 


i. „Zip. Natomiastw przypadku gdy wspomniane nie- : 
+ dociągnięcia wam nie przeszkadzają, z czystym . 
: sumieniem mogę polecić całkowitą „przesiadkę" : 
ś naopisywany program. Przyznam, że w jego orzy- : 


padku obsluga byta znacznie wygodniejsza od : 


; WinZipa, ale to jest tylko moje osobiste wrażenie, 
| Nazakończenie jeszcze jedna mała uwaga, otóż i 




























; zwiększyć ilość graczy (max. do ośmiu), zmienić i 
| razmiar mapy, jej dokładność („Map Cosmetics") | 
+ oraz rodzaj krajobrazu (zimowy, leśny, wodny). Jeśli j 
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j przy nazwie programu znajduje się słowo „beta”, : 
: a to oznacza, że nie jest on jeszcze do końca i 
+ dopracowany przez autora. Tak więc mogą się i 
; jeszcze zdarzyć w programie pewnego rodzaju : 
+ „michałki”, które uniemożliwią skorzystanie z nie- ; 
£ których funkcji, Ale pocieszmy się faktem, że jest 
; to dopiero wersja 1.0, więc możemy się chyba i 
i spodziewać kontynuacji, które zazwyczaj okazują : 
; się nieco lepsze od pierwowzoru. i 





Bazwa: ZjpPlus. 1.0... 
lutor: Dominik Murk.. 8 
Hmtakt: dominik©iridis.com.. WESA 
„Windows 95 lub Windows NT 4.0 
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idzie o graczy, to chodząc do „Player Proper- | 
ties”, mamy możliwość wybrać rasę dla każde- : 
go gracza, wlączyć do gry komputer, a nawet : 
zaprogramować mu zachowanie (pasywne) i | 
rodzaj ataku (lądowy, powietrzny lub morski). Po ; 
zmianie wszystkich ustawień wyśtarczy nacisnąć | 
przycisk „Generate" a program stworzy „rajna : 
ziemi". Elementem końcowym jest zapisanie : 
mapy w formacie „*.pud" i przegranie jej do ka- : 
talogu z Warcraftem. Następnie po uruchomie- ; 
niu programu wchodzimy kolejno do: Single Play- : 
er Game, Custom Scenarńio, Select Custom ipo | 
wybraniu pola bitwy odpalamy grę. Życzę owoc- i 
nej budowy. i 


wi 





kaw: WarMaker.1,0............. 
mj KO LR AUE 

„warmakerinąme.com, 
System: Windows 95... 
JE i boi c 















Potrzeba zabezpieczenia komputera 
przez inwazją niechcianych gości nie 
jest w światku komputerowym 
zjawiskiem niezwyktym. Ostatnie 
badania naukowców z uniwersytetu w 
Harvardzie wykazały, że użytkownicy 
komputerów cechują się wysokim 
wskaźnikiem społecznej nieufaości. Nie 
jest te zachowanie bezsasadne jak 
sądzę (pomijając przypadki zakładania 
hasta na komputerze domowych). Dane 
zachowywane na komputerach mogą być 
niekiedy dość osobiste. Ponieważ pliki i 
programy są ogólnie dostępne. ludzki 
instynkt przetrwania nakazuje nam dozę 
ostrożności. Wątpliwości budzi także 
sposób wykorzystanie ogólnie 
dostępnych komputerów. Zatrudniając 
na przykład osoby do obstugi romputera, 
będziemy zainteresowani jak spędzają 
oni swój czas za nasze pieniądze. Czy w 
trakcie pracy robią to, za co im się płaci? 
Mr. Burns nie stuży do szyfrowania tajnej 
korespondencji. Należy on raczej do 
tajnej grupy wywiadowców działających 
w ukryciu, w sposób wysoce 
zamaskowany. 


utorzy programu wyszli ze stusznego 

chyba założenia, że wprowadzając za 
bezpieczenie, kusimy do ish łamaria 

ak wiadomo z praktyki hakerzy zawsze 

są krok do przodu przed oprogramcwaniem za- 
bezpieczającym. O tym, że Mr. Burns działa na 
komputerze wiemy tyiko my. Są oczywiście meto- 
dy na jego wykrycie i kto szuka, ten zapewne znaj- 
dzie, ale nie w tym rzecz. Mało kto będzie na tyle 
psychotyczny, aby w czystym systemie szukać 
konspiracji. Podstawowym zadanierr Mr. Burnsa 
jest monitorowanie i zepisywanie teco co dzieje 
się w systemie. W ogólnie dostępnym pliku prze- 
chowuje on „strategiczne" informacie o działa- 
niach użytkowników. Każdy zapis dotyczy jedre- 
go uruchomienia programu w systemi=. Mr. Burns 
archiwizuje jego nazwę, czas działania progra- 
mu, czas bezczynności użytkownika oraz liczbę 


tiuwes hań — 1 


steskas — 


wciśniętych klawiszy. Dla programów uruchamia- 
nych w okienku dosowym nie jest w stanie okre- 
ślić liczby klawiszy (keystrokes), poza tym działa 
ok. Program jest generalnie przydatny w wielu przy- 
padkach. Po pierwsze przyda się osobom para- 
noicznym - dręczonych poczuciem śledzenia, 
spiskowania i konspiracji - raz na zawsze rozwieje 
on ich wątpliwości. Administratorzy systemów po- 
winni być również zainteresowani. Mogą za jego 
pomocą monitorować częstość stosowanie po- 
szczególnych programów w celu skutecznej opty- 
malizacji systemu. Następnie: użytkownicy Inter- 
netu, bbs-ów. Ci z kolei będą mogli kontrolować 
czas spędzany w sieci i wiążące się z tym opłaty. 

Wreszcie nocna zmora graczy w Dooma - Rodzi- 
ce. W dyskretny sposób określą zainteresowania 
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liurns Adninir 


Enable Detaded Listing 
Dotoiled Listing Oplians — 

FF Log Agęlicalion Starte 
| FO Log Agolication: Ending 

FF Adi Command Lina 
| F Log Appkealions Acżirate | 
T Lag Agpócalione Daactivatse 
La idle Twoi 4 


swoich pociech, Nikomu tego nie życzę, gdyż 
Burns wyjawi wszystkie sekrety, łącznie z czasem 
grania, korzystania z Internetu i niedozwolonych 
w danej grupie wiekowej rozrywek. Na koniec naj- 
poważniejsze zastosowanie - monitorowanie wy- 
korzystania komputerów w pracy. Na nic zda się 
przelączanie zadań pomiędzy Excelem i Pasjan- 
sem. Pracodawca w obiektywny sposób będzie 
w stanie określić czas trwania i rodzaj rozrywek 
preferowanych przez jego pracowników. Mr. Burns 
jest krótkim programikiem w niewielkim stopniu 
obciążającym system. Składa się z dwóch plików: 
mrburns.exe oraz mrbadmin.exe. Pierwszy z nich 
jest programem rezydentnym uruchamianym na 
życzenie bądź w chwili wystartowania systemu. 
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Mrbadmin służy do konfiguracji programu oraz 
konwersji plików zawierających dane. W trybie 
standardowym program zapisuje informacje do 
archiwum o nazwie taskinfo. 1. Plik ten jest na bie- 
żąco aktualizowany - Mr. Bums dopisuje do niego 
kolejne linie. Wskazane jest kasowanie pliku co 
pewien czas, ponieważ rozraste się on w niekon- 
tralowany sposób. Po skasowaniu program two- 
rzy plikod 0. W przypadku gdy interesują nas naj- 
bardziej szczegółowe informacje, musimy skonii- 
gurować go w programie do administrowania w 
opcji Configure Mr. Bums/Enable Verbose Listing. 

Po wybraniu tej opcji dane będą zapisywane do 
archiwum o nazwie Verbose.1. Należy pamiętać, 

że archiwum to ze względu na dJżo większą licz- 
bę informacji będzie również obszerniejsze. Aby 
zobaczyć co kryje się w archiwum, uruchamiamy 
funkcję View/Convert Data Logs, która wyświetli 
lub przekonwertuje nam pliki archiwum. Program 
rezydentny możemy uruchomić z poziomu admi- 
nistratora (Run Now) bądź też ziecić jego urucha- 
mianie przy starcie systemu (Rur automatically at 
Startup). Jeśli wybierzemy tę drugą opcję, pamię- 
tajmy a tym, że Burns działa nawet, jeśli nie jest 
widoczny, i co więcej produkuje całkiem wymier- 
ne archiwum na dysku. W cełu wykasowania go z 
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systemu wytączamny opcję automatycznego lado- 
wania się systemu, przeładowujemy system i ka- 
sujerny pliki z dysku. Kończąc, chciałbym życzyć 
czytelnikom, by ten program nigdy nie był im na- 
prawdę potrzebny. Mr. Bums jest bronią wycelo- 
waną w niewyszkolonego użytkownika. Tylko czy 
taki użytkownik będzie w stanie naprawdę naroz- 
rabiać? Oczywiście program nadaje się znakomi- 
cie do monitorowania pracowników lub dzieci, ale 
zanim cokolwiek zrobimy, zapytajmy się czy te 
informacje są nam naprawdę potrzebne. Nikt nie 
lubi być śledzony, aw momencie gdy sprawa się 
wyda, raczej na pewno stracimy czyjeś zaufanie, 





uwa Mr. Bums1.0.. 
Nater: „Esm Software _ 
Kontaki: Esm.SoftwareQnetaxis.qc.ca 
System: Windows 
Rejestracja: SGOARE- 
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onalizm... No có 






| meracji. Oprócz tego okre- 
i ślić możemy, czy podda- 
- wane obróbce pliki zamie- Pff 
i rzamy skopiować (wybór |EŻ 
; katalogu), przenieść czyteż | 
; pozostawić na miejscu, w | 
; którym je znaleźliśmy, atak- [E 


zedzaimy fa ; że czy chcemy pozbyć się JE 
| maż "0256 Ak oh + oryginałów. Zaś nakazując 
: moziwosściom oferowanyn * wyszukanie danych plików, 


akurat program... 


| | należy zapewne rozszyfrować coko|- 
4 z wiek enigmatyczną nazwę) jest niezwy- 
| ms kle elastyczny. Pozwala on użytkowni- 
+. kowi na swobodną ingerencję w rzeczy, da któ- 
-. rych zazwyczaj naprawdę dość trudno „się do- 


| tniji wklej. 

;. brać”. W większości jednak przypadków najbar- i | 
-. dziej istotną „zagwozdkę” stanowi „czasożerność" : Kwestii modyfikacji atrybu- | 
:. przeprowadzenia ewentualnych zmian. Ten ostat- : tów nie trzeba chyba wyja- 


; ni problem rozwiązano w prosty sposób - Chgna- 
£. norazowo do 32,767) ilości plików. Oczywiście nie 
i. oznacza to wcale, że nie można wykorzystać go 
+ do modyfikacji pojedynczych elementów - ską- 


; ma tysiącami plików jest równie efektywna. 


| Jak to należy rozumieć? Otóż przetworzeniu ulec : 
i może cały charakter pliku - nazwa wraz z rozsze- : 
| rzeniem, atrybuty, a nawet daty utworzenia, mo- 
i. dyfikacji i ostatniego otwarcia. Pokrótce o każdej i 
; z tych funkcji - nazwa zawierać może dowolną | 
ś Ilość znaków (ostatecznie pracuje w Windoziej. | 
 Zapisana może zostać ona, w zależności od - 
| upodobań, bądź dużymi, bądź matyrni literami. W : 
| wypadku wystąpienia konfliktu nazw, Chgname : 
i samodzielnie dopisze liczby (zresztą one same i 
| również mogą stanowić „tytut” pliku). Opcjonalny : 
|. jest „przeskok w postępie arytmetyczrym" w nu- i 


onfirm setup 


w filtrach użyć możemy | 
i tzw. jokerów, czyli symboli f 

f/ Wange name (w taki bowiem sposób i (2'i „*") OG | (Pozn: 
; odpowiednio - jeden i wie- 
; le znaków. Całość wspo- 
Ń magana jest przez progra- ||E'8:e94n Fiesiiaraa 
| mowe funkcje kopiuj, wy- jc 


Zs * śniać - mamy możliwość usunięcia bądź nadania 
; mewręcz stworzony został do „obróbki” dużej (jed- : 


plikom wyróżników - tylko do odczytu, archiwalny, 


| systemowy, ukryty. Nieco więcej „zabawy” jestze | 
i zmienianiem dat: w tyl - od 1. stycznia 1980, ale 


LOW | w przyszłość - aż do 31. grudnia 2115 (tak swoją 
+ dże znowu. Praca zarówno z kilkoma, jak i kilko- i 





































Ń drogą - zastanawiam się, czy ktokolwiek z nas - 
; naprawcię przeżyje tę datę?...), ale i to nie wyma- 


ga zoyt skomplikowanych operacji. Cgólnie 


i. zresztą obsługa Chgname jest naprawdę wygod- 
i na- wszystkie czynności wykonujemy za pomocą 
| myszy i/lub „skrótów” z klawiatury; aw wypadku 
+ wystąpienia jakichkołwiek wątpliwości, zawsze - 
| możemy odwolać się do pomocy kompleksowe- | 
: go helpa. 


| Oczywiście, tak jak w niemal wszystkim. i tutaj : 
| przytrafiły się błędy - pierwszym z nich jest brak : 
i Ikonw oknie głównym programu (to znaczy - miej- : 
: sce na nie jest, a one same... - w każdym bądź * 
- razie tu ich nie ma). Drugi, znacznie bardziej irytu- - 
< jący „bug” to klopoty, jakie ma Chgname z adnaj- i 
+ dywaniem plików tekstowych. Wydaje się, je< gdy- i 
+ by wyświetlał on wszystko, co zawiera „w zobie" i 
, łańcuchy znaków - ito niezależnie od ustaonych ; 
i filtrów. Przykładowo - efektem komendy „szukaj : 
i. *.bxt ra całym dysku jest ogromna lista formatów | 
i =.8xe, „bin, „cab, „pif i tak dalej, itak dalej -tącznie - 
; tysiące pozycji... Co ciekawe „wskazawszw” apli- : 
+ kacji katalog, w którym mieszczą się moje teksty (i : 


przez caly czas stosując powyższy filtr), uzyska- ł 
iem, co prawda dokladny ich spis, ale... ne cóż - i 
nie do końca bylo to właśnie to, czego się spo- i 
dziewałem, Każdy tekst ukazany bowiem został i 


| dwukrotnie :). Tak swoją drogą - ciekawy efekt... : 


| Tym niemniej, nie uwzględniając powyższych nie- | 
i dogodności i skupiając uwagę na ogólnej uży- : 
: teczności Chgrame (doceni go zapewne każdy, : 
+ kto, tak jak pewnego razu ja, usuwał „na paecho- i 















| tę" atrybut „tylko do odczytu” z plików wielokata- | 
: lowego prograrnu o objętości 240 MB), warto za- 
; pewnić mu stale miejsce na dysku twardy". Ito ; 
: bez żadnych skrupułów czy wątpliwości ratury : 
i etycznej - program jest bowiem całkowic e fre- : 
| eware'owy... A zatem - korzystać, kto żyw! 







_ latwa: Chgname v.40... 
Mutor: Kjetll L. Nygard 
kt: k.l. 












hałasować. 














Kto to jest Bob? Tak umownie nazwał autor tego 
programu nasz komputer (jak on tak śmiał nazy- 
wać mój komputer - on ma na imię Alfred!), a po 
co? (po to, żeby wkurzyć Alfreda, a ten jak zwykle 
będzie mnie bil lawą po głowie, gdy tylko ZaSNĘ - 
zawsze tak robil). Nie, nie, zacznijrqy jeszcze raz 
(jeszcze raz mnie będzie bit!?!), Bok, to nasz kom- 
puter, a my sobie możemy z nim porozmawiać. 
Co prawda głupi jest ten koleś ja< but, ale coś 
tam malpować potrafi, nie 
tak dobrze jak Alfred (któ- 
ry ostatnio powiesił się 


na lampie i udawał 
© e 






trafi. Symulacja 
rozmowy czy też 
sztucznej inteligen- 
cji, jak <to woli (tylko 
nie symulacja Alfreda 
- pliliiiz!), to pomysł już nie taki 
nowy, ale nadal dosyć popularny 
Zasada jest prosta - my za- 


Ce dajemy pytanie, widzi- 


wentylator), ale po- 
o 2 







my odpowiedź 
czy też odpo- 






wiedź w 
sę C3 formie py- 
r tania (naj- 
Ę A 8 (4 częściej) i 
E SE tak to się 
z lb 
4 













SWTRYJ (A/V = 
Miblesty!  Mieblescy! Proszę U 
Pastni Wtbltsy onejęli ola 248 


Co ma akcja! za 


trarwoal 
trarwaal 





Właśnie karmiłem moje zezowate 












było najgorsze, najgorsze byto to, 


pająki z procy obiadem z zeszłego tygodnia, 
Starając się nie zwracać na to większej uwagi, nadal aplikowatem schaboszczaka 
jednemu z pajęczaków - tym razem temu w czerwonyć. 
był coraz bardziej natarczywy i męczący, 
na trzecim biegu do przodu niczym burza. 
zdołności widzenia, gdyż najzwyczajniej 


gdy wtem coś zaczęto 


h bokserkach z pomponikami. Niestety dźwięk 
więc w końcu złapatem swoją odrzutową miotię i ruszyłem 
Gdy przydzwoniłem w ścianę, nagle wróciły mi 
w świecie wtaśnie się obudzitem... ale nie to 
że ten dźwięk nadal świdrowat mi dziurę w moim 


zaspanym umyśle. To dzwonek do drzwi! - Olśnienie spadło na mnie równocześnie z 


donicą z prześliczną pelargonią. To znaczy 
Alfred upatrzył ją sobie za cel i każdego ranka staje 
| załatwia się do niej na odlegiość. Niestety przewaźn. 
ŻW | też raczej coś, dzwoniła do drzwi, 


głowie miat papierową czapeczkę, 


Wesołej zabawy moi drodzy! 





kręci - coś w sam raz dla nieśmiałych i samotnych ; 


bądź też ciekawych świata, lub zakręconych tak 
jak Alfred. Ten ostatnio jak dorwał się do tego 


programu, udowodnił mu, że jest czterogłowicową i 


rakietą atomową, natomiast komputerowi 
wmówii, że ten jest maszyną symulującą 
życie erotyczne waleni, po czym kazał mu 
się wylączyć, gdyż pora na tego typu eks- 
cesy była zbyt wczesna. Ale nie o tym 
chciałem mówić (Alfred, znowu się podłą- 
czyleś pod mój edytor tekstowy!), zanim 
rozpoczniemy rozmowę, po pierwsze usta- 
lamy swoją płeć (Alfred robił to przez dwa 
dni - w końcu doszedł da wniosku, że jest 
ciućmokiem - nie wiem, co to jest, ale za- 
raz potem, jak mi to oświadczył - ubrał 
maskę przeciwgazową i rozpoczął pacyfi- 
kację tazienki). Następnie nadajemy jej, 
czyli sobie - imię i zatwierdzamy wybór, po 
czym przystępujemy do konwersacji. Ist- 
nieje również możliwość zapisania stanu i 
wczytania wcześniej nagranej rozmowy. 








l państwa!  Zmiwi 


4 


PGSZĘ 
grrejieją 





; wać mu mały upgrade 
; Iwa - dopiero po zarejestrowaniu programu, co i 
; Jest dosyć kosztowną imprezą, nie ukrywam. Ja i 





a) y WY Pe 
RIĘ k 


miblesty przejęli 
lótę, wyrisi kie migę w lu awiettyś! 


ta ra ańcja! Co 2a akcja pra 


ta pelargonia kiedyś byta śliczna, ale 

na szafie w przeciwnym końcu pokoju i 

ie trafia. Ale wracając do rzeczy - ktoś, czy 

a ja bardzo nie lubię być budzonym w środku nocy, a zatem 

czym prędzej pobiegłem do drzwi, po czym rozwartem je na całą szerokość i zapytatem 

grzecznie - kto do diabła hatasuje po nocy!!! Po czym dostałem z trąbę od sąsiada z 
przeciwka, za zakłócanie ciszy nocnej. Gdy tak sobie leżatem oszołomiony, 

mn, poczułem jak coś stąna no mojej twarzy. Do przedpokoju wchodził nie kto inny, 

tylko sam Alfred we własnej osobie (nie wiedziatem w ogóle, 


że wychodził!). Na 


a cale jego zboczone ciałko pokrywały zwoje 
serpentyn i tony konfetti. W jednej ręce 
natomiast w drugiej trąbkę, z której co chwilę 
skowytu zarzynanej krowy. Ach tak! Zapomniatem przecież, że mamy karnawał! 


trzymał nie dopitą butelkę szampana, 
wydobywat dźwięk podobny do 


; Jak już wspomnialem, nasz rozmówca jest nie- : 


zbyt inteligentny, ale za to my możemy zafundo- 
- czyli nauczyć słownic- 


się akurat nie mam czym przejmować, gdyż A|- 
fred to stary haker i na pewno coś wymyśli - już ja 


| goznam. Przynajmniej tak mi się wydaje... Alfred! ż 
i Wtej chwili przestań dusić Kanarka Alojzego, sły- i 


szysz!? W tej chwili...! : 
Mr dali 





awe BOBOS... | 
listor. Robert E. Medeksza 
Kontakt: Bobosai©a0l.com 


$ystem: windows 


Rejestracja: 20 funtów. 
PZH 
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(yklotron 


_ Babcu ? Co to jest cy<lotron ? Za zadanie : [fx 
; takiego pytania zostalibyście przez siedną i i 


| pobożną kobiecinę okrzyczeni (to werzja opty- 
i. mistyczna) lub przez miesiąc pozbawiani łakoci 
: za używanie wulgarnych słów (alez ze mnie 
pesymista, prawda ?). Jeśli kogoś ta iqteresu- 
- je, to cyklotron jest akczleratorem, w którym 
; silne pole magnetyczne zmusza cząstki do 
; ruchu po torach kołowych; po opisaniu każ- 
; dego półkola cząstki są przyspieszane przez 





; reakcji jądrowych. Uff... 
; jeśli ktoś zrozumiał moje dywagacje (nie my- 
: lić z dewiacjami), to i tak wolałby zobaczyć na 


e = Ea 


[> a a 


' odpowiednio zmieniające się pole elektryczne 

istn ejące między pólkolistymi elektrodami 
; zwanych duantami; w ten sposób cząstki na- 
; bywają energii wystarczającej do wywołania 





Zakładając, że nawet 


wlasnym ekranie jak taka maszyna wygląda, 


+ działa itp. A może nauczyciel od techniki każe 
| coś takiego zmontować w piwnicy ? Tak więc 
; do dyspozycji dostajecie kilka adresów stron 
i internetowych, które umożliwią pobieżne jego 
+ obejrzenie, a poza tym połączenie się z róż- 


nymi miejscami, gdzie te wspaniałe maszyny 
się znajdują np. Uniwersytet w Indianie. Pod- 


i róż tę trzeba zacząć od jednej z trzech stron: 
| Index.htm, Index2.htm lub Images.htm (uży- 
| wajcie oczywiście jakiejś przeglądarki). Jeżeli 
; jednak wśród czytelników znajduje się ktoś, 


kto interesuje się techniką i chemią, a jedno- 
cześnie ma dostęp do Internetu to powinien 


: sobie je chociaż pooglądać. 


tee Grey 





Postrzeganie 


Dobra, a teraz się nie ruszaj (che, che, 1ie mo- 
żesz się ruszyć, bo jesteś związany) i patrz mi w 
; Oczy, Jasteś senny, otwierasz swój umys,, jesteś 
|. senny oezbronny, otwierasz swój mw — 
; Limysl, nie jesteś w stanie się bro- | = 

i nić, nie lubisz różowych papuci... 

: e8e, pewnych rzeczy, to ja ci 

- wmówiź nie zdołam, ale tym się 

będę martwił później. Uwaga - 

teraz wejdę do twojego chorego 

+ umysłu i spróbuję odgadnąć, co m 

; jadłeś dzisiaj na śniadanie. Bo 

; dobrze wiem, kto mi buchnął 

; moje fistaszki! Nie ze mną takie numery! Gdzie ty 
|. je wszystkie chomikujesz, co? Jakoś nie wierzę, 
żebyś je od razu zjadał, nie takie ilości! Ty zafi- 
staszkowana kreaturo. Wiesz co? Zrobię ci test. 
: Tak, zdecydowanie zrobię ci test, to wyśnienity 
pomysl. Zadanie 
: PPE polega na zgady- 
waniu, a może ra- 
niu, hmm, 30 do- 
bra - zgadywaniu. 


sie, gwiezdce, 
kole, czy alach 
Zakażdą pemytkę 








| takitest, któremu 
- cię poddaję, co? 


| wiesz, gdzie n 

i znaleźć fistaszki! usiececi JE 

| A co się tyczy [KR] cmd 

; tego testu, to jest ZA 
i onstosowanyw 


Masz zgacnąć, o i 
jakim znaki myślę i 
- kwadrack, plu- 


( będę zjadal na twoich oczach jednego fistaszka, 


a jak uda ci się zgadnąć... zjem dwa! Ha! A jak 


| pomylisz się jeszcze raz - trzy! Chłe, chłe, to się 


dopiero nazywa test - ech, czasami sam siebie 


i zadziwiam. Och, jakże się zmęczyłem tym myśle- 


niem chyba dostanę głobusa, ach - hrabino, pro- 


i szę chusteczkę, chyba się poplulem z zachwytu 


pozachomikowe 


; Atysię taknie patrz! Tylko zgaduj! Zgaduj, zga- 


duj, zgaduj! A ja... będę konsumował moje fistaszki, 
Moje! Zeby nie 
było nieporozu- 
mień Czy ty w 
ogóla wiesz, 
gdzie stosują 
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Wiesz? Jasne 
że nie! Ty tylko 










Duke University w laboratorium parapsychologii 
Ot ciekawostka. Bada się w ten sposób postrze- 
ganie pozazmystowe, którego ty nie masz! Ty cho- 
mikowata kreaturo. W opcjach można sobie zaży- 


; czyć, czy ma się ukazywać wiadomość informu- 
; jąca o naszych wynikach, czy też nie - proste jak 
; drut, a czy działa? Sprawdźcie sami. Ja idę jeść 
| fistaszki. Alfred! Znowu przegryzłeś sznurek! Gazie 
; jesteś kreaturo jedna! Gdzie moje fistaszki...! 
czej przewidywa- : 





łowe ESP 
lwia: Dejan NAKARADA-KORDIC 
fuplaśi: bkQ mail.pci.co.zw 
System: Windows 
Nejestracja: freeware 








Pelargonia 
Alireta 


Alfred! Ty idioto! Już ci mówiłem, że to nie jest : 
pelargonia! Kapujesz!? To nie jest pelargonia : 
matole jeden! A co to jest?... Chy, chy, a jatak ; 
naprawdę sam i 
nie wiem... alena 
pewno jakiś mu- 
tant i nie pelargo- 
nia! Rozumiesz!? 
Nie pelargonia i 
zostaw tę trąbkę, 
już ci mówiłem, 
że pelargonie nie 
znoszą hałasu, 
eee... to znaczy 
kwiatki! Kwiatki, 
matole jeden! Już : 
przez ciebie zaczynam majaczyć! Cdłóż tę trąb- : 
kę, bo mi leb pęknie, a pelar... kwiatek zwiędnie! i 
Kwiatek, kwiatek, kwiatek! No, nareszcie. A teraz ; 
daj mi się skupić, ba muszę się zająć naszym : 
kwiatusz<iem. Zniszczyłeś go, bestio jedna! Znisz- i 
czyteś! Znisz- i 
czyłeś, znisz- : 
czyłeś, znisz- : 
czyłeś! | nie | 
patrz się tak na : 
mnie tymi zezo- : 
watyrni ślepiarni, i 
bo -racę przez : 
ciebie apetyt. 
Dobra, o czym : 
to ja... acha, : 
miatem zająć się i 
kwietuszkami...i i 
nie mam tutaj na i 
myśli picia wody | 
brzozowej! Już ja wiem, co ty w tym chomikowa- 
tym tebku chomikujesz! Już jawiem! Ty nałogowy : 
kombinatorze. Ty kombinująca wiecznie BESTIO!!! : 
Ty zdeprawowany ultrastrukturalny wytworze cho- | 
rej wyobraźni, ty zdemoralizowana, dwunoga kre- | 
aturo! Pelargonii ci się zachciało, jestem w ogóle | 
ciekaw, skąd ty ją wytrzasnąleś, co? Nie chcę i 
nawet tego słuchać, już ja znam te twoje sztucz- | 
ki. Zostaw tę trąbkę! Idziemy karmić kwiatka. Elek- : 
tronicznego kwiatka, bo ty się z innymi obchodzić : 
nie potrafisz. Chociaż z drugiej strony, jak cię znam, : 
lo znowu coś namieszasz w kodzie i z kwiatka |; 
zrobi się czterooka słasica. Dobra, przyjrzyjmy się i 
bliżej tej naszej słasi... termu kwiatkowi, przecież | 
mówię! Ca my tu mamy, hmm, w zasadzie kla- i 
syczne Tamagochi, tyle, że w wersji roślinnej. A i 
zatem, gdy jest chory, trzeba go wyleczyć, gdy - 
jest spragniony - podlać, głodny - nawozić, smut- 
ny - zabawić, itd. itd. Nic nowego pod słońcem, i 
ale za to jest pelargoniowo... eeech! Alfred! Nieo ; 
takie nawożenie kwiatka mi chodziło...! i 





A. 


ZMABEME 





litwa Gompu-Flower-Pet 
lialor: Simon Bell 
loniaki: sbeliC>mail.y-net.com.au_ 
Syslem: Windows 95 
Rejesirieja: freeware 





PC-SKAREWARE 


ZACZE | 





| Wygaszacze ekranu charakteryzują się 
jedną, ale jakże ważną cechą: łączą 

' przyjemne z pożytecznym. Nie tylko 

. dzielnie stoją na straży naszego 
monitora i uruchamiają się, gdy utniemy 
; sobie małą drzemkę przy komputerze, 

' lecz również dostarczają 

. niezapomnianych wrażeń estetycznych o 
charakterze wizualnym. Często 

| wygaszacze ekranu stanowią integralną 
' część Desktop Themes, które podobnie 

_ jak Screensavers przyczyniają się do 

. malej operacji plastycznej naszego 

, systemu. Jeśli zetknęliście się z ptytką 


+ PC Shareware z nr 12/97, to na pewno nie 


przeoczyliście paru tematów, które być 

' może właśnie upiększają waszego 

' Windowsa. Dzisiaj na talerzu kolejny 

' smaczny kąsek w postaci kilku 
niepowtarzalnych wygaszaczy ekranu 

. oraz oryginalnych Desktop Themes, czyli 
' dła każdego coś miłego. 


3aline Screensaver 


nej zwyczajności i pospolitości, to proponuję ; 


wam obejrzenie powyższego wygaszacza, 


-- gdyż przypuszczam, że właśnie on przypadnie „nie- ; 
i konwencjonalistom" (to taki skrót muślowy da np ; 
-. „Fiekonwencjonalny licealista") do gustu. Gdy wy- ; 
| gaśnie monitor, rozpocznie się prawdziwie abs- ; 
, trakcyjna sesja, na ekranie zaczne powstawać 
najrozmaitsze kształty, których raczej nie można i 
|. przyrównać do czegokolwiek z norrralnego świa- i 
i. ta. Jeśli dodam, że rysowane fantazsjne formy są | 
| w 8D, to powinniście przestać czyrać niniejszy . 


; te<st (ale później do "iego wrócić) i uruchomić 
- tego oryginała. 





Kizwa 3aline Screensaver 

kuter: Seraline Pty. Ltd, | 
www.seraline.com 
„Windows 


Rejestracji: 20,008 


Golf Screensaver 
iłośnicy dołków, piłeczek i kijków czyli 





bardzo elitarnego i snobistycznego (w ; 
moim mniemaniu) golfu zainteresują | 
się chyba wygaszacze o tego typu | 





sportowej tematyce. Zainstalowanie „upiększa- 


| cza” wiąże się z możliwością podziwiania trzech 
; (20 w zarejestrowanej wersji) zdjęć najstynniej- 
| szych (chyba) pól golfowych świata. Prawdopo- 
dobnie na tych waśnie rozległych trawnikach bawi 
i Się wrzucaniem piłek do dołków prawdziwa śmie- 
| tanka towarzyska. Dodatkowo to małe slideshow * 


upiększone jest odpowiednią muzyczką z gatun- 


ku tej poważnej, przykiadowo można usłyszeć słyn- 
£ ne dźwięki „Dla Elizy" skomponowane przez nie- 
; jakiego Ludwika B. W końcu golf jest dla poważ- 
i nych ludzi,., 


łarwa: Golf Screensaver 
futer: CMB Software 
antakt: GmbsoftQmcs.net. 
Syslem: Windows 
Rejestracja: 15,00 $ 





Paradise Screensaver 





| jest zrobione z daleka) plaż, gdzie cicho szumią 
; fale morza, do którego na pewno nie wpływa ra- : 
Gioaktywna Wisła czy Odra. Widok wygodnie sma- 
: żących się na słońcu jednostek ludzkich może 
; wywolać małe uczucie zazdrości, ale w końcu i 
| popatrzeć nie zaszkodzi. Jak przyjdzie jakiś przy- 
; mulony kolega można mu wcisnąć kit, że właśnie 
- oglądamy zeskanowane zdjęcia ze swoich tego- 
rocznych (lub corocznych) wakacji na Filipinach. : 





azyl: Paradise Screensaver 
kular: Galt Technology Ł 
lumiaki: jnfo©Qgalttech'com 
Sysiel: Windows 
Rejestracja: freeware 





Phantasiic Screensaver 


ie,... spokojnie, ten wygaszacz nie ma i 
nic wspólnego z postaciami spotyka | 
nymi na kartach książek o tematyce sc- i 
fi, nie będzie żadnych pojazdów ko- | 
. niekoniecznie wszystkie z nich są adresowane do 
; tym podobnych elementów. Nazwa w mniema- i 


smicznych, rakiet, zaawansowanych technologii 


po RENO = Mł ERZE nA 


;. Aluautora chyba stanowi coś w rodzaju wstępnej i 
i charakterystyki tego tworu. Wywodzi się on ztego 
; samego gatunku, co prezentowany nieco wyżej ; 


Saline, czyli wszystko to, co zobaczymy na ekra- | 


; ie monitora, narodziło się w wyobraźni (mam | 
i nadzieje, że nie chorej) autora. Ujrzymy szalone 


kule, które skaczą po całym ekranie, poruszające ; 


. się obrazki, fraktalowe improwizacje oraz rucho- ; 
; my zegar pokazujący rzeczywisty czas. Powta- ; 
; rzając się za jedną ze znanych reklam, można 
« powiedzieć, że jest to siedem wygaszączy w jed- ; 
+ nym. Najciekawszym z tego zbioru efektem jest i 
. symulator deszczu, który w sumie nic nie wyświe- | 
; tla, ale powoduje, że na ekran monitora zaczy- 
+ nają spadać krople deszczu. Oczywiście nie na- : 
+ prawdę, tylko w oglądającym wywoluje wrażenie - 
| spadającej nie wiadomo skąd (na pewno nie z | 
i nieba, w końcu mam sufit w mieszkaniu) ulewy 

; której skutkiem jest powolne, acz skuteczne za- 


mazywanie się obrazu. Jest to nawet dość reali- | 


| styczne, za pierwszym razem można odruchowo i 
| Ach, wakacje, słońce, rozgrzany piasek na plaży, | SIęgnąć po ściereczkę, by przetrzeć kineskop i 

| jasnobłękitne morze... miło sobie tak pomarzyć, a : 
| robisię jeszcze przyjemniej, gdy ogląda się abraz- 
, kiz „rajskiego wygaszacza”. Przez ekran przewi- : 
-. jają się malownicze zachody słońca, widoki pięk- : 
. nych, czyściutkich (chociaż nie wiem, bo zdjęcie | 


| nie jesteście zadowoleni z wszechobec ; 


poprawić wizję (z fonią nic się rie dzieje). Uff, ale : 
się wystraszyłam... na szczęście to tylko wyga- i 
szacz. ., ale co jest, obraz wcale się nie poprawił : 
! Cholewka, sąsiad z góry znowu zapomniał za- | 
kręcić kran !!! 


Mizwa: Phantastic Screensaver 
Mufur. Richard Felmr , 
oataki: www.evergreen-networks.com. 
Sysies: Windows 
Rejestracja: 9,00 $_ 








Mark Twain Screensaver 


la intelektualistów i miłośników klasycz | 
ej literatury też coś się znalazło (i przy i 
elzło na ekran) w postaci wygaszacza, | 
w którym główną rolę „gra” słynny pi- : 


sarz znany jako Mark Twain. Ściślej mówiąc na * 
- ekranie pojawiają się zdjęcia i rysunki przedsta- i 


wiające twórcę, przyozdobione jego słynnymi zło- | 
tymi myślami. Niestety, aby je chociaż zrozumieć | 


| (nie mówiąc o interpretacji), trzeba dobrze znać | 
- język angielski. Wygaszacz doskonale się przyda, 
- gdy będziecie chcieli zrobić wrażenie na poloni- : 


stce, która z jakichś tam powodów zapuka do |; 
waszych drzwi i 





larwa: Mark Twain Screensaver 
ule. Genetrix Software 
Kantakt: author©ilap.com 
Sysiel: Windows 
Rejestracja: author ilap.com 





2 Stupid Dogs Theme 


en tytuł zapewne jest doskonale znany 
posiadaczom kablówek, gdzie honorowe , 
miejsce zajmuje kanał Cartoon Network, 
na którym wyświetlane są kreskówki, ale 











młodych odbioroów. „Dwa glupie psy" naeżą wła- | 


i śnie do tych szalenie groteskowych i aosurdal 
i nych kreskówek, których sens i przesłanie jest 


! bardzo glębcko ukryte pod ogromną dawką zwa- i 
riowanego humoru. Co ja piszę... ta ba ka nie ma . 


żadnego sensu, ale oglądając ją można zapłakać 
- się| zapluć ze śmiechu na śmierć. Łatwo można 
i wywnioskować, że temat desktopu oparty na pod- 
i. sławie perypetii tytulowych zwierzaków jest prze- 
;. znaczony dla ludzi totalnie zakręconych spraw- 
nych nieco inaczej. Tapetę i dostępne ikcny jesz- 
cze można przeżyć (albo przeżuć), ale dźwięki są 
+ naprawdę niepowtarzalne I zupełnie inne niż te, z 
i. którymi nożna się spotkać w zwyczajnych terna- 
i tach, Polecam wszystkim cdchyleńcom, atak na 
+ marginesie 2 Stupid Dogs zajmują już od pkiegoś 
-- czasu honorowe miejsce w komputerze Naczel- 
nego.. 





łazwa 2 Stupid Dogs Theme 
hitler: ;klI5072Gac5 tama.edu_ 
Kontakt: jkl5072Gacs.tama,edu 
„Windows 


Rejestracja: freeware | 


Blade Runner Theme 


eraz coś dla bardziej normalnych osobni : 


ków, na których duży wpływ miał film 
„Łowca Androidów” 


„Świeżutka” gra poc tym samym tytulem 





* Właściwie to temat ten został stwcrzony 
| tylko na podstawie gry ale możne rów- 


< nież go podciągnąć pod film. W zestawie : 
mamy kilka animowanych kursorów, ikon i 
oraz tla pod Windows, które są niczem in- | | 
| nym jak tylko screenami z gry. Dźwiękirów- || 
i nież są niczego sobie i jest z czego wy- - 


. bierać, są to głównie wypowiedzi bohate- 


rów, a właściwie głównego bohatera Głos : |-h 


i nie wygląda nato, by mu się to znudziło. : 








wydawał mi się dziwnie znajomy i bardzo 


; przypominał głos aktora odtwarzającego |: 
| słynną rolę łowcy. Ale być może to tylko : 
| wrażenie... 





Kizwa: Blade Runner Theme 
utor: Matt Boggs A 
Koniakt: matt©clickmedia.com 
System: Windows 
Rejestracja: freeware 





Erasure Theme 


temacie filmowym wchodzimy w strefę 
muzyczną, w której możerny spotkać nie 


co już wygasłą gwiazdę muzyki dyskote ; 
kowej zespół Erasure, Powyższy temat | 
i niczym nie wyróżnia się od pozostałych, tradycyj- | 
i nie już dostępne dźwięki to fragmenty ich przebo- | 


jów, ikony z wizerunkami dwóch muzyków, kilka 
tapet, na których widnieją okładki płyt zespołu oraz 


| wygaszacz ekranu również nie odbiegający od i 
i normy. Myślę, że ten temat najbardziej przypad- : 


nie do gustu fanom zespołu o ile jeszcze tacy 


istnieją. Nie chcę być zgryźliwa, ale ja osobiście : | 
nie przepadam za tego typu muzyką, tym bar- : 
; dziej, że zespół swoje lata świetności ma już dale- i 


| | koza sobą. 
i jeszcze całkiem : ą 





aty: Erasure Cowboy Theme 
Miler: Jonatan Smith |... A 
Kaniaki: 328947 ©compuserve.com 
System: Windows 
Rejestracja: freeware 


Led Zeppelin Theme 


nów muzyka, ale chyba przyznacie, że 


całkiem odmiennego gatunku (lepszego). | 
Nie inaczej ma się i ztematem desktopu, | 
onieważ zestaw ikon jest znacznie cie- : 





kawszy (mikrofon, gitara), a i dźwięki są niczego i 
sobie. Fani nieco mocniejszego (a e klasyczne- i 
go) uderzenia powinni być całkowicie usatysfak- | 


; cjonowani; już widzę oczami duszy jak dorośli, i 
+ poważni ludzie z rozrzewnieniem za każdym uru- 


chomieniem Windows sluchają znajomych dźwię- : 


| ków, które towarzyszyły im w najbardziej szalo- : 
| nymi najpiękniejszym okresie ich życia czyli mło- i 
i dości, Myślę, że i dzisiejszym młodziakom temat i 
i również przypadnie do gustu, gdyż zespół można - 
| zczystym sumieniem określić mianem ponadcza- 


sowego. Wszak muzyka Led Zeppel n „chwyta za | 
serce” kolejne, kolejne pokolenia i 





zwa: Led Zeppelin Theme 
Mutor: WeSchu „Unlimited R CAIECJA 
loniakt: weschu©sprynet.com 
Sysiem: Windows . 
Rejestracja: freeware 








Silver Wolf Desktop 


dy uruchomicie powyższe narzędzie od 

razu przyjdzie wam na myśl stary po : 
czciwy Windows 3.0, natomiast użyt : 
kownicy Macintosha od razu rozpo- i 


|: znają„swoje” środowisko. Obsługa desktopu jaki : 
| . wygląd zostały zaprojektowane właśnie na pod- : 
| |; stawie systemu, jaki możemy spotkać w kompu- 
| terach firmy Apple. Z jego poziomu możemy uru- 





< chamiać programy, aplikacje i robić wszystko to, 


co do tej pory wykonywaliśmy w zwyczajnym śro- | 


. dowisku Windows 95. Jakby jeszcze tego było | 
; mało, możemy swobodnie przechodzić pomiędzy i 
i uruchomionym Desktopem, a zwyczajnym syste- 
| mem, nie musimy wcale ograniczyć się do uży- 
| wania tylko jednego z nich. Dlatego Silver Wolf : 
| mogę swobodnie połecić wszystkim, aby chociaż i 


spróbowali czy taki „staroświecki” wygląd i spo- : 
sób obsługi systemu przypadnie im do gustu. i 





zwa Silver Wolf Desktop 
Mutor. Siiver Wolf AN Z AO 
Kontakt: mailbox©siverwolficom 
Sysiem: Windows 
-.39.00$ _. 





'l to by było na tyle, pozostaje wam i 
| już tylko usiąść wygodnie w foteli- i 
' kach i obejrzeć proponowane nowe : 
: odmiany systemu. Może akurat wy- : 


szperacie wśród nich coś dla siebie. ; 






















i Chyba nie muszę nikomu tłumaczyć, co to jest : 
ś Tamagochi. hę? Muszę? No dob-e. wytlumaczę, . 
ale ostrzegam, że zaraz (to taka w salka bakteria) 
po tym jak to zrobię, idę się przebrac za różowego 
pingwinka w zielonych baletkach i będe tańczył 


e 
Mi 
1 
j 
i 





| na stole kuchennym, a po co? Cierpliwości, w 
i stosownym czasie udzielę odpowiednich wyja- 
"Gy « śrień. Teraz wróćmy do naszego Tamagochi... 
z mówiąc najprościej, Tamagochi, to aka symula- 
+ ©ja życia. Często jest to jakieś zwarzę, niexo- 
i niecznie ist- 
i niejące (np. 
, kosmita... 
|; chociaż, kto 
4 | poświadczy, 
| ; że UFO nie 
i istnieje”), w 











| każdym razie udaje żywe. Równie dobrze może to 
i być np. roślina (tylko z grzeczności "ie wskażę : 
Ń palcem Lorda Yabola). Japońska firme Bandai wy- 
_ myśliła to cudo i okazało się, żeto był strzał w sam | 
| środektarczy. Szaleństwo Tamazwierzaków opa- . 
| nowało świat, a teraz opanowuje również nasz | 
| kraj... A zatem, pod naszą opieką znajduje się | 
| istotka, o którą bez przerwy musimy dbać, tj, sprzą- 

 tać poniej, bawić się z nią, karmić, leczyć, karać, | 
|. używać zamiast młotka itd. W zasaczie proste, , 
i. tyle, że wystarczy chwila nieuwagi, a nasz pupil - 


30. PO SHAREWARE | 


+ uderza w kalendarz, 
i a my zalamani po 


- chanego zwierzaka 
; Skaczemy z wleżow- 
* canagłówkę, czyżto 
- nie milugie? Takie no- 
« święcenie, ech... ale 
i Zaczynam majaczyć, 
i wróćmy do samej 


| jest śmiesznie prosta 
; (bo idlaczega miało- 


stracię swojego ko- 


gry. Jak już wspa- 
mniatem, absługa 


by być inaczej?), w 
okienku, 
gdzie żyje 
nasz zwierza- 
czek, widocz- 
nych jest 
osiem ikonek 

mordka naszego pupiika (nie gryż! Powie- 
działem puszczaj! To już trzecia nogawka 
w tym tygodniu, potrącę ci to z kieszonko- 
wegjo! - Brzydki jest. ałe co począć. |. Naj- 
ważniejsza jest opcja numer sześć, ta z 
tabelą (druga u dołu od lewej - nasz kon- 
takt ma na imię Zygfryd, spotkacie się w 
opuszczonym zamczysku...), tam spraw- 
dzamy, czy nasze zwierzątko jest szczęśl|- 


lepiej, ale tez nie należy przesadnie go roz- 
pieszczać, bo zacznie paskudzić i maru- 
dzić - trzy serduszka w zupełności wy- 
siarczą), czy jest najedzone (hungry - a 


mocy niewskazany, w przeciwnym razie 


może nas w nocy udusić). Reszta to formalność, i 
jak naekranie pojawi się coś brzydkiego, to nale- i 
i żyto posprzątać (pierwsza u dołu od lewej], gdy : 
, delikwent nam się rozchoruje, trzeba go napra- 
i wić, eee... wyleczyć (czaszka z termometrem - 
* strzykawka - ostatnia u góry po prawej). Nie nale- 
| | ży zapominać także o zabawie (druga u góryod | 
prawej - dać mu brzytwę, powiedzieć, że to or- : 


ganki i patrzeć jak mu się uśmiech powiększa...) 
oraz małym co nieco przed snem (sztućce - to 


- Znaczy na ikonce są sztućce, dawanie sztućców 
| do spożycia nie jest wskazane, no chyba że w i 
| i polewie czekoladowej...) itd. lid. Nasze kompute- : 
| | rowe Tamagochi działa tylko wtedy, gdy jestwłą- i 
i czone, więc nie ma co się martwić, że gdy my 
będziemy spać, nasz pieszczoch . 
odwali kitę, no chyba że zostawimy : 
wiączony program. Hmm, to chyba : 
wszystko w tym wydaniu, acha, jesz- : 


cze pozostała kwestia pingwinka. 
przebiera się, żeby mój domowy 


dy, Nie jest to miłe doświadczenie 


* dla słuchającego, ale za to nie wyjada mi zapa- 
sów z lodówki. Itym optymistycznym akcentem : 
| żegnam się z Państwem, do widzenia. 





Kot TAMAGOTCHI FOR YOUR PC 
Mutor: SGA 
lukiaśtc THESpaniardGhotmail.com 
Sysiem: Windows 
Kejestracja: freeware 





we [happy - czym więcej serduszek, tym : 


niech je, ile tylko chce, oby się tylko nie i 
przeżarł), zdyscyplinowane (dyscypline - | 
trzy serduszka wystarczą, nadmiar prze- 


zwierzak myślał, że jest ostatnim Ma- | 
hikarinem, gdy tak myśli, zamyka się | 
na cały dzień w szafie i śpiewa kolę- : 
- ztą osobą dwadzieścia cztery godziny na dobę, 
































Sailor 
Mercury 


| Uwaga miłośnicy Czarodziejki z Merkurego, oto ; 
| małyddodatekna Windowsawy pulpit przeznączo- - 
ny specjalnie dla Was. Och, tak, tak, wiem jak to 
jest - jeśli się kogoś lubi, mamy cchotę przebywać 





sześćdziesiąt minut na godzinę i sześćdziesiąt . 
sekund na minutę. Znowu zaczy1am majaczyć? . 


; Hmm, niekoniecznie, chcę Wam przedstawić ta- : 
; kle małe coś zwane zegarem (co to jest zegar? - : 
LIE 


Na prelekcję przy fistaszkach i zielonym groszku 
zapraszam dzisiaj o godzinie dwudziestej - : 


j. sprawdźcie na zegarku, żebyście się nie spóźnili. : 
; Cato jest zegarek? - Na prelekcję...), adokladniej : 
+ mówiąc zegarem Sailor Mercury, 20 jak sugeruje, 


nie będzie to taki zwykły zegar, lecz jego „Merku- 


+ rowata odmiana” - na nie, teraz to już majaczę. W | 











kazdym razie, mówiąc orostszym językiem, na 

zegar widoczny na pulpicie zostanie zastąpiony 
kolerowym zegarkiem z podobizną nasze sympa 
tycznej sailork, ofi cala iizlozafia. Acha to jesz 








o 








cze nie wszystko, jest również screen szver (wy- 





gaszacz ekranu), tak, tak 
M , Że DĘC dzie 


smy się z nią Nie « 


cho GZK 






nie, więc [ 


niech sobie łazi... mi ej zebowy 


larwa: Sallor Mercury 
Amar: JAK, Melody-Yoshi 
iloutakt: bermardtQ©seas.ucla.edu 
System: windows95/3.1. VBRJP200.dll 
„Rajtstacia Freaware 


Opowieści | 
2 pływające, 


Gry karciane ad jakiegoś czasu OE c 
większą popularność w światku szeroko TOZun 
nego RPG. Jako, że w rzeczonym świał u dość 
|. popularna jest również Manga (zresztą estem w 
| trakcie przygotowywania artykulu: „Manga w 
| RPG", który znajdziecie w BAM z kolejnych 
i numerów Kawa] karsekwenc q musiat o być po- 
| wstarie mang gie" karcianych. Z kolei efek- 
tem adaptacji ka ek na komputer jest gra pt 
Tales of a Float Land, będąca właśnie „mangową 


Graco drodiię p przy zy )0- 


OOO na komputerze”. Gn 





coraz 























BĘ rl lanszowej, ztym, ż8w sich unku de 

nych” gier karciarych zastosowano w 1iej duże 
uproszczenia, co w połączeniu z paste.ową, Cu- 
kierkowatą grafiką świadczy o przeznaczeniu gry 
ś dla najmłodszych odbiorców. Zasady sq proste. 
















: felne, przy 























Swiat gry to kolejne plansze będące labiryntami 

złożonymi z kwadr owadzą 

do miejsca oznaczonego jako © el (Goal). W grze 
' uczestniczą dwie p ie: dobra Milfia i zła Bel 





stac 


oohaterki, Gracze r 
wykonują ruch 
kwadraty (pola 
takim polu nic nie px 


na ar 


y oty de pój, le wy 








„neutralne 














oduje, ale inne w 
5b. Np. część pól pox nei 
zą, na innych można z 





ŻyW votność 


innych (oznaczonych sy 
my walki z ze 
wpływają na ne 
my ruch - niet 
brać przeciw nika owi jego 
ą 0 ię, przy czym talia ta 
em musimy 
mać lepsze. Wal- 
2ż, g ydy stan emy na tym samym polu, co 
) ciwnik, ztym, że żadnego wro 
ga nie możemy zabić. Na polu z pokonanym po- 
tworem znowu będzie potwór, jeśli wejdziemy tam 
drugi raz, natomiast pokonany gracz „śpi” tylko 
> dwie tury, pa czym może dalej brać udział w 
rozgrywce. Niekiedy, by przejść dalej, konieczna 
jest rozmowa z napotkaną na polu gostacią. Nie- 
BIBA (nie wiem, 























czy ta skutek błędu, ale chyba 
są po angielsku) postacie mówią 
„cz Zaczk am i iw takiej samej formie wyświetlane 
iedzi do wyboru, więc wybór ten jest 
owy. Nie wpływa to jednak zbytnio na 









i grę, ga vż ja po prostu wybierałem odpowiedzi lc- 
| sQwo aż do 


skutku, a mimo to ostatecznie wygra: 
lem (za pierwszym razem nie chwaląc się; -). Na 
końcu czeka nas karciany pojedynek z „Big bos- 
sem”, a następria możemy obejrzeć zapowiedz 
kolejnych etapów. Szkada, za w wersji shareware 
dostępny jest tylko jeden, ale i cnzapewni zaba- 
węą nakilka godzin, więc „Taleso* tha Float Land' 
z czystym sumieniem można polecić najmlodszym 
(ale nie tylko) czytelnikom mangazynu 

Ps. Z gry wychodzimy, wciskając klawisze Alt, F4 





ława: Tales of the Float Land 
Miler: Complle 1997 
Hogtaki: brak danych 
System: Windows 
Rejestracja: prak danych 





jA fred! 0 


(0 na GD? 


Khem! Khem! Uwaga, uwaga. Na krążku znaj- 
dziecie postać, którą trudno nazwać normalną, a 
tym bardziej nieno rmalną , ją w ogó. e trudno na 
zwać bo przechodzi ona wszystkie dozwolone i 
;zwolone normy normalności i ocen. Krótko 
mówiąc a zapoznanie się z kul- 
tową po e z kultową - nie bójmy 
tór 8 

























az KI 












7 No t to nap! odcdżwi w 
eda! Drugiego Alfre 
homika A/freda Drugiego! - Na. Ta 





mika Alfreda! ( 


i właśnie jego znajdziecie na CD. Jest to jego jed- 
no z wielu wcieleń 


, więc nie zdziwce się, gdy za 
jednym razem zobaczyc | 
pokojówki, a za chwilę w roli nagiege  kaśmóna auity 
- ten facet jest nieobliczalny! Kto nie wierzy. niech : 
dokładnie przejrzy archiwalne numery PCS z i 
ostatniego roku. A tak poza tym? Pcza tym wszy: 
scy w domu... anie, pardon - mama uciekła. Ale 
do rzeczy, do rzeczy... w styczniowym numerze 
„Kawail” bliżej zapoznamy sę ze śliczną, milutką, 
acz trochę zadzlorną Armitage - to właśnie scre- 








: eny ztego anime znajdziecie na krążku, W stycz- 
i niowym „Kawali” 
: matem przewodnim. Następry punkt programu. 
: fo muzyka - 
i dwa znich pochodzą z flimu Ranma 1/2, ajecden 


anime Armitage Il, będzie te- 
na krążku znajdziecie irzy utwory - 


z Dominion Tank Police - mówię Wam, rewelacja. 
Ach, jest również animacja - jest to ntraz grypt. : 
Guardian Heroes - z Segi Satum. Jest totypowa i 
„nawalanka! w stylu fantasy z lekką fabulą dużą ; 
ilością mordobicia. Całkiem przyjerme, szczegól- | 
nie, gdy w rozgrywce uczestniczy klkoro graczy. 
A coto ma wspólnego z mangą? Jakto co! Toż to 


| aż nią ocieka! Zresztą jax prawie każdy produkt 
i. macie in Japan. A animacja, którą znajcziecie na 
i OD, jest tego najlepszym przykłaćem. Jeśli spodo- 
NOR i ba się Wam to, ca zobaczycie - zer<niiciena Ka: 
i wall CD - tam jesttego o wieeeeele więcej! Kolej- 
| neczęści Kawaii CD już w przygotowaniu! Miłej 
i zabawy! 


wod 
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Poręczny 


| „Nigdy jeszcze tak wielu nie zawdzięczało 

i tak wiele, tak nielicznym” powiedział 

: Winston Churchil o polskich pilotach 
biorących udział w bitwie o Anglię. Autorzy 
programu Handy (nota bene rodacy sir 
Winstona) przyjęli zgoła przeciwną zasadę 
- ich dzieło składa się z licznych modutów, 
z których każdy robi naprawdę niewiele, a 
jednak w tak zwanej „kupie” Handy jest 

+ nadzwyczaj miłym pakiecikiem. Być może 

: © atrakcyjności rzeczonego pakietu 

; decyduje niezwykta różnorodność 

| wchodzących w jego skład elementów. 


najdziec 

nośc 

czono moduły należące do takich kate- 

orii, jak Arty (narzędzia do działalno- 

ści artystycznej), Games (chyba nie trzeba tłu- 
maczyć), Educational, Utilities, Database (pro- 
sty system przechowywania informacji o datach 
imienin znajomych). Wszystkie programiki są jak 
już wsoomniałem niewielkie, ale bardzc sympa- 
tyczne. Moją szczególną uwagę zwróciły takie 
pozycje menu jak generator symetrycznych wzo- 
rów przypominających obrazy z kalejdoskopu 


e tutaj istne targowisko próż- 


zastaw efektów dźwiękowych i małe studio mu- : 
ażniejsze i 


zyczne czy bardzo fajny quiz. Najpoważ 


i Rz elementa- 
; mi grupy Utilities. 
; Umieszczono tutaj 


: czasowych pomię- 
: dzy dowolnymi da- 
; tami (w dniach i ty- 
i godniach), konwer- 
; ter jednostek, czy 
i stoper z możliwo- | 


Na osobnych paletach umiesz- : 


(abodailiknad 


astosowania rysują R 
Ble Hp Sow lodhu 


rozmaite drobne na- 
rzędzia ulatwiające 
życie przed monito- 
rem; na przykład 
przeglądarkę fon- 
tów systemowych, 
kalkulator, kalen- 
darz z wbudowa- 
nym modułem obli- 
czania odstępów 


ścią rejestrowania 


; niezliczonej ilośc 


międzyczasów. Dla miłośników edukacji prze- 
widziano między innymi system nauki szybkie- 
go pisania na klawiaturze czy tablicę symboli 
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chemicznych. Całość (wszystkie moduły) za- : 
opatrzona jest w wygodny interfejs, przypomi- : 
nający paletę, z której możemy czerpać wciąż : 
nowe błyskotliwe drobiażdżki, W związku z Han- : 


; dym nasuwa mi się jeszcze jedno powiedzon- 
„|; ko, które brzmi „małe, a cieszy” 
| : śnie ten program. 


„ Izaki jest wła 
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Pakujemy 
LiPem 


Pliki z rozszerzeniem ZIP można spotkać 
praktycznie na każdym komputerze. Powód 
tego jest prosty - jest to chyba najbardziej 
rozpowszechniony program do archiwizacji 
danych. Używany jest na wielu różnych 
platformach i najczęściej pliki utworzone 
na jednym komputerze będzie w stanie 

: odczytać całkowicie inna maszyna. 

; Właśnie wszechstronność spowodowała, 

; że format ZIP rozpowszechnił się bardzo w 

; internecie, który ostatnio staje się coraz 

| bardziej popularny. Dlatego dobrze jest 
posiadać umiejętność obsługiwania 

; archiwów tworzonych ZIPem, bo przecież 
nie zawsze dostajemy do ręki archiwum 

; samorozpakowujące (z rozszerzeniem EXE) | 


; czy program instalacyjny. 


czywiście można sobie życie ułatwić 
i żmudne wpisywanie komend do li- 
nii poleceń zastąpić kilkoma kliknię- 
ciami myszką w jakiejś aplikacji stwo- 
rzonej specjalnie da tego celu. Może ta być np 
Power Zip, który przywędrował do nas aż z Au- 
stralii. Jest to program, którego założen em jest 
szeroko pojęta obsługa ZIP«ów pod kontrolą 


; odtej chwili w 
; pominającą zieloną chorągiewkę, a 
i ich wywoluje Power Zipa, który 
; resztą. Wyświetla listę plików zawartych w ar- 
: chiwum, podając przy okazji datę i czas ich 


i sować za pomocą „delete' 
; używając „add” 


i Windowsa 95. Po instalacji Power Zip dodaje 
; swoją grupę do menu startowego i sprawia, że 


vszystkie pliki ZIP mają ikonkę przy- 
otworzenie 
zajmuje się 


utworzenia a także wielkość przed i po spako- 


waniu, Oczywiście to nie wszystko, możemy te- : 
raz z plikami zrobić kilka rzeczy. Po pierwsze : 


użyć opcji „extract” i po wybraniu katalogu do- 
celowego rozpakować je tam. Dotyczy to zarów- 






no całego archiwum jak i wybranych plików. A : 
jeśli już o nich mowa, to można każdy plik obej- : 
rzeć, używając opcji „view” (Power Zip wywoła 
+ wtedy standardową przeglądarkę dla wybrane- 


go typu plików np. Notatnik dla plików TXT), ska- 
lub dodać nowe 


| Na tym rola Power Zipa jednak się nie kończy, 


bo dzięki niemu możemy również tworzyć archi- 


; wa zarówno normalne z rozszerzeniem ZIP jak i 
; samorozpakowujące. Jest to na tyle proste, że 


każdy powinien sobie bez problemu poradzić, 


' ale muszę tu wspomnieć o pewnej niedogod- 
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ności. Otóż pliki do archiwum możemy doda- 
wać tylko pojedynczo Niestety nic nie pomaga 


;: zaznaczenie kilku w oknie wyboru plików, a jego 
i ciągłe otwieranie tylko po to, żeby kliknąć na : 
; kolejnym z np. stu plików może doprowadzić : 
; do białej gorączki lub żółtej febry. Nie można : 


również, jeśli już o dodawaniu plików mowa, : 


i użyć mechanizmu przeciągnij i upuść, co prze- : 


cież bytoby ogromnym ułatwieniem. 


Ale cóż - nie można mieć wszystkiego naraz. i 
Autor na pewno nadal będzie pracowal nad pro- i 
gramem, a wystarczy zmiana dosłownie kilku ; 
rzeczy, żeby stał się on w pełni funkcjonalnym : 
narzędziem. Na razie można go potraktować : 
jako ciekawostkę, a ponieważ jest freeware, to : 
nie ma najmniejszego problemu z używaniem : 
go, jeśli komuś się spodoba i 
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i Przechowywanie oraz przesyłanie dużych ilości 
- danych zawsze będzie podstawowym problemem 


| ko, aby minimalizować wielkości plików. Nie ma 
|. przecież dysku, który by się nie zapchał, tak jak 
i nie ma łącza Internetowego o nisegraniczonej 
f. przepustowości. Stosowanie nowoczesnych tech- 
; nik pakowania danych jest niezbądne da tego. 
; aby ograniczać koszty i stracony czes. Artykul nie 


i. jący użytkownik wyrwany ze snu w środku nocy. 
; Pakery wrosly w system peceta tek glęboko, że 
i. nie zauważa się nawet ich obecności. Poza tym, 
i. nie ukrywając rozczarowania - możliwości pako- 
+ wania arj, rara lub pkzipa są ogran czone. Marne 
* 30% zysku po spakowaniu to nie jest wiele, jeśli 


+ pemyślimy o zysku rzędu 95%. Mowa tutaj a pa- : 


| kowaniu od 10 do 20 razy! Takie paxowanie za- 


| nie ma róży bez kolców - MP3 służy tylko do pako- 
|. wania dźwięku. Możliwości które jecnak daje na 
i tym polu są ogromne. Dość powiedzieć, że w 
| obecnej chwili straty firm fonograficznych na za- 
= chodzie liczone w milionach dolarów i odpowia- 


i. zgodnych z prawem będzie jeszcze mowa. Wy- 
| starczy zauważyć, że daje on ogrorine pole do 
| nadużyć, jak również do usprawnien a Intemetu i 
; komunikacji między ludźmi. MPEG est dzietem 
; Moving Pietures Experts Group prazującej pod 


+ poważni ludzie, zajmujący się powaznym bizne- 
; sem o miliardowych obrotach. Ich sia1dard pako- 


i. wania nie jest nowinką z warsztatu wogramistów ; 
i wodiuje wybiórcze wycięcie fragmentów dźwięku. 
| MPEGLayer 3 jest po prostu idealnych formatem ; 
+ do wszystkich zastosowań. Wystarczy tylko okre- 
« ślić pożądaną kompresję z pelną świadomością 
ś uzyskanego w ten sposób efektu. Przekonują się 


; shareware, lecz projektem doskonakonym przez 
| latai celowo przeznaczonym do zes'osowaf jak 
i. najpardziej komercyjnych. Taki jest zesztą efekt. 
| MP3 jest przeznaczony do pakowaria dźwięku. 
-_ Jak wiadomo jakość cźwięku generowanego lub 


; przetwarzanego przez komputer za eży przede : 
: i telsmann, wydając swój nowy produkt - encyklo- 
+ dzielczości sampli (8 lub 16 bitów). Ludzkie ucho : 


; wszystkim od częstotliwości próbkowania i roz- 


| rozróżnia dźwięki od 20 Hz do 22000 Hz. Zasada 


+ jesztaka, że częstotliwość próbkowania musi być . 
. oonajmniej ctwukrotnie większa dla zapisaniawier- i 
* cześnie inspiracją dla piratów i nielegalnych han- 
+ dlarzy dźwiękiem. Obecne w Polsce piractwo fo- 


| nego sygnalu o określonej częstotiwości. Przyj- 
; muąc za gómą granicę 22 tysiące Hz otrzymuje- 


;: my sample o częstotliwości próbkowania 44 kHz. ż 
* Dodatkowe 16 bitów zamiast 8 zapawnia dźwięk : 
| dzie. U nas piractwo polega na rielegalnym tło- 
czeniu kopii płyt Audio CD i sprzedawaniu ich w ; satelitę. Dużą zaletą jest odbiór poprzez zaadap- | 
; towane anteny radiowe. Teraz wystarczy tylko ; 
; zakupić odpowiedni chip | sprewa zalatwiona. i 
| Wydaje się, że programowe rozpakowywanie |; 
| dźwięku długo nie pociągnie i posiadanie chipa, 
| czy to w karcie muzycznej, czy też w dekoderze - 
* Stanie się niezbędne, by móc korzystać zkompu- | 
; tera lub telewizora. Nie jest to oczywiście wszyst- - 
kupowanie jego wersji na kompakcie. Ponadto : i 
kompresja umożliwia umieszczenie na jednym : 
kompakcie zawartości nawet 10 otyt audio. Woj- : 


+ zbliżony do jakości płyty CD. Muzycy i melomani 


i. uznają tylko taki standard i na przykład zejście | 
i. ogólnie przyjętych miejscach spotkań. Powoduje 
| to oczywiście duże straty, marginalne jednak wo- 
; beczagrożenia/szansy spowodowanej przez MP3, 
; Już teraz w Internecie zainstalowanych jest mnó- 
« stwo serwerów hackerskich magazynujących 


i poniżej 16 bitów uniemożliwia im odsłuchiwanie 
i. dźwięków. Z idealną jakością dźwięku wiąże się 
i. istotne ograniczenie - objętość dyskowa próbek 
| dźwiękowych. O ile krótkie, okazjone ne dźwięki 
|. nie obciążają dysku, o tyle przechowywanie ca- 


.. łych utworów jest bardzo niewygodra. Na zapi- : 
i ; go albumu przez Internet bardziej się opłaca niż 
; lo600MB -za każdą minutę przyjemności płacąc : 
; haracz w wysokości 10 MB. Wyotraźmy sobie : 
i. teraz, że 600 MB kurczy się do wiel<cści 50 MB. : 
i W tym momencie sprawa nabiera klasku. Bez | 
; nikami/hackerami trwa i nabiera na sile. Znane są 


| sanie ulubionej płyty Audio CD potrzebujemy oko- 


| koneczności zrniany płyt na dysku wie kości 2 GB 
i. zmieści się około 30 godzin dźwięku o jakości CD. 
ś Absolutnie nie jest to przesada, Kocowanie za 


pomocą standardu MP3 pozwala na dwunasto- ż 


* krotne spakowanie dźwięku bez utraty jego jako- 
ści. Algorytm jest pewnego rodzaju filtrem, który : 
+ posiadaczy komputerów. Obecnie rogi się wszyst- . 


symuluje percepcję dźwięku przez czławieka. Toa 


i. gonie jest przez niego styszane, zostaje usuwane 
; z próbek. Sprawa jest niezwykle skomplikowana - 
| tak naprawcię algorytm jest, począwszy od wersji 
| Layer 1, wzbogacany o nowe możliwości takie 
; jak kodowanie fraktalne i temu podobne. Nie ma 
ć sensu rzucanie hasłami, które są zrozumiałe jedy- 
+ będzie poświęcony typowym pakercn. W tym te- i 
+. Macie ma dużo do powiedzenia newet początku ; 


nie przez fachowców. Osoby zainteresowane do- 
kladniejszymi informacjami proszone są o poszpe- 


i ranie w Internecie. Jest w nim nawet dostępny 
| pełny algorytm kodowania. Dla sprawdzenia ja- 
| kości systemu MPEG organizuje się specjalne „od- 
i słuchy” testujące go na polu praktycznym. W do- 
; skonale wyposażonym studiu, na koderach sprzę- 
; towych okazuje się, że różnice są nieznaczne, : 
czasem nawet nie do rozróżnienia od oryginału. : 
i i Oprócz najniższego współczynnika pakowania : 
; pewnia system zwany MPEG Laye"3. Niestety ; 
; kład w rozmowie telefonicznej, gdy transmitowa- 
; ny jest tylko głos, ten sam efekt można uzyskać i 
; przy jeszcze potężniejszym pakowaniu. Grupy „słu- : 
+ chaczy” pracują nad określeniem międzynarodo- 
; wych standardów w różnych dziedzinach komu- : 
|. dające im zyski piratów są spowodowane właśnie : 
| MP3, O wykorzystaniu do celów zgcdnych inie- . 


testuje się również inne możliwości MP3. Na przy- 


rozdzielczość. Wyjaśnienie tego fenomenu jest 


dowolnej przeglądarce plików dźwiękowych) po- 


o tym producenci pakietów multimedialnych. Ber- 
pedię multimedialną „Discawery 97", stosując kom- 
tysiącami zajęć i filmów. Ze względu na potęgę 


narzędzia, jakim jest MPEG, stał się on równo- 


nograficzne jest niczym w porównaniu z tym, co 
zaczyna być niepokojąco popularne na zacho- 


skompresowane utwory muzyczne. Zgranie całe- 


na pomiędzy firmami fonograficznymi a użytkow- 


przypadki likwidowania co bardziej uciążliwych 
serwerów, straty drugiej strony są jeszcze więk- 
sze. Wątpię, aby któraś z nich dobrowolnie się 





nikacji. Dla przykładu przy kompresji 30 krotnej : |= ====—— 

uzyskujemy jakość radia FM. Przy stukrotnym : 
i zmniejszeniu sygnału otrzymamy jakość połącze- 
| niatelefonicznego. W efekcie okazuje się, że le- 
i piej jest zastosować większą kompresję niż na ; 
; przykład zmniejszać parametry samego pliku 
< dźwiękowego, redukując jego częstotliwość lub 
< auspicjami takich organizacji jak ISO i IEC. Sąto - 
; takie, że MP3 działa w sposób, nazwijmy to „inte- 
; ligentny”, podczas gdy redukcja parametrów (w ; świadomie zdecydować się na zakup. Przypusz- : 
; czasię, że powstaną specjalne serwery audio słu- . 
i żące do handlu oraz promocji rozmaitych produk- ; 
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| poddała. Czy i nam to grozi? Ważniejsze jest,że : 
+ MPEG, jak każdy porządny kij, ma dwa końce. - 
| Zyski płynące z profesjonalnego zastosowania tej : 
_ technologii mogą być lekarstwem (przynajmniej : 
| chwilowym) na problemy z korkami na infostra- : 
; dach. MP3 ma potencjalne zastosowanie wszę- | 
; dzie tam, gdzie występuje kwestia zapisywania i 
i dźwięku i jego przesyłania. Oto kilka conajmniej : 


futurystycznych przykładów. W roku 1993 firma - 


+ Meister Electronic przedstawiła swoją propozycję | 
| pamięci ROM wykorzystujących właśnie kompre- | 
| sję MPS. Dzięki zastosowaniu technologii kom- 
| presji zate same pieniądze można produkować ; 
| kości pamięci z dźwiękiem lepszej jakości iwiększą | 
i; pojemnością. Przykładowym zastosowaniem ta- i 
kich kości są urządzenia komunikujące się z użyt- : 
; kownikiem głosem ludzkim: na przykład windy, sa- : 
| mochody, urządzenia elektroniczne. Dla posia- 
| daczyPC firma Siemens produkuje już fiash-Romy 
| o pojemnościach rzędu 64 Mbitów, na których : 
; można przechowywać ogromne ilości dźwięków. ; 
| Innym zastosowaniem jest dźwięk na żądanie w ; 
< Internecie. Ponieważ kompresja wielokrotnie re- i 
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| dukuje objętość plików, możliwe staje się odslu- ; 
| chiwanie dźwięku w czasie rzeczywistym. Mecha- | 
i nizm obecnie eksploatowany przez piratów sta- i 
; nie się wkrótce powszechnie stosowany w elek- : 
; tronicznych zakupach. Kupując płytę za pośred- 
. nictwem Internetu, nie dostajemy kota w worku. ; 
+ Możemy przecież odsłuchać jej fragmenty iw pełni ; 


| tów. W obecnej chwili działa system o nazwie ; 
| Cerberus Sound and Vision, za pośrednictwem ; 
; którego możemy dokonać zakupu wybranych pio- 


senek, płacąc od sztuki. Pomysł wydaje się rewe- : 


; lacyjny. Jeśli posiadamy własną nagrywarkę, mo- : 
+ żemy nagrać płytę z wyselekcjonowanym reper- ; 
; tuarem, oczywiście płacąc za niego prawdziwą ; 
| presję MP3 zakodował 150 minut dźwięku wraz z | gotówką. Coraz to nowe usługi tego typu wyra- i 
; stają jak grzyby po deszczu tylko dlatego, że do- | 
i staliśrny w swoje ręce magiczną różdżkę powięk- i 
| szającą przepustowość kabli, W roku 1999 MP3 | 
- zawędruje w kosmos. Satelity typu WarldStar raz- : 
| poczną wówczas emisję kilkuset kanałów radio- - 
: wych zakodowanych w tym systemie, Już teraz : 
; sprzedaje się prawa do emisji radiowej poprzez : 


ko. W niedalekiej przyszłości MP3 ulegnie integra- : 
cji ze standardem DVD. W następnej kolejności ; 
przyjdzie pora na integrację TV, sprzętu odtwa- - 


i rzającego dźwięk i komputera. Nowoczesna tech- 
i nika nie oszczędzi naszych portfeli. Wróćmy do 
| teraźniejszości. MP3 jest I będzie, w związku z 
| czym chciałbym zapoznać czytelników z opro- 
+ gramowaniem umożliwiającym korzystanie z moż- 
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: liwości jakie nam oferuje, W dalszej części przed- : 
;. tawę zestaw programów obstugujących kolejne | 
*- etapy tworzenia dźwięku MP3. Będzie ta program 
-- doripowania CD Audio, kompresji z wave do mp3, 
|. odgrywania plików oraz tworzenia albumów mu- 
| zycznych. 


Ń W poprzedniej części wystarczająco dokładnie 
i omówiłem teoretyczny aspekt formatu MP3, by 
«teraz odpowieczialnie zająć się jego narzędziami. 
; Zanim zaczniemy cokolwiek ripować ub kodo- 
| wać, musimy zdać sobie sprawę z tegc że wkra- 
i czamy jednocześnie na wąską granicę dzielącą 
i piractwo od domowych zastosowań tego forma- 
;. tu. Przetwarzanie dźwięku zapisanego ra płytach 
- Audio CD zazwyczaj jest nielegalne, sprzedaż to | 
: po prostu przestępstwo. Ok - dość tych moratów. 
|. Ryne<oprogramowania przeznaczonego do ob- 
ś róbki i odtwarzania dżwięku MP3 jes: jeszcze w 
| pionierskiej fazie raczkowania. Chociaż dostęp- 
| nych jest wiele różnych programów, to żaden z 
i. nich nie pretenduje do miana jedynego iuniwer- 
; salnego. Właściwie każda faza przetwarzania 
i. dźwięku posiada własny zestaw narzędzi, Załóż- 
| my, że chcemy zachować na dysku "wardym w | 
« formacie MP3 zawartość płyty audio. Po pierw- 
| sze więc musimy płytę taką zripować odpowied- 
i nim narzędziem. Proces ten polega na dokład- 
; nym kopiowaniu cyfrowym z płyty na dysk do pli- 
; ków w formacie wave. Następnym krokiem bę- 
;. dzie kompresja wawu do mp3. W tym celu posłu- 
;. żyć się musimy przynajmniej jednym pregramem, 
; anajlepiej dwoma, jeśli nie chcemy niepotrzebnie . 
£- kombinować z parametrami w Dosie. Tzk zapisa- . 
+ ne MP3 możemy już odtworzyć - ponownie korzy- : 
-. stamy z dwóch programów: jeden jest ocgrywarką 
+. zaś drugi stuży do tworzenia albumów. W sumie 
£. więc opiszę pięć programów, starając się przy tym 
; zapoznać czytelników z innymi narzęcziami war- 
i tymi uwagi 


' _1.Kopiowanie Audio CD 
- W celu przeniesienia utworów zapisanych na pły- : 
+ Glekompaktowej do pliku dźwiękowego możemy ; 
się pesłużyć dwiema metodami. Pierwsza z nich ; 
;. do „D gital Audio Copying" - cyfrowe kosiowanie ; 
| dźwięku. Jest to proces podobny do kopiowania 
| danych z dysku twardego. Nie ma mowy o naj- 
i mniejszych nawet zaktóceniach transferu - kopia - 
|. w pliku waw jest identyczna z oryginałem. Nieste- i 
i. ty, nie wszystkie odtwarzacze CDROM posiadają | 
i. funkcję Read Long niezbędną do kopiow/enia DAC. | 
( Muszę zmartwić użytkowników cdromów firmy 
| Mitsumi - modele o prędkościach pocwójnych 
- oraz poczwórne z serii FX400* nie porrafią ripo- | 
; wać kompaktów. O ile w zamierzchłych czasach, 
| gdy ne byla MP3 i narzędzi do edycji dźwięku : 
| ripowanie nie byto tak bardzo potrzebre, o tyle : 
i. teraz brak tej możliwości z miejsca przexreśla pro- : 
; dukt. Druga metoda - samplowanie - dostępna : 
; jest każdemu posiadaczowi odtwarzacza CD. ; 
+ Podczas samplowania dźwięk przekształcany jest ; 
- do postaci analogowej przez odtwarzacz, a na- i 
;. stępnie z powrotem do cyfrowej przy pomocy kar- ; 
ty dźwiękowej. W epoce techniki ćyfrowej, hasto i 
. kopiowania analogowego może zabrzmieć jak : 
+ anachronizm. |tak jest w istocie, gdyż dźwięk nie | 
| jest pertekcyjny i wolny od błędów ja< to miała ; 
i. miejsce przy kopiowaniu DAC. Błędy w nagraniu 
i możemy jednak usunąć przy użyciu cdoowied- 
i nich narzędzi. Najlepszym sharewarowym progra- 
; mem dotego celu jest na pewno CoolEdit96. Jego | 
-- aktualnawersja posiada wbudowany odtwarzacz ; 
- GD. Parametry dźwięku docelowego to oczywi- | 


; wizualnie ocenić wygląd 
i fali dźwiękowej. Defekty 
; wynikające z „przepięć” na 
ś obwodach widoczne są 
i + jako nagłe wzrosty ampli- 
| Pakowanie dźwięku: MPEG Layer 3 - Narzędzia : 

; je, wycinając dany kawa- 
i łeklub ponownie przepro- 
; wadzając samplowanie, 
i Przesamplowany dźwięk 
; może brzmieć zbyt cicho. 
* Idealnie byłoby, gdyby naj- 
* głośniejsze fragmenty osią- 
" galy koniec skali, ale go nie 


i posażony jest w opcję 
; Naormalize zwiększającą 
| dynamikę dźwięku do optymalnego poziomu, ale 
; korzystniej jest po prostu zwiększyć poziom gła- 
* śności na mikserze (Normalize stosujemy raczej 
* dla próbek uzyskanych metodą DAC). Na koniec 
trzeba poobcinać ewentualne błędy na początku 
« ikońcu nagrania, ewentualnie funkcjami Fadein, 


ście 44.1 kHz i 16 bitów. 
Po zgraniu utworu należy 


tudy dźwięku. Eliminujemy 


przekraczały. CoolEdit wy- 


Fadeout (w Envelope) stworzyć efekt stopniowe- 


| go nagłaśniania próbki, Metoda samplowania nie 
; jest przeznaczona dla melomanów, którym prze- 
i szkadza na przyklad niska jakość kabla lub wzmao- 
; niacza. Do bezpośredniego ripowania proponuję 
: skorzystać z programu WinDAC32. Posiada on 
; wszystkie niezbędne opcje i jest dość latwy w 
+ obsłudze. WinDacw pełni obsługuje odtwarzaczi 


nie jest wymagane stosowanie żadnych innych 
suplementów. WinDac pozwala także na konwer- 


; sję sampli do formatów mniej pamięciożernych, 


np. obniżenie częstotliwości samplowania oraz 


; kompresję przy użyciu windowsawskich Code- 
; ców. Program usuwa puste początki i końce utwo- 
ś rów (tzw. zero samples). Zaleta, która najbardziej 
7 różni WinDaca do programików dosawych, ta wi- 
| zualna kontrola nad zawartością CD. Po włoże- 
niu płytki do napędu program automatycznie od- 


czytuje jej parametry. W głównym oknie znajdzie- 
my więc listę utworów (Track). Playtime i Startime 
informuje o długości utworu i jego czasie rozpo- 
częcia utworu, natomiast Drive Space Needed 


- określa pamięć dyskową niezbędną do zgrania 
ś utworu. CopyProtection to ochrona przed kopio- 
+ waniem, z którą doskonale radzi sobie WinDac, 
Przed rozpoczęciem zgrywania odpowiednio skon- 
: WinDAC 32 Autor: Christoph Schmelnik i 
: System: Windows 95 Cool Edit 96 Autor: i 
i Sintrillium Software System: Windows 95 ; 


figurujmy program. W Select Wave Format usta- 
wiamy format pliku dźwiękowego, nazwę oraz sto- 


| sowanie koderów Windowsa. Jeśli posiadamy za- 
i instalowany Codec do kompresji MPEG Layer3 : 
. to, możemy go ustawić. Aczkolwiek, aby w cza- | 
;. Sie rzeczywistym mógł an funkcjonować, powin- 
| niśmy posiadać potężną maszynę, najlepiej Pen- 


tium Pro >200Mhz. Ponieważ kopiowanie DAC 
odbywa się właśnie w czasie rzeczywistym, nie 
sugeruję raczej ustawiania tutaj jakichkotwiek ko- 


ś derów. Kill Zero Samples oznacza usuwanie pu- 


stych początków i końców utworów. Ponadto w 
opcji Configure Drive ustawiamy parametry ko- 
piowania takie jak liczba sektorów odczytywana 
w jednym cyklu oraz typ drivera. W Copy Mode 


i wybieramy tryb kopiowania. Normal, Burst i Sec- 


torSynchronization różnią się czasem kopiowania 
i niezawodnością. Ustawienie Normal powoduje 


; zgrywanie dźwięku w następującym cyklu: zgra- 
ś nie sektorów z płyty, skopiowanie ich na dysk twar- 
* dy itd. Niektóre odtwarzacze mają problemy z 


pauzamii występującymi pomiędzy kolejnymi fa- 
zami odczytywania z kompaktu. Aby ich uniknąć, 
musimy wybrać SectorSynchronization. Dodatko- 





| wa operacja synchronizacji sampli spowolni nie- i 
Ń 00 proces przegrywania, ale dźwiek będzie po- : 
ś zbawiony błędów i defektów wynikających z nie- ; 
* odpowiedniego repozycjonowania laseruw na- i 
> pędzie. Burst jest ustawieniem standardowym. | 
; Działa najszybciej, ponieważ jednocześnie przy - 
i odczytywaniu z kompaktu zapisuje na dysku sek- - 
; tory odczytane wcześniej. Dzięki temu w tym sa- . 
| mym czasie na pełnych obrotach pracuje dyski ; 
ś napęd. Kopiowanie uruchamiamy, wybierając dany : 
ś utwór z listy i naciskając ikonę Copy Track lub : 
+ Copy Range. W drugim przypadku kopiujemy za- ; 
; dany sektorami lub czasem zakres. WinDac wy- : 
+ posażony jestw opcję pisania skryptów. Jednym : 
; zobecnych w pakiecie skryptów jest obsługa ko- : 
+ dera mp3, o którym za moment będzie mowa. Na : 
| koniec tych rozważań muszę zaznaczyć, że nie | 
( wszystko musiiść jak po maśle. Użytkownicy Win- | 
, dows 95 (czyli właściwie wszyscy użytkownicy) | 
+ mogą trafić na nietypowe błędy, z którymi nie dadzą | 
7 sobie rady, o ile nie są zaawansowani przygoto- i 
| wani wtym temacie. W Internecie rrożna w łatwy : 
; sposób znaleźć strony poświęcone właśnie pro- : 
; blermomwripowaniu (nie mylić z pokcewnym okre- : 
; śleniem). Ewentualnie można skorzystać z ripe- 
| rów dosowycho tych samych możliwościach, lecz : 
£ gorszym interfejsie. Proponuję program o nazwie i 
; CDDA. Jeśli również pod Dosem (w okienku] wy- i 
 stępują problemy, możemy zastosować skutecz- : 
« ny trik - pod Windowsem uruchamiamy płytę w : 
+ odtwarzaczu CD i wciskamy Pauzę. Jeśli itonie : 


poskutkuje, po prostu wychodzimy z Windowsa. 


Kompresja dźwięku do formatu MP3 


* Zanim przystąpimy do pakowania plików dźwię- | 
+ kowych chcialbym poruszyć kilka istotnych kwe- ; 
ś_ stii. Algorytm pakowania MP3 jest własnością i : 
+ produktem instytutu Fraunhofer IIS. Jako inicjator : 
ś całego pomyslu wypuścił an podstawowy koder : 
| MP30 nazwie L3Enc/L3Dec. Programy do pako- i 
; wania, które znaleźć możemy w zasobach Inter- : 
; netowych są nakładkami na powyższy koder, któ- : 
| ryde facto pracuje w systemie Dos Oczywiście : 
i można go obsługiwać z poziomu Desa, jednakw - 
i przypadku większej ilości plików jestto zbyt uciąż- 
| liwe. Stąd wlaśnie jak grzyby po deszczu zaczęły ; 
* powstawać tzw. Front End-y, bardzo usprawnia- i 
; jące cały proces. Jako przyklad nakładki opiszę : 
+ program Easy MP3 - w tej klasie programów ra- : 
+ czej nie ma lepszych lub gorszych. Ci zaś, którzy i 
| chcą czuć pełny komfort, powinni zaopatrzyć się : 
i; w program Mpeg Layer 3 Producer Proffesional. 
; Jest to zintegrowane narzędzie do obsługitego - 
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formatu, nie wymagające posiadania programu 
LsEncoder. Wykorzystuje najnowsze metody 
(ACM pro Codec] firmy Fraunhofer jest od L3En- 
oodera trzykrotnie szybsze. Cena jeką płacimy za 
luksus to 250 dolarów. Tylko w ten sposób maże- 
my tworzyć legalne pliki MP3. Do niedawna na 
rynku istniał program o nazwie Mpeg Layer 3 Com- 
pressor, ale ponieważ nielegalnie wy<orzystywał 
on alogorytmy kompresji (tzn były one włączone 
do pakietu), wkrótce jego byt na Intemecie zostal 
ukrócony. Dużą zaletą MP3 Comprzssora była 
niezależność i szybkość porównywa 1a z Produ- 
cerem. Ostatecznie pozostaje nam jako kompre- 
sor oryginalny program L3Enc/L3Dec. Aby w peł- 
ni korzystać ze wszystkich jego funkcji, niezbęd- 
na będzie rejestracja. Nie zarejestrowani użytkow- 
nicy mają do swojej dyspozycji najwyższy tryb kom- 
presji: 11 2kbitów na sekundę przy częstotliwości 
44.1kHz, stereo i 16 bitów. W sumie edyną istotną 
korzyścią z rejestracji jest 128 kbitów ra sekundę, 
są również i wyższe, ale stosowarie ich nie ma 
większego sensu, Pomiędzy trybem * 12 kbitów i 
128 kbitów jest niewielka różnica. Okezuje się, że 
w pierwszym przypadku obcinane są wszystkie 
dźwięki powyżej 16 tysięcy hertzów. W typowych 
nagraniach takich częstotliwości jes” niewiele, a 
jeś i już to są one maskowane przez dźwięki o 
niższych częstotliwościach. Brak dźwięków o tych 
częstotliwościach może przeszkadzaż ludziom a 
bardziej wyczulonym słuchu nastawionym w kie- 
runku muzyki klasycznej i współczesnej orkiestro- 
wej. Normalny czlowiek nie słyszy n czego powy- 
żej 18 tysięcy hertzów (łatwo sprawdzić swój za- 
kres, generując odpowiedni ton w Ż2ol Edicie). 
Jeden z korespondentów Internetowego klubu 
MP3 przeprowadził w celu weryfikecji tego spo- 
strzeżenia eksperyment. Wmiksował w piosenkę 
falę o długości 18 kHz a następnie skcrnpresował 
ją w obu trybach. Faktycznie w tryb e 112 kbitów 
na sekundę dźwięk przestał być słyszalny, nato- 
miast w drugim trybie został zachowant.. Jeśliwięc 
zależy nam na najwyższej jakości. 2 jedynym 
wyjściem jest zakup pelnej wersji preduktu. Opcja 
ta tym różni się od zakupu Producefre, ze jest dużo 
tańsza, ale i wolniejsza. Poza tymw oku przypad- 
kach otrzymujemy dźwięk równie wysokiej jako- 
ści. LiEncoder jest to, jak już wcześniej pisałem, 
program działający w oknie Dosa. 3kladnia wy- 
woławcza jest bardzo prosta, Wpisujemy nazwę 
programu, nazwę pliku do spakowania, pliku wyj- 
ściowego i na końcu podajemy parametry kom- 
presji. -br x»000x określa parametr Jilrate. Stan- 
dardowo jest to 112 kbitów na seku1cę, chociaż 
optymalna kompresja wynosi 128 kbitów. -dm 
oznacza downmix. Koder miksuje oba kanały ste- 
reo. w efekcie czego otrzymujemy cźwięk mono. 
Włączenie -crc spowoduje przetestowanie utwo- 
rzonego MP3 i stwierdzenie zgodności ze stan- 
dardami ISO/MPEG. Najważniejszą opcją jest - 
hq, skrót od High Quality. Wysoka jakcźć dźwięku 
(HQ) jest uzyskiwana tylko w niektórych progra- 
mach do kompresji MP3. Na przykład program 
MP3 Encoder 0.04 byłby równie doty jak MP3 
Compressor (i da tego legalny), ale nie posiada 
on niestety opcji High Quality. To czy powinniśmy 
używać tej opcji za wszelką cenę, czy też może- 
my ją sobie podarować jest kwestią kardzo dys- 
kusyjną. Musimy zastanowić się, jak bardzo zale- 
ży nam na uzyskaniu perfekcyjnego dźwięku. HQ 
daje najwyższą jakość, ale z drugiej sirony około 
trzykrotnie obniża czas pakowania ol ku. Wyda- 
wać by się mogło, że jest o niewielka wada. Spa- 
kowanie jednego utworu zabiera jecnak od 5 mii- 
nut do ponad jednego godziny na wol1ym sprzę- 
cie. Ustawienie opcji HQ to kwestia ego, ile cza- 


su mamy do swajej dyspozycji. Trzeba również 
wiedzieć, że otrzymany dźwięk nie będzie dużo 
lepszy, niekiedy różnicy w odsłuchu wcale nie 
zauważymy. Najbardziej nadaje sę do HQ muzy: 
ka orkiestrowa, Aby zrozumieć na czym polega 
opcja HQ, trzeba zdać sobie sprawę, że standard 
MP3 nie jest jednym ustalonym algorytmem pa- 
kowania. Jest to raczej zbiór różnych metod, 
wykorzystywanych przez koder. Dźwięk jest dzie- 
lony i pakowany ramka po ramce. W przypadku 
gdy opcja nie jest włączona, program wykonuje 
określoną liczbę powtórzeń, po czyn wybiera opty- 
malną metodę dla danej ramki. Jeśli włączymy 
HQ, program będzie poszukiwał najlepszej meto- 
dy niezależnie od liczby iteracji, co około trzykrot- 
nie spowolni cały proces. Mamy jednak gwaran- 
cję tego, że niezależnie od ciśnienia i pogody lep- 
szego dźwięku już nie uzyskamy. Istotne jest rów- 
nież to, że HQ nie wpływa na wielkość plików, 
kosmetyka dotyczy jedynie jakości dźwięku. 
L3Enc/L3Dec jest oczywiście w pełni wystarczal- 
mym koderem MP3, aczkołwiek jako narzędzie nie 
jest zbyt wygodny. W celu usprawnienia obsługi 
możemy zastosować jeden z dostępnych na ryn- 
ku frant-endów (nakładek), np. proponowany tu- 
taj Easy MP3. Pierwszym krokiem po uruchomie- 
niu prograrnu powinno być ustawienie ścieżek do 
plików L3Encoder i L3Decoder. Opcje znajdzie- 
my w SystemvEasy MP3 Settings/Path Settings. 
Wygodniej jest również ustawić tutaj automatyza- 
cję nazywania pliku mp3. Na ekranie głównym 
ustawiamy parametry bitrate oraz uaktywniamy 
opcję High Quality (pamiętając oczywiście o ogra- 
niczeniach naszego kodera). Następnie naciska- 
my na niewidoczny przycisk po prawej stronie okna 
Input i wybieramy plik do kodowania. Bardzo przy- 
datna jest opcja Edit List służąca do tworzenia list 
plików przeznaczonych do obróbki w jednym rzu- 
cie. Tworzenie listy polega na przenoszeniu pli- 
ków z eksplorera windows do akna listy. Po skom- 
pilowaniu listy naciskamy Encode List lub Enco- 
de (w przypadku jednego pliku) i czekamy na wy- 
nik. Wadą programu jest brak sygnalizowania bię- 
dów podczas kompresji. L3Encoder zostaje uru- 
chomiony i jeśli tylko wygeneruje jakikolwiek plik, 
nawet o zerowej długości Easy MP3, uznaje, że 
zakończył swoje zadanie. Początkowa konfigura- 
cja obu tych programów może sprawić trochę trud- 
ności. Pamiętajmy, że L3Encoder obsługuje okre- 
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ślone standardy, podesłanie mu innego pliki unie- 
możliwi spakowanie - czego Easy MP3 może nie 
zauważyć, Najwygodniej jest włączyć opcję View 
Coding, umożliwi to nam podgląd informacji wy- 
świetlanych przez L3Encoder w oknie Dosowym. 
L3Enc/L3Dec Autor: Fraunhofer IIS Sys- 
tem: Dos Easy MP3 Autor: Plas Develop- 
ment System: Windows 95 


Odtwarzanie plików MP3 


Kompresja wave do plików Mpeg Layer 3 jest 
dość prosta, jednak zabiera dużo czasu iwymmaga 
odpowiedniego oprogramowania. Utwory mu- 
zyczne w formacie MP3 są ogólnie dostępne w 
Internecie. Niektóre serwery są doslownie przeła- 
dowane piosenkami, a nawet całymi albumami 
różnych zespołów. Są to reklamówki, bądź pełne 
(pirackie) wersje. Ponieważ kompresja w tym for- 
macie jest aż dwunastokrotna, możliwe stało się 
odtwarzanie utworów w czasie rzeczywistym. Do 
tego celu, oraz do domowego odsłuchu przygo- 
towanych przez siebie Mpegów, służą specjalne 
odgrywarki. W tej klasie jakość programów jest 
niezwykle istotna. Tak jak dobra karta muzyczna 
będzie brzmiała słabo na kiepskich głośnikach, 
tak samo odgrywarka może zepsuć caly efekt. 
Większość z nich jest przygotowana do funkcjo- 
nowania w tle Windowsa, toteż z założenia po- 
winny one pochłaniać jak najmniej mocy proce- 
sora. Trzeba się pocieszyć, że sam proces deko- 
dowania nie jest już tak czasochtonny jak kom- 
presja dźwięku. Mimo optymalizacji odgrywarek 
tylko Pentium jest zdalny pociągnąć najwyższe 
parametry bez zająknięcia (High Quality nie wply- 
wa na odtwarzanie). Jak się później okaże, kon- 
takt z odtwarzaczem będzie raczej znikomy, gdyż 
sam w sobie będzie służył nakladkom i progra- 
mom Intemetowym. Podstawowym odtwarza- 
czem jest oczywiście WinPlay - produkt firny Fraun- 
hofer - producenta, który stworzył Mpeg Layer 3. 
Melomani twierdzą, że produkuje on dźwięk naj- 
lepszej jakości. Jest on również najszybszym od- 
twarzaczem i z tego powodu najbardziej pożąda- 
nym na wolniejszych komputerach. Jednocześnie 
Winplay jest najbardziej prymitywny - nie jest moż- 
liwe przewijanie piosenki w trakcie odtwarzania. 
Pobór mocy procesora to około 25% (na maszy- 
nie wyposażonej w Pentium). Konfiguracja pro- 
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gramu jest niezwykle prosta. W opcji Output usta- 
wiamy parametry odgrywania: klasę £rocesora, 
rozdzielczość dźwięku (8,16 bitów), tryb stereo 
lub downmix oraz częstotliwość odtwarzania. Pa- 
rametry obniżamy, jeśli nasz komputer nie jest w 
stanie poprawnie odtwarzać dźwięku. Mpegi od- 
grywamy z dysku Play File bądź prostc z Interne- 
tu, podając odpowiedni adres w Play Location. 
Możemy również ustawić odtwarzanie losowe z 
listy (shuffle) lub powtarzanie utworu (repeat. Jak 
widać Winplay nie jest zbyt rozbudowany - fak- 
tycznie przypomina standardową odgrywarkę z 
Wincowsa, Konieczne więc stało się szworzenie 
programów zarządzających całym albumami 
utworów. O nich za moment. Drugim najbardziej 
poptelarnym odtwarzaczem do MP3 jest WinAmp. 
Posiada dużo więcej funkcji niż Winpley, jednak 
jest rieco bardziej wymagający. Przy pelnej gra- 
ficznej analizie dźwięku jest jednym z najwalniej- 
szych odtwarzaczy na rynku. Pa wyłączeniu „FFT 
Analyzis" większe wymagania w pelni rekompen- 
sowane są przez większe możliwości. Wybór po- 
między tymi dwoma odgrywarkami wedle uzna- 
nia. bardzo ciekawe jest to, że Windows 95 Multi- 
media Player jest w stanie odtwarzać MP3. 
Wszystko, czego potrzebujemy, to ACM Profes- 
sional Codec (z pakietu MP3 Producer). Nie pole- 
ca się korzystania z tego odtwarzacza, gdyż za- 
wiera sporo błędów, na przykład nie widzi na dys- 
ku plików MP3 - musimy wpisać „*.*', Kolejny 
odtwarzacz to MuseArc. W porównaniu z poprzed- 
nikami jest dość procesorochłonny - aż 45%. Pro- 
ducent programu twierdzi, że tryb „best node”, w 
który został wyposażony, w istotny sposó wzmac- 
nia jakość dźwięku. W moich własnych testach 
nie potwierdziłem tego. Na polu bitwy zostaje 
wobec powyższego WinPlay i WinAmo - z czego 
ten drugi polecany jest posiadaczom szybkich 
maszyn. Jest jeszcze kilka innych programów - o 
poziomie tak żenującym, że nie warte są komen- 
tarza, Pora przejść do ostatniej grupy op'ogramo- 
wanie: obsługi formatu MP3. Na samym końcu 
plasują się programy do tworzenia albumów, czyli 
tzw. playlist. Filozofia ich zastosowania jest na- 
stępująca. Na jednej płycie audio umieści się po- 
nad 130 petnych utworów. Aby się w tym wszyst- 
kim nie pogubić, konieczne jest zastcsowanie 
menadżera plików. Dzięki niemu utwory możemy 
poukładać według ich oryginalnej kolejqości, two- 
rząc odpowiednik oryginału z płyty Audic CD. Mo- 
żemy również tworzyć dowolne kombirasje utwo- 
rów zapewniając sobie godziny różnorodnej mu- 
zyki. Niewątpliwą przewagą MP3 nad typowymi 
kompaktami jest dziesięciokrotnie większa pojem- 
ność - bez konieczności zmieniania płyt mamy 
dostęp do całej dyskografii naszego ulubionego 
zespołu. Wybranym przeze mnie programem jest 
MP3 Jukebox. Oprócz niego na rynku istnieje wie- 
le innych, dobrych, a może nawet legszych pa- 
kietów np: Playlist Pro lub Shuffle Play. MP3 Ju- 
kebox wyposażony został we wszystkie funkcje, 
jakich moglibyśmy pa nim oczekiwać. Program 
składa się wtaściwie z trzech części: 3rowsera, 
Collection i Properties. Poszczególne oocje otwie- 
ramy, klikając na zakładki umieszczone po lewej 
stronie okna programu. Browser jest przeglądarką 
dyskową umożliwiającą wybór plików do albumu. 
Collection to zbiór albumów lub inaczej mówiąc 
kolekcji utworów. Ostatnie okno to Propertes. Tutaj 
podajemy opis poszczególnych plików. Fodobnie 
jak w przypadku frontendów do kompresora, na 
początku powinniśmy podać ścieżkę dostępu do 
odgrywarki, Znajdziemy ją wraz z innymi opcjami 
w Preferences/Options (lub pod ikoną narzędzi). 
W Prełerences ustawiamy Write Access off - po- 
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zwalą to na dokonywanie zmian w plikach oraz w 
albumach. Zacznijmy od Browsera, Poruszamy 
się po nim podobnie jak w eksploratorze window- 
sa. Generalnie Browser pokazuje pliki, których jesz- 
cze nie ma w aktualnie tworzonej kolekcji. Jeśli w 
otwartej kartotece są pliki MP3, ale wszystkie już 
zostały umieszczone, w albumie pojawi się napis 
„naw files nat found". „Files not found" oznacza 
brak plików MP3 w danej kartotece. Okno po pra- 
wej stranie ekranu zawiera listę utworów. Nowe 
utwory dołączamy da niej klawiszem strzałki, po- 
dwójna strzałka spowoduje przeniesienie zawar- 
tości całego katalogu. Ponadto ikona Remove 


From List służy do usuwania utworu z danego 
albumu, natomiast Clear List całkowite wyczysz- 
czenie listy. Druga opcja - Collection jest mena- 
dżerem albumów. Każdy album składa się wła- 
śnie z listy plików. Nawy album tworzymy po naci- 
śnięciu odpowiedniego klawisza, jednak tylko jeśli 
parametr Write Access został ustawiany na ON. 
Okno z listą plików potraktujmy jako tymczasowy 
cache. Jeśli posiadamy kilka albumów, wykorzy- 
stamy go, aby przenosić między nimi listy plików. 
Gopy/Move Content to służy do kopiowania/prze- 
noszenia zawartości albumu do okna plików. W 
drugą stronę działa Copy/Move to Collection. 
Oczywiście pliki MP3 nie są przenoszone, na przy- 
kład wykasowanie utworu z listy ikoną kosza nie 
usunie pliku z dysku. W Properties dokonujemy 
zmian opisu poszczególnych utworów. Są one 
zapisywane bezpośrednio do pliku MP3. Opis do- 
tyczy tytulu utworu, wykonawcy, albumu, roku i 
gatunku muzyki. Oczywiście żadnych z tych pól 
nie musimy koniecznie wypełniać. Robimy to w 
przypadku gdy chcemy, aby na liście plików 
umieszczone byty faktyczne nazwy utworów, za- 
miast nazw plików. Jeśli utwory MP3 są umiesz- 
czone na dysku kompaktowym, to oczywiste jest, 
że nie będziemy w nich mogli dokonać żadnych 
zmian. O to musimy się postarać jeszcze przed 
nagraniem plików na kompakt. 

Winplay3 Autor: Fraunhofer-Gesellschaft 
IIS System: Windows 95 MP3 Jukebox 
Autor: Pho Truong System: Windows 


MPEG- 4 Audio/ 

Advanced Audio Coding MPEG 
Layer 3 absolutnie nie jest ostatnim stowem, jakie 
ma do powiedzenia współczesna informatyka. Na 
horyzoncie świtają dwa nowe standardy MPEG-4 
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Auclio oraz AAC. Kilka slów o tych formatach. AAC 
jest kolejnym krokiem w kierunku uzyskania dźwię- 
ku jeszcze lepszej jakości. Będzie on częścią for- 
matu MPEG-2. Przy okazji ważna dygresja: nie 
powinniśmy mieszać na przykład MPEG Layer 2 
ze standardem MPEG-2. Ten pierwszy jest me- 
todą tworzenia warstwy dźwiękowiej, natomiast 
drugi zawiera definicję audio-video. MPEG Layer 
3 (razem z Layer 1 i Layer2) jest jedną z części 
standardu MPEG-1, który oprócz tego składa się 
na przykład z definicji metod kompresji sygnału 
wideo. Kolejnym standardem, jak można się do- 
myślić, będzie MPEG-2. Jest on doskonalony od 





1994 roku i sklada się z cziewięciu części. Jedną 
znich będzie właśnie AAC. Wywoczi się on z tej 
samej rodziny co Dolby AC-3, aczkolwiek będzie 
dużo potężniejszy od swojego poprzednika. Po- 
przednia definicja dźwięku w MPEG-1 (backward 
compatible) okazała się dużo gorsza od nowego 
standardu NBC (non backward compatible), NBC 
lub AAC podczas formalnych testów był nieco 
lepszy przy 320 kbitach na sekundę niż Layer 3 
przy 640kbitach. Oznacza to dwukrotną oszczęd- 
ność miejsca i lepszą jakość dźwięku. Ponadto 
nowy standard będzie w stanie obsługiwać do 48 
kanałów dźwięku, pięciokanatowy dźwięk surro- 
und a także będzie posiadał możliwość przecho- 
wania kilku wersji językowych. Wszystko to w cza- 
sie rzeczywistym na komputerze przynajmniej 
Pentium 100. Najbardziej wymiernym argumen- 
tem za tym formatem będzie możliwość spako- 
wania dźwięku do 24 razy przy zachowaniu lep- 
szej jakości. To jeszcze nie koniec - MPEG-2 AAC 
będzie częścią standardu MPEG-4 Audio. Zinte- 
gruje on świat dźwięku naturalnego i syntetycz- 
nego. Kodowanie syntetyczne będzie dotyczyło 
dźwięku generowanego MIDI oraz dźwięku pozy- 
cjonowanego w przestrzeni 3D. Kodowanie natu- 
ralne to kompresja dźwięku od 2 kbitów do 64 
kbitów na sekundę z zastosowaniem między in- 
nymi AAC. Jakie będą przykładowe zastosowania 
nowych możliwości? Stosowanie wielu kanałów 
dźwięku pozwoli na umieszczenie w każdym z 
nich innego instrumentu. Użytkownik będzie mógł 
wyłączyć jeden z kanałów, aby akompaniować 
na własnym instrumencie. Zapomnijmy o kara- 
oke. Kolejnym zastosowaniem będzie wielojęzycz- 
ny dubbing. W dziedzinie dźwięku nie powiedzia- 
no jeszcze ostatniego stowa. 





| Wirusy, chociaż ostatnio mniej 

| „popularne” niż kiedyś, nada! potrafią 

| być uciążliwe i niebezpieczne. Dlatego 

; producenci oprogramowania nie ustają 
| w wysiłkach i wciąż tworzą 

' oprogramowanie diagnostyczne, leczące 
« i zapobiegające. Z rodzimych produktów 
« chyba każdy zna stworzonego przez pana 
| Marka Sella MKS-VIR 'a, który jast chyba 
; najpopularniejszym w Polsce 

' programem. Jego niewątpliwą zaletą 

| jest obsługa całkowicie po Polsku, ale 

; przecież Polacy nie gęsi, obce języki też 
' znają (czy jakoś tak), więc mogą używać 
' programów spoza granic naszego kraju. 
* Problem w tym, że oprogramowania 

- antywirusowego są całe tony od matych 
: programików poświęconych koukretnym 
. wirusom, aż po wielozadaniowe 

: kombajny pełne zaawansowanych 

' funkcji i możliwości. Jednym z tych 

| większych programów jest ViruSafe 95 

; firmy EliaShim dziatający pod 

Ń Windowsem 95. 


ofesjonalizm tego programu rzuca się w | 


oczy od samego początku, zarówno jeśli 
chodzi o wygląd, który może być dosko- 
nałym przykladem dla producentów opro- 


ś gramowania, jaki o funkcjonalność i prostotę ob- ; | 
;. slugi. Na początku instalacji program radośnie : 

; blem z firmą EliaShim. Ale to tak na marginesie, 
; narazie trzeba się cieszyć tym co jest, więc wybór 
: pada najczęściej na angielski i francuski. Ta 
; zresztą nie jest zbyt istotne dla samego działania : 
; programu, autorzy po prostu dbają o odbiorcę. | 
; Dlatego program instalacyjny sam odpowiednio i 
. modyfikuje CONFIG.SYS i AUTOEXEC.DOS, żeby | 
ś przy każdym restarcie komputera kontrolować : 
+ pamięć i pierwsze sektory dysków twardych w po- : | 
+ szukiwaniu wirusów. Następnym krokiem w insta- | 
* lacji jest uruchomienie programu i gruntowne i 
| sprawdzenie całego systemu. Mato na celu mak- | 
| symalne zabezpieczenie się przed jakimś prze- i |) 
| ciekiem, bowiem na koniec instalator automatycz- : | 

i. nie tworzy dyskietkę ratunkową, na której umiesz- i 
' cza kopie FATau, pierwszych sektorów dysków a ; [BR 
+ także wszelkich plików konfiguracyjnych zarówno ; | 


i oznajmia, że jest wielojęzyczny i pozwala na wy- 
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;  cuskiego. Wprawdzie nie ma tu naszej ojczystej 
; mowy, ale wydaje misię, że jakaś obrotna i znają- 
|. casię na rzeczy osoba moglaby załatwić ten pro- 














* DOSa jak i Windowsa 95. Dzięki temu jest możli- 
«we postawienie systemu na nogi w wielu, zdawa- | 
 łoby się beznadziejnych sytuacjach i 





* Ato przecież dopiero początek... Program dopie- : 
+ ro się zainstalował i po restarcie systemu można | 
* go odpalić. Otwiera się wtedy okno, w którym | 
i mamy do wyboru trzy tryby pracy które kolejno : 
+ pmówię. i 


SCAN FOR VIRUSES 
Jak sama nazwa wskazuje, mocul ten służy do 


| poszukiwania wirusów. Cała operacja jest prosta i 
|. jak drut. Używając pięciu zakładek, konfiguruje- 








;. my skaner ikliknięciem na przycisku OK zaczyna- 
| my polowanie. Ustaloną konfigurację możemy 
i sobie zgrać na dysk do późniejszego użycia, dzię- 
j kitemunie trzeba mieszać w opcjach, jeśli raz na 
j. jakiś czas przyjdzie nam ochota na np. zeskano- 
i. wanie dysków i CD-ROMu, a innym razem tylko 


|. pierwszej partycji. Właśnie do ustalanie, co bę- 5 


dzie skanowane, służy pierwsza zakładka. Oprócz 
;. wszystkich dostępnych napędów (łącznie z sie- 
; ciowymi) można też skanować pamięć. Za po- 


' mocą drugiej zakładki ustalamy, które pliki mają 





być skanowane, i jaka metoda 
ma być użyta. Oczywiście jak 
na nowoczesny program anty- 
wirusowy przystało, ViruSafe 
potrafi sprawdzać archiwa ZIP 
w poszukiwaniu wirusów, co 


portu ze skanowania. Można 
ustalić, gdzie ma być umiesz- 
czony ten plik z raportem czy 
ma on być pełny. czy skróto- 
wy. Dość ciekawa i czasami 
przydatna jest możliwość do- 
pisywania informacji do pliku 
zamiast tworzenia nowego za 
każdym razem. Żeby zabezpie- 
czyć się przed rozrostem pliku 
do monstrualnych rozmiarów, 
można ustalić, do jakiej wiel- 
kości może on urosnąć, dzięki 
temu mamy zawsze wgląd do 
najświeższych i trochę star- 
szych informacji. Ca program 


| ma zrobić z plikiem podejrzanym o zawirusowa- 
i nie, możemy ustalić, używając czwartej zakładki. 
i Program może zapytać użytkownika, co dalej z 
; tym fantem, tylko poinformować, usunąć wirusa 
; lub skasować plik. Wbrew pozorom, ta ostatnia 
; opcja ma sens w szczególności zastosowana do | i 
; |towszystko, co ViruSafe potrafi w kwestii ochro- i 
ś ny systemu podczas jego działania. Wydaje się, : 
: że opcji tych nie jest za dużo, ale nie ilość a ja- : 
7 kość jest ważna, a tu ViruSafe jestw czołówce. ; 


plików zarażonych nieusuwalnymi wirusami, cale 





* szczęście, że można ustalić różne akcje dlawinu- | 
i sów usuwalnych i tych najgorszych - nie do usu- : 
* nięcia bez uszkadzania pliku. Ostatnia zakładka 


„sheudle" sluży do ustalenia terminarza testów. 
Dzięki niej zapominalscy mają z 
glowy przypominanie sobie, żeby 


skanowanie może się odbywać o 


szych pojemnościach dysków. 


i Tojuż wszystkie opcje konfiguracyjne. Wprawdzie : 
; wydaje się, że jest ich całe mnóstwo, ale zapew- ; 
i niam, że konfiguracja zajmuje dosłownie minutkę : 
Ń apotem można już spokojnie przyg ądać się, jak - 
| komputer skanuje lub skoczyć zrobić sobie kawę, : 
| oo zresztą teraz zrobię. 
oszczędza dużo pracy, SZCze- i 
gólnie sysopsom BBSów. Trze- | 
cia służy do generowania ra- | ; 
+ To moduł służący do konfigurowania sposobu, w i 
, Jaki ViruSafe chroni automatycznie nasz system. : 
| Można ustalić, czy praca programu ma być cał- ; 
| kowicie automatyczna, czy też w razie jakichś ; 
; wątpliwości ma się pytać użytkown ka o zdanie. i 
- Akurat w wypadku tego prograrnu można spokoj- | 
; nie włączyć tę drugą możliwość, bo bardzo rzad- i 
| kopodnosi an fałszywe alarmy. A gdyby pozwolić | 
; muna samodzielność, może niechcący zlikwido- | 
; wać jakiś ważny plik, uważając go za zawiruso- | 
| wany. Aby ułatwić zadanie programowi, powinni- : 
j śmy ustalić rozszerzenia plików, jakie mają być ; 
j automatycznie sprawdzane. Domyślnie sąto pliki : 
| EXE, COM i DOC i tylko od użytkownika zależy, : 
; jakie jeszcze będą sprawdzane. Za pomocą dru- : 
| giej zakładki ustalamy jeszcze, kiedy pliki mają - 
być sprawdzane, jakie elementy systemu ma pro- : 
Ń gram obserwować (domyślnie tylko przerwania) w i 
| poszukiwaniu wirusopodobnej aktywności, atak- | 
| żekiedy ma sprawdzać dyskietki wkledane do na- : 
i pędów. i 
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| Ostatni moduł, w którym można ustalić jeszcze | 
; kilkaopcji, przeglądnąć listę wirusów i jeśli ma się ; 
. dostęp do internetu, ściągnąć najnowszą wersję : 
; programu, atakże informacje o nowych wirusach : 
; ze strony WWW producenta. Te kilka opcji, które : 
; można zmienić, to po pierwsze, co program ma ; 
i zrobić po wykryciu wirusa, Czy ma wydać dźwięk, ; 
i czy ma zawiesić komputer, czy wylogować go z : 
| sieci. Te trzy opcje można dowolnie kombinować i 
. wzależności od potrzeby. Kolejna opcja to usta- ; 
£ lenie plików, które mają być ignorowane podczas ; 
| skanowania. Dość przydatne np. jeślimamy zain- : 
; stalowany jeszcze jakiś program antywirusowy - : 
: ViruScan po znalezieniu w nim fragmentu kodu : 
+ wirusa (a taki znajdzie się na pewno) będzie pod- : 
; nosił niesłuszny alarm. Wystarczy jednak dodać ; 
; ten plik do tej listy i już po kłopocie. i 


KONIEC 





| Tak tak, to już koniec. Zainteresowanym powiem | 
| jeszcze, że program rozpoznaje 2962 wirusyi6813 i 
ś ch mutacji, co daje w sumie 9775 wirusów. Jeśli i 
; dotej liczby doda się jeszcze sprawność, z jaką : 
; MruSafe działa i prostotę obsługi, otrzymamy cał- | 
odpalić program - automatyczne kiem przyjemny program antywirusowy, którym na 
określonej godzinie codziennie, co we pri się zainteresować. A nuż będzie lep- | 
miesiąc, co tydzień itd. Osobiście ; S7Y 99 aktualnie używanego... 

proponuję ustawienie tej opcji na ; 
testowanie co tydzień - tak jestw ; 
miarę bezpiecznie inie denerwu- : 
je codzienne sprawdzanie, które | 
pomimo tego, że jest szybkie, : 
może chwile potrwać przy więk- : 


Nazwa: ViruSafe.95. 
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Internet obfituje w tak olbrzymie zasoby 
informacyjne, że typowa sesja www 
może potrwać godzinami. Trudoo jest 
oderwać się od surfowania pe sieci. W 
każdej chwili odkrywamy tysiące 
ciekawych łączy, obrazków, plików 
tekstowych. Taka wędrówka nie ma 
końca (chyba, że kawa przestaje 
działać). Sieć przyciąga nas swoim 
urokiem z niesamowitą sitą. Po pierwsze 
więc: możemy w niej znaleźć wszystko: 
od seksu po język si - i nie ma sensu 
wychodzić z domu, jeśli caty świat 
mieści się na ekranie monitora. A po 
drugie sieć internetowa nie ma początku 
ani końca. Pewien zespół naukowców 
wyliczył, że człowiekowi nie starczyłoby 
życia, żeby zobaczyć jedynie to. co go 
potencjalnie interesuje w sieci. 


aktycznie - jeśli wziąć pod uwagę niesty- 
chane przeciążenia i ślirmazze tempo po- 
łączeń Polska-reszta świata, © nawet przy 
założeniu reinkamacji nie starczytoby nam 
egzystencji. Strony ładują się zbyt szybko, aby 
coś konkretnego zrobić w tym czasie i zbyt wolno, 
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żeby mieć z surfowania peiną satysfakcję. W tym 
właśnie celu oraz ku uciesze bibliofilów i lubią- 
cych swobodę powstała grupa programów o my- 
lącej nazwie przeglądarek off-line. Znaczy to tyle, 
że dzięki nim nie jesteśmy uzależnieni od serwera 
oraz kulawego połączenia przez modem. Off-Line 
to coś jak unplugged - gramy na własnym instru- 
mencie. Przeglądarka off-line dosłownie ściąga 
na nasz dysk wszystkie niezbędne pliki graficzne, 
html, aplety javy i później po wykonaniu tych ope- 
racji możemy przeglądać strony bez żadnego 
opóźnienia. Jak zawsze są dwie strony medalu. 
Co prawda nie tracimy czasu na smutne czeka- 
nie, ale ewentualny rachunek za telefon się po- 











większa. Programy ściągają wszystko jak leci 
według określonego algorytmu. Aby ograniczać 
koszty operacji, niezbędna jest świadomość tego 
procesu. Nieopatrznie możemy kazać przeglądar- 
ce zgrać zawartość serwera, o czym dowiemy się 
dopiero po fakcie. Pewną alternatywą do zabawy 
z takimi programami jest kontrolowanie zawarto- 
ści „keszu” dyskowego programów Netscape lub 
Explorer. Może w przyszłości programiści pomyślą 
o rozsądnym wykorzystaniu tej ogcji - narazie ska- 
zani jesteśmy na grzebanie w kuble. NetAttache 
Light to jeden z lepszych programów służących 
do ściągania fragmentów www. Efektem jego 
działania jest stworzenie odpowiednika strony in- 
ternetowej w katalogu dysku twardego. Później, 
za pomocą dowolnej przeglądarki, możemy wgrać 
dany plik html wraz ze wszystkimi cudeńkami. Nie 
jesteśmy dłużej skazani na oglądanie htmlów w 
ociosanej, surowej formie. Nasze ulubione strony 
możemy mieć u siebie i tylko dla siebie, co ma 
duże plusy zwlaszcza w polskich realiach. Aby 
ułatwić surfowanie po falach Internetu, program 
wyposażono w ułatwienia. Umożliwiają one se- 
gregowanie strony, danych i plików w odpowied- 
nie archiwa. Kartoteki noszą nazwę organizerów 
(Organizers). Po uruchomieniu programu odnaj- 
dziemy kilka predefiniowanych archiwów, takich 


na przykład Leisure (relaks). Jak 
zauważymy wewnątrz nich kryją 
się pojedyncze rekordy (Entries). 
Te rekordy symbolizują poszcze- 
gólne strony. Ponieważ dla prze- 
ciętnego użytkownika adres nie 
jest istotny, strony są identyfiko- 
wane za pomocą wpisanej przez 
nas nazwy. Dopiero wewnątrz 
kryją s ę szczegółowe infarma- 
cje techniczne. Aby zobaczyć 
jakie są właściwości (properties) 
danego rekordu, należy kliknąć 
na nim prawym klawiszem my- 
szy. Pcjawi się kilka bardzo istot- 
nych opcji. Oto one. Pole Page 
Name zawiera nazwę, która bę- 
dzie wyświetlana w oknie orga- 
nizera. Page Address to po pro- 
stu nazwa URL identyfikująca naszą stronę lub 
serwer. Wpisanie samej nazwy serwera spowo- 
duje zgrywanie jego zawartości od sanzg0 po- 
czątku. Wskazówka numer jeden i ostatnia: mak- 
symalnie ograniczaj zgrywanie niepotrzebnych 
rzeczy. W Web Entry Retrieval znajdziemy w su- 
mie najważniejsze opcje określające a gorytm 
ściągania plików. Load Images 8 Plug-ins oozwala 
na ładowanie obrazków i pluginów do Navigato- 











ra. Oczywiście musimy sobie zdawać sprawę z 
tego, że obrazki są najbardziej pamięciochtonne 
aczęsto zupełnie nieprzydatne. Zamiast ściągnąć 
najpotrzebniejsze informacje tekstowe w pięć mi- 
nut nasz program będzie męczył się ze zgrywa- 
niem bannerów, firmowych gifów i joegów. Jeśli 
ktoś ma nieograniczone połączenie, to żaden dla 
niego problem. Uruchamiam program w nocy a 
rana może spokojnie uruchomić przeglądarkę i 
bez stresu rozkoszować 
się phnną pracą. Podob- 
nie należy potraktować 
opcję Load Other Files. 
'wW tę kategorie wpadają 
filmy, klipy dźwiękowe i 
programy do urucho- 
mienia. Najważniejszą 
funkcją, którą trzeba so- 
bie poważnie przemy- 
śleć jest Spider Depth. 
Wyobraźmy sobie nasz 
program jako pajączka 
lub zgodnie z nazewnic- 
twem Intemautów robo- 
cika. Robot działa w 
sposób zupełnie auto- 
matyczny - bez wy- 
tchnienia podąża wyty- 
czoną trasą. Spider 


Depth określa jej dlugość - a dosłownie głębo- 
kość wchodzenia w kolejne adnośniki. Załóżmy, 
że zaczynamy od strony A. W niej znajduje się 
połączenie (link) ze stroną B, a w niej z kolei ze 
stroną C. Te połączenia nigdy się nie kończą i co 
więcej na każdej stronie jest mnóstwo różnych 
połączeń. Każde kolejne zagłębienie powoduje 
logarytmiczny przyrost plików, Nie powinno się 
stosować głębokości większych niż 5 - dla swoje- 
go własnego dobra. Aby się uchronić przed za- 
pchaniem całego dysku w opcji General Prefe- 
rencec/Minimum disk Space, ustaw amy maksy- 
malny poziom załadowania twardziela, NetAtta- 
che działa, dopóki ma dość wolnego miejsca. 
Ostatnia funkcja z Web Entry Retrieval to Follow 
External Links, Każda strona może nrieć dwa typy 
połączeń: takie, które występują w obrębie mat- 
czynego serwera i podążające na zewnątrz, czę- 
sto na inny kontynent (lub inna planetę). Oczywi- 
ście informacje z jednego serwera są bardziej 
spójne i nie powtarzają się. Jeśli nasz robocik bę- 
dzie podążał poza serwer, to ustawienie nawet 
czterech zagiębień będzie miało fatalne skutki: 
zapchany dysk i frustracja, bo nie dostaniemy tego, 
na czym nam najbardziej zależało. Do czasu uru- 
chomienia opcji Generate Brief nasz program funk- 
cjonuje jak zwykła aplikacja Windowsa. Gdy naci- 
śniemy ctri-g, program zacznie ładować pliki z 
Internetu, co pewnie spowolni działanie innych 
aplikacji. Brief jest generowany w obrębie wybra- 
nego organize"a. NetAttache śc 4gnie jego 
wszystkie aktywne strony. Po upływie odpowied- 
niego czasu mamy dostęp da wszystkich infor- 
macji o stronie w postaci kolejnej strony HTML. 
Program uruchamia domyślną przeglądarkę iwgry- 
wa stronę tytulową. Taka strona jest zbiorczym 
dokumentem zawierającym podstawowe informa- 
cje: czas zgrywania, nazwę organizera i aktyw- 
nych rekordów, Przeglądarka funkcjonuje aczy- 
wiście w trybie off-line - wszystkie pliki są pobiera- 
ne bezpośrednio z dysku twardego. Ze strony ty- 
tutowej możemy przejść głębiej w stronę konkret- 
nych informacji. Może się zdarzyć, że zajdziemy 
zbyt głęboko lub zbyt daleko - dalej niż eksplora- 
cja pajączka. W takim przypadku musimy być on- 
line, aby nasza przeglądarka mogla dograć bra- 
kujące dane. Strona tytułowa zawiera również 
odnośnik do Site Map. Jest to drzewiasty obraz 
wszystkich stron, które były zgrane na potrzeby 
wybranego rekordu. Każda z gałęzi jest jedno- 
cześnie połączeniem. Informacje podane w tek- 
ście są wystarczające do zgrywania Internetu na 
dysk. W kolejnym numerze postaram się opisać 
najnowszy, rewelacyjny, ale niestety drogi pro- 
gram Teleport Pro służący da tego samego, ale 
obfitujący w dużo większe możliwośc . Z doświad- 
czenia wiem, że na małą skalę NetAttache Light 
jest całkiem odpowiedni. NetAttache Light ma star- 
szego brata NetAttache Pro należącego do dru- 
giej generacji tego typu programów. NetA Pro 
wyposażony jest w wiele przydatnych opcji. Smart 
Agent wyszukuje strony zawierające określone 
słowa kluczowe, Korzysta przy tym z najlepszych 
wyszukiwarek Internetowych. Ponadto program 
pokazuje różnice pomiędzy kolejnymi wersjami 
stron. Dzięki temu nie musimy czytać dwa razy 
tego samego. Szczerze polecam całą rodzinę 
NetAttache. 


larwa: NetAttache Pro. 
iitar. Tympani Software 





W poszukiwaniu Internetowych nowości, 
zniechęcony dobrze znaną mi 
rzeczywistością wirtualną, trafitem na 
niecodzienną propozycję. Firma Mirabilis 
oferuje bowiem ustugę, która sprawia, że 
wchodząc w krzemowy świat kemputerów, 
przybliżamy się jednocześnie do przyjaciół 
z całego świata. Żyjących i oddychających 
tym samym niedotlenionym powietrzem, 
surfujących po Internecie i zaużonych 
samotnością panującą w sieci. ICQ jest jak 
sądzę kolejnym krokiem w kieranku 
integracji komputera z codziennym życiem 
człowieka. Pora ujawnić szczegóły tego 
przedsięwzięcia. 


obraźmy sobie, że Inrernet jest ta- 

kim sobie wirtualnym światkiem, 
pulsującym życiem <tóre nadają 

mu użytkownicy sieci, Najlepiej jest 

przywołać w tym momencie sceny 2 filmu „Tron” 
lub z „Kosiarza umysłów". W siec panuje cią- 
gly ruch, pakiety użytkowników m iają się, blo- 
kują skrzyżowania infostrady, atakują zapory 
ogniowe itd. Użytkownicy komunisują się jed- 
nak głównie z serwerami, ściągejac z nich po- 
trzebne informacje. Są pewne wyjeki polegają- 
ce na ucinaniu sobie pogawędek w IRC, graniu 
w Mudy i innych metodach integracji między- 


kulturowej, ale jest to raczej mniejszość. W na- | 


szych czasach liczy się przede wszystkim WWW. 
ICQ odwraca ten schemat. Internet "ie musi być 
schronem dla samotników. Wycb'ażmy sobie 
więc, że zapuszczamy Explorera. W tym mo- 
mencie chcąc nie chcąc wchodzimy w Sieć. O 
naszej obecności automatycznie dzwiadują się 
znajomi. Podobnie jak my czekzje oni na do- 
granie się kolejnej strony i podobnie jak my chcą 
pokonwersować z kimś żywym. Nie ma proble- 
mu. Dzięki usłudze firmy Mirabilis możemy po- 
nadto wysyłać pliki i listy w czasie rzeczywistym 
do użytkowników, którzy aktualnie są w sieci 
Fakt, że nie jest to typowe party nie zmienia opty- 
mizmu, jaki płynie z jego przesłanie. Być może 
za jakiś czas będziemy mogli zobaczyć naszych 
ziomków. W tej chwili możemy stvszeć ich gło- 
sy. 


Program Mirabilis ICQ jest znakerritym dodat- 
kiem, szczególnie dla osób przesiadujących w 
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ICQ Network Status 
4460 DEC 3 1:00 AM (EDT) 
Tirana are curorkiy no Anowm problema wia 








No User Was Found, 
The user hasn't yet registered ał the ICQ network (or his 
dełalls dorit match the detads you provided], To enable 
uses and you to commurcałe over ICQ Network select ore 


or more oł tha following 


User's E-Maal: | 
Search In Other Directory Services j 


Instruct ICQ server to send user on my behali the 
program (As an HTML link to the ian] 
WN rhy session. 


Add a personalzed message to hm/her. j 


when user i 


to ICQ servers, ask to 


automaticiy add me to the users contact list. 
Add użer to my "Future User List" and Nolily me 


when lhe uses join and register at the ICQ 





Back || Next> 


Internecie długie godziny. Jego sekret polega 
na komunikacji ze specjalnym serwerem obsłu- 
gującym dodatkowe połączenia w Intemecie. 
Kiedy w dowolny sposób, w Explorerze bądź 
Ftp, wchodzimy do sieci, specjalny program wy- 
syła komunikat do serwera firmy Mirabilis, infor- 
mując o naszej obecności. Pocobny komunikat 
opuszcza nasz komputer, gdy przerywamy po- 
tączenie z Internetem. Jest to oczywiście zała- 
twiane automatycznie. Po zalogowaniu serwer 
wysyła wszystkim naszym znajomym obecnym 
na Internecie informację a naszym przybyciu 
Pocztą zwrotną wysyła nam listę znajomych. W 
ten sposób cała paczka wie, kto jest aktualnie 
w sieci. Jedynym warunkiem skorzystania ze 
wszystkich udogodnień jest zarejestrowanie się 
na serwerze i utworzenie listy znajomych. Każ- 
da z komunikujących się w ten sposób osób 
musi być zarejestrowana na serwerze ICQ. Od- 
bywa się to dosłownie w mgnieniu oka. Jeśli ktoś 
z naszych przyjaciół jeszcze nie wie o istnieniu 
ICQ, to radzę wysłać list z adresem serwera, 
gdzie może znaleźć cały kram (www.mirabi- 
lis.com). Namawiam do propagowania tego 
znakomitego pomysłu. 


Zanim bardziej szczegółowo omówię opcje pro- 
gramu, chciałbym podsumować jego podsta- 
wowe zalety. Przede wszystkim sprawuje on 
kontrolę nad komunikacją pomiędzy ludźmi w 
czasie rzeczywistym. Aktualizacja 
stanu następuję na bieżąco. ICQ 
obsługuje cały szereg Interneto- 
wych aplikacji służących do audio 
i video konferencji. Są to na przy- 
klad pakiety NetMeeting, Intemet 
Phone, VDO Phone. Konfigurująt 
nasz system, możemy stworzyć 
coś na ksztalt cent'ali z kamerą vi- 
deo i telefonem emulowanym 
przez kartę dźwiękową. Program 
daje nam zupełną swobodę. ICQ 
dba o to, byśmy Byli w stałym kon- 
takcie z innymi użytkownikami, 
jego forma zależy wyłącznie od 
nas. Program sar1 w sobie jest 





_ wol | 


File Direct służy do transferu plików za pośred- 
nictwem serwera Mirabilis, Chat Direct to po 





+ prostu udoskonalona wersja usługi znanej pod : 


nazwą IRC. Program obsługuje wszystkie funk- 
cje typowego IRC bez ograniczeń na liczbę 
uczestników. Message Direct to wysyłanie krót- 
kich komunikatów podczas nieobecności któ- 
regoś z użytkowników. Komunikaty zostają za- 
chowane na serwerze i w momencie gdy użyt- 
kownik loguje się w Internecie może je odczy- 
tać. URL Direct służy do wymiany zakładek in- 
ternetowych. Jeśli chcemy komuś doradzić od- 
wiedziny na ciekawej stronie www, po prostu wy- 
sylamy mu jej adres. Program obsługuje przy 
tym podstawowe przeglądarki: Internet Explo- 
rer i Netscape Navigator. ICQ zapewnia pelną 
prywatność. Możemy zastrzec nasz adres lub 
udostępnić go tylko wybranej grupie. Oczywi- 
ście to działa w obie strony. Ponadto program 
pracuje w tle, co znaczy, że nie obciąża innych 
połączeń, wykorzystując ewentualnie wolne za- 
soby. Ta imponująca całość gładko integruje się 
w tle Windowsa i może być w dowolny sposób 
dopasowywana do indywidualnych potrzeb 
użytkowników. ICQ jest połączeniem pagera, ftp, 
emaila i irc. 


Pierwszym krokiem w pracy z programem Mira- 
bilis ICQ jest zarejestrowanie się na serwerze 
firmy. W tym celu użytkownik musi być podłą- 
czony do Internetu, Rejestracja jest szybka i 
bezbolesna. Za rękę prowadzi nas seria ekra- 
nów. Po podaniu informacji osobistych oraz pry- 
watnego hasta serwer przesyła 1umer UIN fUni- 
versal Internet Number). Swój numer można 
wysłać znajomym lub na przyk'ad umieścić na : 
własnej stronie www. W tym drugim przypadku 
Internauci mogą kontaktować się z tobą poprzez 
serwer ICQ. Hasło jest przeznaczone tylko do 
użytku osobistego. Używając go logujemy się 
do sieci a także zmieniamy parametry użytkow- 
nika ICQ. Po dokonaniu formalności możemy w 
pelni korzystać z jego dobrodziejstw. Jak już 
powiedziałem, loguje on nas automatycznie na 
serwerze firmowym w momencie, gdy wchodzi- 
my do Intemetu za pomocą dowolnego progra- 
mu. Jeśli nie chcemy za każdym razem poda- 






; wać hasla, możemy ustawić w pełni automatycz- : | 


| ne logowanie. Wszystkie operacje z tym złią- 


: zane będą wykonywane w tle. Jeśli chcemy 

| skonfigurować program lub połączyć się z kimś, : [l — 
i wystarczy otworzyć okno ICQ. Zawiera ono li- : E 

| stę znajomych uporządkowanych według sta- | | 
| tusu: na początkuci, którzy są na Intemecie (on- : 
; line), spoza listy wysyłający informacje (not in | 
« list), osobnicy z listy, ale nieobecni w Internecie : 
- (offlire) i kilka innych kategorii. Na końcu znaj- | 
- dziemy wirtualnego użytkownika - system, słu- | 
- ży on do komunikacji z administratorem syste- : 
+ mu. Oczywiście na początku lista znajomych ; 
: będzie pusta, chyba że ktoś jako pierwszy wy- : 
; śle c wiadomość. Pora stworzyć listę znajo- : 
; mych, z którymi chcemy utrzymywać kontakt. : 
i. Przyjrzyjmy się dwóm dolnym przyciskom z okna : 
; programu. Online sygnalizuje twój aktualny sta- : 
; tus. Typ ikonki informuje a tym, czy jesteś na : 
i. linii, w trybie DND (nie przeszkadzać - don't di- i 
i sturbj, jesteś niewidzialny lub aktualnie nie ma i 
i cię przy komputerze (away made). Drugi przy- : 
i cisk to ICQ - dostęp do kwatery dowodzenia : 


| programem. 


; Przy pomocy opcji Search/Add to List utworzy- : [> 
my listę osób. W tym celu musimy znać ich ja- : 
i Zakładając, że mamy się z kim komunikować i 
' te osoby pojawiły się na linii, możemy wykorzy- 
; stać opisywane wcześniej narzędzia. Próbę na- 
+ wiązania komunikacji z wybraną osobą nazywa 
; się inicjacją zdarzenia (initiate event). Załóżmy, 
; że chcemy zainicjować rozmowę, Każde z pię- ; 
: i nik po drugiej stronie może nam odpowiedzieć : 
| (choć wcale nie musi). W tym celu naciska dwu- : 
i krotn'e lewym klawiszem myszy. Accept soowo- : 
i duje zainicjowanie rozmowy. Don't accept to od- ż 
| powiedź odmowna. Bardzo przydatna jest moż- : 
i liwość podania przyczyny. Możemy być prze- : 
| cież zajęci, wówczas wybieramy „Sorry Im busy ; 


| kieś dane personalne lub numer UIN. Podaje- 
; my je i następnie naciskamy Search. Mirabilis 
: może odnaleźć poszukiwaną osobę (komunikat 
;. faunc one or more users). Wówczas Acd To List 
; spowoduje dodanie do listy, natomiast Add ta 
; Address Book dodanie do książki adresowej. 


HH Owner Prefs For: utołudek 
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GAnyWonń © All Words 


BP Hyowie an internet Poweer Usaa, the ie your tenitosy 


m" Sat owada p Remove "AddUsoi:" 
Bufton 


FS Always On Top 


[© Make Fbaling Jzers' Almsys On Top 


FT” Blink in ray orłu when mnimzed 

[7 Show Oniine Orły tab in the Contact List 

T” Message Popup 

F Mowe last user thał sent an event to the top oł 
the Contact List. 


[7 Auto Hide Delay [1 —|second: 


+ Książka adresowa jest czymś w rodzaju notat- i 
nika stużącego do zapisywania adresów na nasz i 
| rając jedną z opcji. Irc kryje się pod Send chat 


wlasny użytek. W przypadku braku poszukiwa- 


nego „żytkownika powinniśmy skontaktować się | 
; ason), naciskamy send i czekamy na łaskawą : 
| odpowiedź z drugiej strony. Co się dzieje u od- : 
j : znająca hasło może zalogować się na nasze : 
+ konte. Ponadto ustawiamy tutaj, czy każdy może : 
+ nas włączyć do swojej list. My permissior requ- i 
+ ired - tylko za naszą zgodą. 


 znimw inny sposób i spytać, czy przypadkiem 
. nie chciał pozostać anonimowy. 
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3 UIN: jA || Dałe E 8741-26 





ciu typów zdarzeń wywołujemy, naciskając pra- 
wy klawisz myszy na wybranej osobie i wybie- 


request. Podajemy temat rozmowy (chat re- 


abulationsl This je yout fest DE 
po! you! fest incoming system meszagel To 


dosred user. To recetve an event. 





klrkig cor When in doubt, select any item and press F1 ka keda 
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biorcy? Po otrzymaniu zapytania o rozmowę | 


; obok naszego identyfikatora w jego meru pro- : 
+ gramu zapala się ikona symbolizująca IRZ. Na- : 
; wilasem mówiąc w podobny sposób działają : 
i również inne usługi, czyli Message Direct, File : 


Direct, Url Direct, Aoplication Request. Użytkow- : 


i right now, and cannot respond to your request" ; 
” lub możemy skontaktować się z nim później : 


„Sorry....but Fll be able ta respant to you later". : 


i Ewertualnie podajemy własne przyczyny. Jeśli : 
| jesteśmy z dala od komputera, program jak tro- : 
| skliwa automatyczna sekretarka wyśle standar- : 
+ dowy komunikat. W dość podobnym stylu po- : 
+ stępujemy z pozostałymi opcjami progremu. i 


' Na koniec kilka stów o bezpieczeństwie i pry- i 
ś watności w sieci. Wiadomo, że różnie tc ztym : 
; bywa. Z pewnych względów ściśle tajny kontakt : 
* przez Internet wydaje się bezpieczniejszy niż ; 
: rozmowa przez telefon (o 
* mutowanej. Opcje bezpieczeństwa ustawiamy | 
, w Security optons. Tryb High Security Level to | 


ile mamy łącze ko- i 


zabezpieczenie dla użytkowników korzystają ; 
cych z tego samego komputera. Tylko osoba : 


- Pomysł firmy Mirabilis jest genialny i newator- : 
- ski. Jeśli dojdzie do upowszechnienia tego sys- : 
: temu czego mu szczerze życzę, to stanie się i 
; on podstawą komunikacji pomiędzy użyt<owni- ; 
+ kami Internetu. i 
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| INTERNET 


Aplety Javy R MIEJSCU NOSZĘ 














' Hasło „apłet Javy” wywołuje w 
użytkownikach sieci Internet rozmaite 
uczucia. Jedni darzą je nabożną czcią, 
wyobrażając sobie Bóg jeden wiec co, 
inni zaś traktują aplety jako staty 
element dekoracyjny stron WWW. 
Oczywiście są również biegli 
programiści, dla których Java jest po 
: prostu narzędziem pracy - ale nie dla 
. niech jest ten artykut. Pozostałych 
zapraszam do wspólnej zabawy z 
apletami Javy. Java jest oczywiście 
językiem programowania, a tzw. aplety 
to programiki uruchamiane na przykład 
; przez przeglądarkę Internetową. 
| Producent tego języka - firma Sun 
Microsystems wiązata z nim wielkie 
nadzieje. 


omysl był naprawdę prze'omowy. Inter- 
net jako sieć przekracz: bariery ko- 
munikacyjne, oceany i temu podobne, 
powinna być niezależna od s 





znaczy 
powinni mieć te same możliwości, ten sam język, 
którym posługiwałyby się wszystkie platformy sprzę- 
towe. Coś jak komputerowe esperanto. Przed na- 
staniem globalnej wioski każdy z komputerów 
mówił innym językiem. Co więcej - każdy z języ- 
ków programowania posiac ni kom 
pilatorów. Esperanto - Java załatwiła wszystkie 
problemy, gdyż jest uniwer 
ŁA posiadamy. Aplety p 
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jie odpowie dnio tłumaczony na kod proce 
. Dzięki temu ten sam kod wirtualny przesłany 
przez Internet będzie dziala! na prooesorach Mo- 
toroli i Inteła. Ceną taki Iności jest 
ważne ograniczenie szy! ci dzialania progra- 

nu. Program napisany w. Javie jest około 10 krot- 
nie wolniejszy od t 
nego C+ + (naw 
Jawą jest tak niewielk że programiści 
biegli w tym pierwszym języku opanują Javę w 
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a różnica 





About 


(Ble Optiene. Besister 


 |<param iawiackk takes" valus="300]'> 
 |<param name link" valus=""> 
 |<param name="ltame" value=") 
<param name="f_sze"  value="14"> 
<param name="f_color'" _ walue="FFFFFF'> 
<param name="f_style'"  value="0"> 
| |<param name="lont" vałue="Timesfioman"> 
„ 
_ |<param name="bk_color" 
 |<param name='l_speed" 
_ |<patam name="U'' 
|<pazam name="1" 


value="000000'> 

value="-1'> 
value=""> 
walue="11'> 
wałus="]12'> 
valus="40'> 
value="FF0000"'> 


przętu. To : 
użytkownicy Psiona, Peceta lub Maca : 


i nialiniewzb 


TWOT. 


valus="plące your meszage he 
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Rx SB gt cy z 


z z: NM AMĘDZE... „1 AOMTY, 
Mizegzk: Progrom FileeKilicze Joy dępim ta+ce. Fa 


ciągu | kilku dni). Niezależnie od fanfar za uniwer 
ć Java otrzymała również karniaki za nie- 
nia. Dziś już wi no, że Java 
t miała być 
czymś akóón wine mecie jak Windo )ws na pece- 
cie. Sun z pelną wiarą w swoją misję napisał na 
wet przeglądarkę HotJava w całości skompilo- 
waną w Jawie. Szcze nówiąc jak dotą ąd nie 
wiele widziałem „poważnych” apletów J cho 
ciaż faktem „że można w niej napisać nawet 
program księgowy Mimo pewnychwad Java jest 
bardzo chętnie wykorzy 
sku na stronach WWW. Pozwala ona bowiem na 
tworzenie w pełni multimedialnych stron zawiera- 
jących elernenty graficzne, m izyczne i video. Takie 
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bajery nie podnc 


śli ktoś ma 





m. Stronyo oż 
wrazenie, Z 
Ponieważ braci 
su na takie rozrywki jak sen i pro 
lubi ią jak ktoś lub coś ich wyrę 
riler napisał trzy 



























ecików Javy. Z ją może- 
 karzelki i wśróc apletów Ale za to 
Applet Button Factory to pierwszy 
sywanych programów. Służy on do 
tworzenia przycisków - wodotrysków napisanych 





my fabryk 
jak rzełki! 


O ODi 












Copy: the following HTML 

code and paste ł on your 

page or use the fie tiled 
 "utiledhimt" 

in the dkecttoy containing 

containmg the widget Kit 


Make HTML 


IesApplet © 
Nau wi also oeodliis files: 


as the HTML file. 
- H Copy HTML 


fd Save HTML 








! Ne) 


; Oczywiście od tego 


i wielkości przycisku. W Button Motion Style wybie 


świetl my nesz przy 


| Label to tekst wyświetlany wewnątrz przycis 


w Jawie, bez po atrzeby wstukania jednej 
linijki kodu. Przycis n 
na WwSZzyś 


nia kolor, 







r ęciu zmie- 
Lo zmienia 
ksztalt. N ola ogranicza się do 
wybrania odpowiednich parametrów i 

obrazków. Program sam wygeneruje : 
odpowiedni fragment kodu HTML, 
ry możemy wstawić w swoim dokumen 
cie. Okno General zawiera ogólne pa- 
rametry dotyczące przycisku. Button 
WidthyHeight tc kość i wysokość 
Pe isku, © raka prostu wyrniary okna, 


któ- 











w którym c ly się zmieścić. Pace 
Title - ( okurrent html o 


tvm wie śnie tytule niezależn e od tego 
y będzie my! testo 


wielkości przyc 





e w miarę zbliżania się do śocka 
3 przy ycisku Dzięki odpowiednim ustawieniom tyc 

parametrów otrzymujemy wrażenie ec 
przycisku. Jeśli na przykład ustawimy grubość ramki 
ne 15 warstw, to otrzymamy dość zaokrąglony 
przycisk. Ogólne trójwymiarowe wrażenie zależy 


, jaki jest stosunek ramki da 







We w a s SPOD = być animowane nasze ; 

* di kl 
a się nad nim lub gdy 
celowo nan Azyl my Spacing określa odle- 
głości pomiędzy napisami, ramką przycisku i ob- 









i razkiem zne PO się w nim węrcjiwe lie para 
i metru! na „A spra 


ęde się znaj- 
czamy w opcji 
nażczecoroć przyciski (ch : 
śniej w Numter of But- 

















Tutaj def niujem y pos 
definiowaliśmy w 
tons). W Fent i Font Size ustawiamy parametry | 
tekstu wpisanego w przycisk. Font Colar to kolor 

odstawowy tekstu, zmieniający się na Font 
< Color, gdy klikniemy lub w inny s > pod- 
Align Text and Image - 
ustawiamy centrowanie lub przysuwanie do lewej : 
lub prawej te grafiki wewnątrz przyc sku. Last : 
i Next slużą do przewijania pomnięx xdzy ustawienia- 
mi specyficznymi dla poszczegółnych przycisków. 
Button Link definiuje połączenie sieciowa uaktyw- 
niane w momencie iśnięcia przycisku. Button 
ku 
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azwać moż- : 





INTERNET | 


w Scrol in M 















3 lubi się poruszać 
ramy strzałkę symbo 
o pojawi się komunikat 


Gieretal Message |Hrmt.| * tion kierunek, w którym komunikat apu 


DRpplet Marquee Wizard 


File Options Register jjelp 






Cuirer Message 1 | Messssje 


fa asi + 403 + | TatteDiepiy | | | 
ah Make HTML. 
m Oman -| [22 zj; | | Tatge Frame | - 





Wi dget K itt 
źnieniu ja 






Test śopiet ostatni z antowanej serii. W o 


© Plan © Bdd (© ltdie Image | M Browse | dwóch poprzednich jest to narzę 


g Fort a rea 1 morfingów fo ile marfing moż- 
ym]. Biblioteki wi 1 iwicl- 





Scell Dreciion 
Scolln Direchon Screli Quł Drection 





porzygotowa 


| $adl Setbngs 


Sal Speed [100 zd 





Wybieramy 





ramik wy- 






o. Wyobraźmy sob 
y, na któr 
fal 
l progra m pokaz 
ominające miksov 
tyTr 


miane 











ne 





dowe ustawienie to 40 milisekund, co w przybli- 
żeniu odpowiada kir owemu migotaniu obrazi 

Align Applet zawiera położenie aplc 
możemy go wyśrodkować i 
, Tyle, jeśli chodzi 0 o 





tnie ustawienie to Button Image - cokłac 
ąca do pliku graficzne- 
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Hu na SUONIE 








0 lewej 










pcje ogól można pominąć 


D sampli 
file pdiycjae MTidok Go Fgraritnz fol 


Q ©" s 4 
i GERE ] Stop Miner Howe Sasich A Print Fomt Mail  ZAJŁ 
ep OdOORNM do : tów może się 


b kcęmunika- 







Prograu Filex*Silicra Joyapplet larqume Vizardzanpie ktni 


cji jest  ideni yczi 
generowal 







Owy 


owanie Wizarda | jest 


'. Bannery ka p 





Twor Zy On 


- fekreacyjne. Takie okienkc 





jeS stwyn ź 


użytkcwników, : w najgo 





stronę - pre 





entuje obrazki i tek: 
zu s ie niewrażliwe na stymula ypa dku otr 
cję r myszą Bannery nadają się do tworzenia re mamy pit 
klamówek firm lub prodi uk tów umie aqychz ekran. Okien 

, Text to Display 
iera tekst 
/ ma być 


wyświetlany 





















zwyczaj na poc 
nie tylko 
r ożemy t Dardzo 
umieszczamy obrazek 
ne w całka pah dowa 
syć ładnie, 
przykład dc 
chamianie 


2 wykreować 









wraz Z 
ywając : kiem, k 
namiary po 










do programu (tyłk 
„let i 1 akc 
dnich programów. Może za wy em Appieł 
ling Text gdzie pox y tek 

zadanym kierunku. | 























oduje prze 
nie atrak 


RL, k diknięc „le ne 
podane miejsx 





y ma być 
w Sli- 


miary prost 
q r. Messages zawiera ilość wy 
komunikatów ane rzutowane w poc 
. Dodatko wo Frame Hate ok 
ymi klatkami. St 


eg0 da ia 
























ile | OWE Register perz 
ener | Taf "|| HTML | 


| Fonk Butlon Links and Labels 
Font Timesfioman + Set the Label and Link for button 1 


(e Płaim (© Bod (© ltahc 
| Button Lnk | 

| Font 

| ad Coja Target Fiame | 


HH Font Cick Coke 


Akgn Texl and Images | a | 
© Let © Ceme © Right |. Button image | 





docelowy komputer Efekty i u kiwane 





kietu są naprawdę rewelacyjne i co 


nie WDSAŃ znajomości Javy 


















Make HTML 


Test Appiet 






wiem przesłać obra 
klienta móg! wygene 
rowana jedne 
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(wersja shareware tylko w trybie off-line). 


















kawa: Javą Applet 
huta: Sunsite Inc. 
Iesiaki: compuserve 103.240.23.28 
System: Windows 
Rejestracja: kontakt 
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' Zadaniem nauki jest tworzenie takich 
- teorii, które możliwie najwierniej 

' opisują zaobserwowane w prartyce 

' zjawiska, jednak niekiedy zacaodzi 

. potrzeba odwrócenia problemu do góry 
: nogami i opracowania metod 

- dopasowywania wyników 

- doświadczalnych do jakiegoś modelu 

. teoretycznego. Często spotykanym 

| przypadkiem takiego dziatania jest 

' aproksymacja wykresów wartości 

' danych eksperymentalnych za pomocą 
; funkcji matematycznych (na przykład 

. metodą regresji). Oczywiście w epoce 

« komputerów badacz nie musi tego robić 
; ręcznie - dużo wygodniej postużyć się 


; odpowiednim programem. 


ednym z takich programów jest DPLOT, 
który wyróżnia się wysoką precyzją idącą 


w parze z funkcjonalnym i przejrzystym in : 
; innych operacji na pojedynczym wykresie lub ca- 
; lej grupie. Za każdym razem program automa- 
; tycznie wyświetla krzywą uzyskaną w wyniku za- | 
: crdynowanego przekształcenia, dzięki czemu . 
+ możemy natychmiast ocenić na przykład doklad- : 
+ ność aproksymacji (program wyświetla również : 
« współczynnik korelacji). Warto wspomnieć, że : 
użytkownik może ręcznie wyskalować osie ukła- ; 


: terfejsem. Dodatkowo oferuie znacznie 
+ więcej niż tykko dopasowywanie krzywych. Po za- 
instalowaniu i pierwszym uruchom aniu mamy 
. okazję obejrzeć serię przykładowych dokumen- 
i. tów stworzonych za pomocą aplikasji. Od razu 
| rzuca sięw oczy wysoki poziom edyterski i czytel- 
| ność rysunków - są one znakomicie opisane, za- 


+ opatrzone w legendę, wykorzystują wele kolorów : 





i =nis dziwnego, DPLOT pomyślano bowiem jako 
i. narzędzie do tworzenia wydruków cego typu il.I- 
ę stracji. Świadczy otym rozbudowana grupa opcji | 


|. związanych z nanoszeniem wspomnianych ozna- 
; czeń tekstowych i kolorystycznych oaz przeno- 
- szeniem uzyskanych obrazów na drukarkę. Ber- 


ś dzo interesująco prezentują się także nożftwości - 


*_ programu w zakresie wymiany danych i wspól- 


pracy z innymi aplikacjami 
? działającymi w Windows (a 
| nawet w DOSie). Szczegól- 
; nie bliski związek ma DPLOT 
| z Excelem (dołączono na- 
|. wet specjalne demo ilustru- 
; jące tą współpracę), jednak 
; może też współdziałać z in- 
: nymi aplikacjami (patrz 
; opcja Insert Link). Podsta- 
; wową funkcją jest jednak 
| opracowywanie danych do- 
i świadczalnych. Możemy 
| wCzytać je z gotowego zbio- 
: ru, podłączyć digitizer lub 
: wpisywać ręcznie (Edit 
: Data). Kiedy już podamy 
; wszystkie wartości (pary 
i współrzędnych), program — 
| wyświetli uzyskany na ich Siwe nna Te- 

I raz możemy wygenerować funkcję aproksymu- 
; jącą (wielomian o podanym stopniu), funkcję po- 
: chodnej, całki, histogram, szybką transiormatę 


Fouriera, złożyć kilka wykresów oraz dokonać wielu 


du dod a nawet adoknać Kodslejię la- 
| garytmiczną lub uklad współrzędnych bieguno- 


wych. Osobna grupa opcji przeznaczona jest do 


nych, skanowanie kolejnych punktów kontrolnych 
na krzywej (zarówno tej uzyskanej w wyniku do- 





świadczenia, jak i modelu materratycznego) oraz 


| wyliczanie punktów charakterystycznych takich jak | 
| lokalne ekstrema. W ogóle mocę stwierdzić, że | 
; program dysponuje ogromnym potencjalem moż- i 
£ liwości, których zbadanie wymaga czasu i przej- - 
; rzenia dokumentacji (ta ostatnia dostępna jestw . 
; postacihelpaj. Interesującą opcją jest chociażby i 











: Processing Data, która automatyzuje pewne czyn- | 
* ności, przyjmując z góry określone założenia (ustala i 
i : format i typ danych wejściowych. dobiera odpo- | 
| obliczeń statystycznych. Na pewno przydadzą się : 
| takie opcje jak aproksymacja dowolnej wartości 
ś na podstawie wplsanych danych doświadcza|- 


wiednią podziałkę i układ współrzędnych itym po- | 


+ dobne). Jeżeli dokonujemy standardowych obli- | 
i czeń uwzględnionych w programie (na przykład | 
| badanie przyspieszeń), może nam to zaoszczę- 
i dzić wiele pracy. Sądzę, że przydatność DPLOTA : 
| powinni przede wszystkim docenić naukowcy oraz : 
+ studenci opracowujący wyniki badań laboratoryj- 


| 5 nych. Gwarantuję, że program wydatnie ułatwi im : 








- życie, zastępując żmudne obliczenia na papie- 
: rze, Być możenie potrafi wszystkiego, ale na pew- i 
F no bardzo wiele. i 













































Terminologia komputerowa wraz z 
rozwojem i powstawaniem nowych 
technologii wciąż się bogaci © nowe 
wyrażenia i zwroty. Chyba żaden język 
nie może się poszczycić takim tempem 
rozwoju jak szeroko pojęty język 
techniczny. Najbardziej poszkodowanymi 
są chyba sami użytkownicy kompuierów, 
którzy są zmuszeni do ciągtego 
uzupełniania swojej wiedzy, aby być na 
bieżąco z nowinkami technicznymi i nie 
zbłądzić w morzu informacji. 


ipod p ymi ęa ama 
pr4 4 ł 
Gy czt tam 0 0 Bo s 


ogram o wiele mówiącej nazwe PC Le- 
icon może okazać się deską razunku dla 
tych, którzy pozbawieni są umiektności 
wchłaniania do głowy wszystkich 1owych 
określeń i raczej nie są najlepszymi pretendenta- 
mi do tytułu „chodząca encyklopedia". W/ gruncie 
rzeczy powyższy programik będzie użyteczny dla 
każdego użytkownika komouterów, począwszy ad 
tych świeżo upieczonych a skończywszy na pro- 
fesjonalistach zajmujących się informatyką zawo- 
dowo. PC Lexicon jest komputerową putlikacją. 
która zawiera w sobie wyjaśnienia porad 3000 
zwrotów, wyrażeń czy określeń, które w jakikol- 
wiek sposób związane są z programowaniem 
systemami, sprzętem i całe resztą tego tyDu „ga- 
dżetów”. Tutaj znajdziecie wyjaśnienie najoardziej 
enigmatycznych określeń takich jak „plik wsado- 
wy” czy „flash BIOS", Cały pragram jest skonstru- 
owany w formie pliku pomocy dla Wincows, tak 


assembly (ASM) 


comes at the sxpense of bei 
over the marketplace. Assem 


a" 


ssemhły language source code 
omm scrgt file 
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molstetetshtutotebit icrosof video. for Windaves animation file 


a 


2.44 ru st 


rozbudowana i zawiera więcej szczegó- 
towych wiadomości. Niektóre z określeń 
mają stykietkę „extended topic" czyli 
warto by bylo również zajrzeć do jakiejś 
fachowej książki, jeśli chcemy dowie- 
dzieć się więcej na dany temat. Chyba 
raczej trudno by było autorom umieścić 
w programie calą historię firmy IBM czy 
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więc jego obsługa nie powin- 
na nikomu sprawiać żadnych 
kłopotów. Tematycznie jest on 
podzielony na kilka działów 
które nawzajem się uzupet- 

niają, a wiele zwrotów znaj- FTexas neruments (1) 

dziemy jednocześnie we | pomn MRERŁZEMGWI UC 18 4 Cl Ut MAKE, T ha been (WON mirCOOCY8407 GEWSEEMEM 
wszystkich sekcjach progra- SZAT 
mu. Niektóre definicje mają w 
formę bardzo zwięzłych i krót- 


fersefej eela I-IEETE) 
ALLEE 


mansacturera, 5 stól przed as a rosby amd 


kich notek dotyczy tow szcze- SE sojiewewwieio ANR SEA 


See sA: Temp: konne Wa0bc. AOAECLNE (TGAL MEROTKEGA. VCM. AEDIĘ, GATA. PCE UŁ. 


gólności określeń, które moż- 
na już nazwać archaizmami 
Autorzy oczywiście skupili się 
na wyjaśnianiu nowszej termi- 
nologii, której część informa- 
cyjna jest znacznie bardziej 


aA]s]ejp]jejr|s]n] | ojej e]m 
NOBOREKOZZEKRE 


Programming language which allows for tve maximum possible interaction between software and hardware with 
tna fewest intermediary processes, Assembler creates the fastest possible programs with tne greatest posstole 
fexdbility since it does nat depend on Interpreter programs to manage a set of avafable instructions, but this speed 
gotremely difhcut to master and obsolete as soon as a new CPU chę design takes 

is known as a high level language snce its programming instructions depend 
mora cioseły on the actual capabilkies of the chips tnemsełves than otner languages 


The ASM mtension is usually used to indicate source code for Assembły language programs 
Also: ASM. American Society Of Metals anc Association For Systems Management 
See also: spurce code, high level lenguage, BASIC, central processing.unit. (GPU). natime 


dlo datą le. Sun Microsystems fama. comman on the Intemet due to portabilty 





ATARI, atakie hasla również można wyszperać w 
leksykonie. Tak więc nie gańmy autorów za to, że 

jaśnienia niektórych wyrażeń są przedstawio- 
ne w sposób uproszczony i „po lebkach”. Dzięki 
temu tematyka jaką obejmuje Lexicon jest bardzo 
rozbudowana i znajdziemy tutaj zarówno charak- 
terystykę poszczególnych generacji komputerów 
czy języków programowania jak i wyjaśnienia ta- 
jemniczych rozszerzeń plików. 


Myślę, że ten prosty programik powinien na stałe 
zagościć na każdym twardzielu, gdyż nigdy nie 
wiadomo, kiedy może się przydać. Ci, co do tej 


pory sądzili, że żadne hasło nie jest im obce, mogą 
poczuć się nieco sfrustrowani, gdy zobaczą przed 
sobą bardzo dlugą listę zagadkowych wyrażeń 
Niestety program ma jedną podstawową wadę, 
która wcale nie wynika z biędu autorów, którzy 
raczej nie byli tego świadomi. Otóż wszystkie ha- 
sła i ich definicję są w języku angielskim iw dodat 
ku dominuje tutaj jego techniczna odmiana, znacz 
nie różniąca się od tej, która jest nauczana w szko- 
łach i na kursach językowych. Jednak gdy we- 
źmiemy pod uwagę fakt, że większość użytkowni- 
ków komputerów posługuje się techniczną od- 
mianą języka angielskiego, to ta niedogodność 
jakby nieco przygasa. Tak więc pozestaje mi po- 
lecić program wszystkim użytkownikom, którzy 
mają dość sięgania po przeróżne mędre wolumi- 
ny, tylko po to aby np. dowiedzieć się, że plik o 
rozszerzeniu .arj to plik skompresowany. Skorzy- 
tanie z PC Lexicon pozwoli na zaoszczędzenie 
czasu i nerwów (nie mówiąc już o pieniądzach) 
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poprzez poprawne odpowiedzi, możemy przy- 
stąpić do malego egzaminu, który sprawdzi czy 

nauka nie poszła w las. Jeśli wynik będzie zado- 
walający nie pozostaje nam nic innego, aby za- 
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Gdzieś tak na drugim etapie nauki w 
: szkole podstawowej wchodzi geometria 
| konstrukcyjna (czy jak tam się to teraz 


| nazywa, za moich czasów w kaźdym razie - 


_ nosiło to właśnie taką nazwę). I wtedy 
. dopiero zaczyna się prawdziwa zabawa. 
. A to narysować kwadrat, a to prostą 

. prostopadłą do danej. A za rogiem czai 
; się na przyktad konstrukcja kata 

; czterdziestu pięciu, trzydziestu a nawet 
- piętnastu stopni. Wszystko bez pomocy 
« kratek w zeszycie - zostaje tylko czysta 
| kartka oraz linijka i cyrkiel. No i 

' oczywiście ołówek, a także bardzo 

| przydatna gumka. Teraz jednak, 

| dysponując pecetem i drukarką, można 
, wszystkie te przybory zastąpić jednym 

. programem: C. a R., bardzo prostym w 

; obsłudze a przy tym catkowicie 

. darmowym. 


ego podstawowym zadaniem jest wtaśnie : 
pomoc w nauce tworzenia konstrukcji geo- : 
metrycznych. Można skorzystać ze wszyst- | 
: kich możliwości oferowanych przez norma|- 
; ne narzędzia, dodatkowo jednak program wpro- i 
+ wadza parę bardzo przydatnych ułatwień. Stan- ; 
+ dard znany z papieru obejmuje stawianie poje- 






i dynczych punktów, przeprowadzanie przez nie j [por zaa 


i prostych i półprostych oraz rozpinanie na nich oojawiają się jednak już przy pierwszym błędzie, 


+ gdy gumka zmaże więcej niż powinna. Takie nie- : 
| W podsumowaniu wypada więc stwierdzić tylko i 
ś jedna - program jest bardzo dobry. Można go z ; 
* czystym sumieniem polecić zarówno nauczycie- | 
: lom jaki uczniom, chociaż zdaję sobie sprawę, że - 
| nie wszyscy z tych pierwszych przyjmą zadanie - 
£ domowe wydrukowane na drukarce zamiast żmud- . 
| nie wykreślonych własnymi ucznia rękami „ba- | 
| zgrołów”. Ale nawet w takim wypadku warto sięz : 
i nim zapoznać, bo proces przyswajania wiedzy : 
|. przy jego pomocy będzie na pewno szybszy i bar- : 
; dziej przyjemny. A potem najwyżej wziąć cyrkiel, : 
i linijkę, ołówek i przerysować widok z ekranu do : 
; zeszytu... i 
i. Kolejną zaletą w porównaniu to tradycyjnych me- - 
i tod wykonywania tego typu rysunków jest możli- : 
J wość prawie dowolnej zmiany : 
«| jego wielkości, a także przesu- : 
| wania go we wszelkich możli- : 
wych kierunkach. Brakuje więc ; 
chyba tylko apcji obracania go ; 
wokół punktu, ale można to |; 
samo uzyskać, przesuwając ; 


| odcinków. Do tego dochodzi jeszcze kreślenie 


| okręgów zadanych przez środek i punkt znajdują- - 


cy się bezpośrednio na nim. Można automatycz- i AR GdążioTyć 
: nie postawić punkt w miejscu przecięcia się | kęs a eo zania 
"należącym dojekiakowek zna ących wę | pześcana drugą stonę, Miejsca pobyt pak 

00) O POZY i tów także można zmieniać bez uciekania się do 
: nii _ : ; ich fizycznego usunięcia - wystarczy przeciągnąć 
; tylko da czarnych linii - do wyboru jest sześć kolo- ' je w nowe miejsce prawym przyciskiem myszy. 
i i 1. | Coważne, wszelkie zależności w „projekcie" zo- 
: przy przenoszeniu naszego dziele na papier, : śię za AC nawet jeśli GACKI Nią było przy 


ś tym zmienić na przykład średnicę okręgu. Martwi 


+ już naekranie. Nie jest się przy tym ograniczorym 
| rów, a jedyny problem może się pojawić dapiera 


;. zwlaszcza jeśli drukarka może się peszczycić ty|- 


i em w kolorz! niej : 7 
OE APA NALW RD .j SIę o to sam program, a wszelkie zmiany można 


| obserwować w czasie rzeczywistym. 
+ Te nie wszystkie możliwości CaR'a. ko tyle potrafi | 
* pierwsza lepsza kartka papieru. Problemy z nią 


| całkowicie przeciwnym bieli. 
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szczęścia na ekranie nam na szczęście nie grożą. 





obaj czy postawienie punktu pośrod- : 

| ku odcinka. A przy odrobinie : 
pracy włożonej w przygotowa- : 
nie własnych mikroprogramów : 
można zautoematyzować sobie ; 
proces tworzenia praktycznie ; 
dowolnie skompiikowanych pro- | 
jektów. Co równie ważne, moż- | 
na na każdym gotowym dziele : 
prześledzić krok po kroku ciężki : 
niekiedy proces narodzin. Dzięki i 
temu oraz możliwości dodawa- ; 
nia własnych komentarzy pro- : 
gram może być również bardzo : 
przydatnym rarzędziem dla na- : 
uczycieli, Wystarczy sobie spo- ; 
kojnie w domowym zaciszu przy ; 
| gotować projekt, a potem od- ; 
- tworzyć przy całej klasie z fa- i 


* chowym komentarzem. Odpadeają problemy zbra- | 
« kiem cyrkli, linijek czy nawet kredy. Wymaga to - 
+ niestety dostępu do komputera, ale na szczęście : 
| nie musi być to najnowszy model. Wersja dla Win- 
| dows3.1 pójdzie od biedy nawet na 286 a ikolo- | 
| rowy monitor nie jest potrzebny - wystarczą prze- : 
| cież odcienie szarości. i 


< Skoro już jesteśmy przy wykorzystaniu programu | 
; do szeroko pojętej prezentacji, to warto wspomnieć |: 
; O opcji ukrywania dowolnych punktów, prostych i : 
| okręgów. Dzięki ternu nie będą one zaciemniały : 
| końcowego wyniku - a przy bardziej skompliko- 
i wanych rysunkach krzywych pomocniczych może i 
i być całe multum. i 


lazwi: Compasses and Ruler vw 1.9... 
kuter: R. Grothmam 
Ientaki: 92385223 Qcompuserve 
Rejestracja: Freeware .  ................ 








punkty naszego dziela - jeżeli ;: ile rem 
wszystkie są ze sobą połączo- : || fo 
ne, to wystarczy zrobić tak tylko : [253 


z jednym, pozostałe dostosują E 


się do niego automatycznie. 


Sam proces tworzenia można i 
znacznie przyspieszyć, korzysta- ; 
jąc z paru gotowych makr, atak- : 
że tworząc własne. Pozwala to ; 
między innymi na szybkie wykre- : 
ślenie prostopadłej irównoległej : |emez 





Internet dociera do coraz szerszych grup 
| odbiorców. Zarówno bierna (polegająca 
:na przeglądaniu istniejących zasotów) 
: jak i czynna (publikowanie wiasnych 
' dokumentów) obecność w światowej 
| sieci stała się dostępna niemal dla 
; każdego użytkownika komputera klasy 
* PC. Jak w każdej społeczności, także i w 

internecie konieczne było wypracowanie 

języka umożliwiającego 
| porozumiewanie się poszczególnych 
| członków populacji między sobą. Takim 
i językiem jest HTML czyli Hypertext 
! Markup Language (język symboliki 
' hipertekstowej) i za jego pomocą 
tworzone są strony, które możecie 
ś przeglądać w swoich przeglądarkach. 


ziwną własnością języka HTML jest to, 
że nie trzeba go znać, by móc czytać, 
natomiast do pisania znajomeść gra 

i matyki i składni jest nieodzow1e., Jeżeli 
i więc pragniesz zaistnieć w sieci, zostawić tam 





; HTML-em. Jest wiele podręczników poswięco- 
i nych temu zagadnieniu, jednak niewiele z nich 
+ podaje wiedzę w równie atrakcyjnej i łatwo przy- 
; swajalnej formie jak komputerowy prog'an edu- 
; kacyjny o oczywistej nazwie HTML Tutcrial. Za 





jego pomocą możesz zdobyć wiedzę na temat : 


tworzenia stron WWW, nie wysilając się zbytnio, 
ponieważ program wykorzystuje wszelkie mażli- 
we drogi prowadzące do Twojego mózgu. takie 


jak ilustracje graficzne, rucnome obrazy (anima- ; 
i cjej, dźwięk - przy czym wszystkie są ze sobą ; 
+ powiązane w niezwykle czytelny i obrazowy spo- ; 
ś sób (na przykład kiedy jest mowa o umieszczaniu ; : 
| pletnego podręcznika i a ile taki sposćb zdobywa- : 


obrazków na stronach WWW, od razu możesz 
obejrzeć wszystkie warianty takiej operacji na kon- 


| kretnych fragmentach stron). HTML Tutorial nie - 
| ogranicza się tylko do opisu 
i dziecie w nim także mnóstwo informacji na temat : 
| ogólnych założeń, jakie powinny towarzyszyć pro- . 
| jektowaniu dokumentów WWW, praktycznych : 
i wskazówek, „sposobików" i smaczków znanych 
|; rutynowanym projektantom. Sporo miejsca po- : 
i swój trwały ślad, musisz się nauczyć posiugiwać i 


składni HTML, znaj- 


święcono Javie, skryptom CGI i SSI oraz innym 


nowościom (no może już nie takim nowym) w bran- : 
ży informatycznej. Bardzo dobrze zaprojektowa- : 
no interfejs programu umożliwiający poruszanie : 
się po całości materiału w wygodny sposób. Licz- | 
+ ne odsyłacze i dodatkowe razgałęzienia sprawiają, 


i naj). 
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|. żelempoikierunki Twojej edukacji zależą tyłkood : 
| Ciebie. Możesz Skorzystać zarówne ztypowych : 
lekcji (wiele zagadnień o różnym stooniu trudno- | 


ści), jak również wyszukiwać potrzebną wiedzę w : 
słowniku pojęć związanych z Internetem lub prze- : 
czytać opis konkretnego aspektu kreacji stron 
WWW. Niestety, w sharewareowej wersji progra- 
mu dostępne są tylko niektóre fragmenty kom- 





nia wiedzy przypadnie Ci do gustu, będziesz mu- : 
siał zakupić licencję na jedną z trzech edycji pro- i 


: gramu: standard, professional lub developer. Z : 


peiną wersją produktu otrzymasz pakiet progra- 
mów narzędziowych oraz książkę, więc być może 
warto (cena wersji podstawowej jest umiarkowa- ; 





Wazy: HTML Tutorial. 
later: Brian J. Collopy.. 
kuntak: sales©bcent.com 

$ysleac windows 95 


- Rejestracja: 29$/598/129$ 





Kompendium 
wiedzy... 


' „Rankiem 1. września falowe naloty 
bombowców niemieckich zniszczyły sieć 
kolejową, niwecząc tym samym potskie 
plany mobilizacyjne. W ciągu czterech 

; kolejnych dni dwie grupy armii - z 

| północy, z terenów Prus Wschodnich i z 

' południa - ze Śląska przetamaty fronty i 

' wysłały swe pancerne zagony na 

* Warszawę i Brześć...” 


o tak, nie da się ukryć - The Second 
| Worid War jest encyklopedią. A sciślej - 
kompendium wiedzy dotyczącym wła- 


śnie okresu Il Wojny Światowej. Zostało |; 


ono jednak stworzone przez historyka-hobbystę, 


ś a z tym niestety wiążą się pewne (znaczące) ; 
ujęciu : p 


: uproszczenia i (niewielkie) nieścisłości w 
+ tematu... 


+ Przyjrzyjmy się jednak samej istocie programu. A | 
; zatem - wiedza, którą zawie”a The Seconc World : | 
i War podzielona została na trzy działy: „osobisto- i 


| ści”, „twory państwowe”, które miały największy 
i wpływ ra losy wojny, i wreszcie - najciekawsze 
| moim zdaniem ujęcie - historia Il Wojny Świato- 
+ wej. Dwa pierwsze nie wymagają chybe wyja- 
' śnień 


i er, H. Goering, W. Churchill. 
| przypadku - krótkie notki, przybliżające nieco hi- 
i storię „wajennych” państw (USA, Wlk. Brytania, 
| Francja, Włochy, Ill Rzesza, ZSRR, Japonia). Tak 
* na marginesie rozważań - niechaj nikogo nie 
- dziwi brak Polski - jej przecież wówczas nie było... 
* Awracając do meritum sprawy - ostatnim i, jak 


- to po prostu biografie (m.in. D. Eisenhau- : 


) oraz - w drugim 


już wspomniałem najciekawszym elementem 
programu jest chronologiczne zestawienie wy- 
darzeń - poczynając od „preludium wojny (skró- 


; towo potraktowana I Wojna Światowa i okres 
i międzywojenny), poprzez bardziej już szczegó- 
; lowo opisane kampanie niemieckie |- w drugiej 
| fazie wojny - alianckie (próbkę stylu w jakim są 
| one opisane stanowi wstęp) - „teatr europejski"; 
i następnie amerykańsko-japoński „te 
| ku”, kończąc zaś na „wykrwawieniu się" wojny i 
; jej bezpośrednich konsekwencjach. I to - pod 
i względem merytorycznym - już wszystko! 


atr pacyfl- 


By dopełnić obrazu całości wypadałoby ocenić 
jeszcza kwestię oprawy programu. Hmm, no cóż 


: - grafi<a jest ona czysto symboliczna, tym nie- 











; mniej jednak powierzoną jej funkcję użytkową wy- : 
i pelnia poprawnie... Dźwięków, jak zresztą można : 
i. się było spodziewać - brak! 


| Ogólnie The Second World War jest freeware'ową | 
i kompilacją wiadomości z kilku książek, od-romów, : 
; web-site'ów... 
i nia autor korzystał z takich publikacji jak Encyklo- : 


Ponobno podczas jej przygotowa- | 


pedlia Groliera czy Time-Live Books WWII Series... : 
A mimo to, ze względu na znaczne uproszczenie 

zagadnień osobiście nie polecałbym wykorzysty- 
wania tej „encklopedii" jako źródła wiedzy histo- 
rycznej i stosowania przykładowo na lekcjach hi- 
storii. Z całą jednak pewnością można przyjrzeć 
się jej bliżej. Chociażby po to, by dowiedzieć się 
jak postrzegany jest przez Amerykatów Polski 


| - Wrzesień... 


zwa: The Second Worid War... 
* M.P. Brown 

Kentakl: swydogGix neteom.com 

Sysleni: windows 95 
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| Na pewno niektórzy z was pamiętają 

jeszcze zamierzchte czasy, gdy na listach 

przebojów królowała planszówka 

- Dynablaster. Sukces gry sprowokował 
lub jak kto woli natchnąt tłumy twórców, 
którzy prześcigali się w wymyślaniu 
mniej lub bardziej udanych klonów. 

' Można powiedzieć, że dzisiaj ara, 

: pomimo swego sędziwego wieku, 

: przeżywa swoją drugą młodość. Catkiem 

: niedawno wyszła jej kolejna reedycja, 

| która na pewno pozwoliła niejednemu 

; sędziwemu graczowi jeszcze raz znaleźć 

| się w niepowtarzalnym klimacie czasów 

| „komputerowego średniowiecza”. 


ponowne zawitanie na ekrany monitorów : 


pierwowzoru sprawiło, że i pozostali, czujni 
konkurenci wyniuchali całk em niezly in- 
teres. Okazało się, że archaiczny już te- 
mat można jeszcze "az z powodzaniem odpa- 
wiednio przetworzyć i po raz kolejny uszczęśliwić 
pokaźną grupę graczy. Firma Webfoot Technolo- 
g es stworzyła na podstawie Dynablaster ciekawą 


konwersję o nazwie Dynamite, która podobnie jak - 


jej pierwowzór, zapewnia wspaniale zabawę 


| Zasady są praktycznie nie zmienione w stosunku | | 
| do oryginału, ale tak na wszelki wypadek warto : 
i wspornnieć o nich coś niecoś chociażby ze wzglę- : 
i duna tych, którzy z powyższymi tytułami spoty- ; 
i. kają się po raz pierwszy. Po planszy poruszamy ; 
; się małym ludzikiem, zakutym w ochronny ska- : 
i. fanderi uzbrojonym po zęby w przeróżne mate- ; 
| riały wybuchowe. Ten, kto będzie miał na tyle i 
|. odwagi, by wejść mu w drogę, natvchmiast zo- : podłożenie kilku lasek 
i dynamitu, co często jest | 


i stanie poczęstowany odpowiednią dawką prochu. 


| Atakich śmiatków nie brak. Nasz kohater dzieli : 
3 ; móc się dostać do dal- 
i szej części planszy. Pra- 
i ca „minera” jest niezwy- 


i planszę razem ze stworzeniami, kóre na ziemi 





* ranozaura Rex, ale i rów- 


* lącą nas od detonującej 

j: siębomby. Zasięgogni- k 

e: stego podmuchu zależy 
j : odrodzaju podłożonego 





krółowały dobrych kilkadziesiąt milionów lat temu. 


Mowa tu o tych wszystkich „pragadach” zwanych |; 
; dinozaurami. Okazuje się, że ani nasz bohater, 


ani prastworzenia nie pałają do siebie zbył dużą 























zlikwidować poprzez 


niezbędne, aby w ogóle 


kle niebezpieczna, po- 
nieważ samemu można 
stać się ofiarą swojej 
pułapki. Dlatego trzeba 
uważać nie tylko na krę- 
cącego się w pobliżu Ty- 


nież na odległość dzie- 


ładunku oraz rozstawienia niezniszcza|- 
nych elementów labiryntu, które mogą 
uratować nam życie. Stwory bardzo 
często korzystają z ich zbawiennej kon- : 
p) strukcji i czasem trzeba się nieźle na- : 
|. biegać, aby odpowiednio dobrać czas : 
4| spalania się lontu, m ejsce i zasięg tak, : 
| aby bestia zamieniła się w drobny py- ; 
lek. Zadanie byłoby o wiele prostsze, | 
gdyby dinozaury byty trochę mniej i 
żywotne, ale nie, one muszą latać we | 
wszystkie strony, nagle zmieniać kie- 
runki swojej trasy i doprowadzać do roz- - 
stroju nerwowego biednego likwidatora 
| (czylinas). Najtrudniej jest zlikwidować 
latające okazy, których droga jest zu- : 
pelnie wolna od wszelkich przeszkód. : 
Jednak, żeby nie zostawiać nas na pastwę okrut- : 
nych zębisk bestii i szybko nie zostać przerobio- : 


| nym na gulasz w sosie własnym, pod niektórymi : 
| grzybkami umieszczono sprytnie różne ulepsza- : 
| miłością, a jedynym rozwiązaniem tego problemu : 
i jest natychmiastowa, wzajemna eksterminacja. 
i Tak więc naszym zadaniem jest jak najszybsze 
| wyeliminowanie wszystkich bestii, które będą sta- 
; rały odwzajemnić się tym samym. Plansza stano- 
| wicośwrodzaju gąszczu, który strukturą przypo- i 
i mina klasyczny labirynt. Niektóre jego ścianki (w 
i tym przypadku sąto grzybki muchomorki) można 


cze naszej broni. Począwszy od zwiększenia mocy . 


i 1 zasięgu, askończywszy na minach, których mo- : 
i ment detonacji jest zależny wyłącznie od nas. ; 
| Mając taki ekwipunek, z łatwością zlikwidujemy ; 
i wszystkich wrogów i przejdziemy do następnego | 


etapu, którego poziom trudności jakby nieco wzrósł | 


| (więcej bestii, więcej przeszkóc, mniej broni). Ale j 
i coto dla nas... BOOM! | kolejny stwór zawitał do 


bram Krainy Wiecznych 
| Łowów, gdzie czekają już 

| na niego uszczęśliwieni In- 
| dianie... 


| Na pewno rola samotnego : 
łowcy sprawia wiele satys- : 
fakcji, ale nie ma to jak żym | 
M konkurenci, którzy zrówną | 
||. zaciętością próbują dopiąć | 
i swego zwycięstwa. Nie..., | 
nie można grać po sieci, ale i 
można spróbować stłoczyć : 
przed monitorem maksy- i 
malnie czzerech kolesi, we- i 
tknąć im do ręki joysticki i 
(najlepiej bo gra przy jed- | 
nej klawiaturze w cztery oso- | 
| bychybanie należy do przy- : 
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jemnych, a czterech klawiatur raczej nie da się : | E, 
+. podłączyć nawet do dwuprocesorowego <ompu- : 
i tera) i zacząć zabawę. Na pewno rozgrywka na- : 
i bierze niepowtarzalnego klimatu... weż ter łokieć, : 
;. nie pluj na mnie!!! O, cześć mamo... hm, właśnie : 
uczę się z kolegami... i pozwoli wam jeszcze bar- : 
i. dziej pogłębić tączącą was przyjaźń... słuchaj, : 
*- moje oczy to nie klawisze i przestań wciskać tam ; 
swoje paluchy!!!... Tylko trzeba uważać, aby ra- i 
dosne ryki kolegów nie zaczęły drażnić czmow- | 
ników ani sąsiadów, najlepiej oblepić pokć jakimś : | 





; materialem tłumiącym wszelkie odgłosy 

i. Wersja shareware rozgrywa się niestety tylko w : 
| Dinolandii, w której dostępne są jedynie trzy plan- : ż 
i sze, ale jeśli hojnie nagradzimy autorów za ich A © 
j . pracę, to dostaniemy ponad sto leveli z nowymi ; FH 
| - wrogami, więcej broni oraz cztery zupełnie nowe | [Ę 
: światy. Ponadto pelna wersja posiada ścieżkę : | 


audio, która powinna dostarczyć nam niezapo- : 
mnianych wrażeń muzycznych. Mogę wam za- 
gwarantować, że zabawa z dynamitami może być 
naprawdę przednia, a będzie jeszcze lepsza, gdy | 





ży, 


pex4 


patdy 7 A a >. Ż *. e 


zaprzęgniemy do niej kolegów... O dinozaur... o 
- nie ma dinozaura, oops, sory Zdzichu, naprawdę 


ta mina nie byta przeznaczona dla ciebie... 


m 





Hzwa: Dynamite sn 
litr: Parsec Development 
lit: http: ww, webfootgames.com 

system: Windows 95 

Rejesimcja. 24.95 $ 











Demoniczny 
czadiii 


. Mieliście zapewne niejednokrotnie do 

| czynienia z wszelakiego rodzaju 

; strzelaninami zręcznościowymi. Wśród 
nich znalazły się z pewnością gry typu: 
leci sobie samolocik, a jego 

zadaniem jest pozamiatać wszystko, co 

' się rusza. Sprząta używając wszelakiego 
| rodzaju „odkurzaczy konwencjonalnych” 
: bądź „niekonwencjonalnych”. Ogółnie 

i rzecz biorąc strzela. 


ra stworzona przez Mountain King Stu- | 


dios Staff, którą tu opisuję jes: rodob- 
nego, a raczej identycznego typ ., ale 


No właśnie, ale co?! (proszę nie igno- : 











| czasu do czasu. Widoczny jest nawet efekt pracy | 
i silników i strzelających działek. O zasadach na- 
i pomknąlem we wstępie. Dodam tylko, iż akcja | 
| rozgrywa się na tle planety wroga lub w przestrze- ; 
| nikosmicznej. W wersji shareware przewidziano 5 | 
: leveli, a na końcu każdego z nich trzeba znisz- : 


; rować wyrazu „ale”). Faktem jest, że leci się sa- i 
| molotem i strzela do wszystkiego. Ale zato jak się | 
i lecii jak strzeła! Tego nie można tylko przeczytać, i 
; totrzeba zobaczyć. BA! - Trzeba zagrać. Wszyst- i 


ko zostało dopieszczone, dopracowane do naj- : 
mniejszego szczegółu. Efekt wybuchu wrogiego 
pojazdu zawsze cieszy oko, ale wybuch maszyny 
wroga, której szczątki rozpryskują się w przestrze- ; 


i nikosmicznej (to naprawdę widać) jest wręcz im- i 
+ ponujący. Jeszcze efektowniej wyglądają eksplo- ; 
i zje min, które pozostają po niektórych zniszczo- i 
; nych obiektach i które my zbieramy, by użyć od | 


czyć Boos-a (taki większy samolocik). Wszystko 
to w rozdzielczości SVGA. Wybuchy godne podzi- : 
wu sarnego Stevena Spielberga, imponujące tek- : 


+ stury I równie wspaniale efekty dźwiękowe do- 
; starczają niemalłego dreszczyka ernocji. Poza tym, i 





| że gra jest SUUUPEER, to jeszcze ma animo- 
. waną stronę tytułową z muzyką MIDI, która ideal- : 
nie oddaje nastrój gry i pasuje nawet od wyświe- : 
| tlanego tytulu - „Demon Star" (Demoniczna : 
i Gwiazda). Niewielu twórców programów i gier bie- : 
; rze pod uwagę to, aby w ich dziele wszystko ide- : 
; alnie się „kleiło". Jeżeli dodać do tego, że gra 
: posiada m.in. możliwość zagrania razem z kolegą 
+ lub koleżanką na jednym ekranie (totalny chaos) z 


definicją własnych klawiszy, 4 poziomy trudności, 


| skalowanie okna oraz kontrolę dźwięku, należy 


uznać to za pełnię szczęścia. Osobiście nie prze- : 
padam za strzelankamni, ale ta moim zdaniem jest : 
CZADOWA ! Przeszedłem całą już dwa razy (level | 


; Easy of corse) i zamierzam zrobić to przynajmniej | 
i jeszcze raz (difficult level... maybe). i 


Nazwa: DemonStar 
hills: Mountain King Studios Staff 
iontakt: DemonStarQexcitemail.com 
systen: Windows 95, DirectX 3.0 
Iacja: DemonStarQexcitemail.com 








| o cóż... Ale „nie ma tegc złego, coby :; 

| na dobre nie wyszło”. Zasady są typo- : 

| we dla gry strategicznej Kierując po- | 

8 szczególnymi jednostkarii, należy roz- | 
budować swoje królestwo i zapancwać nad całą | 
krainą. Ale jak to zwykle bywa, pretendentów do | 
władzy absolutnej jest kilku. W tym przypadku czte- : 
rech (z Tobą włączn e). Trzeba wiec trochę po- : | 
kombinować i tak rozegrać partię, aby wygrać i : | 


przejść do drugiej rundy. | tu czeka nas niespo- 


« dzianka, O ile na mapie pierwszej poruszamy się : 


; robolami (parobkami) i żałnierzykami, podobnymi 


| dotych z gry „Warcrat”, to mapa druga przecsta- : 


wia coś w rodzaju wielkiej restauracji, po 
i. której biegają frytki, hamburgery, ryby , snac- 
; kiitp. Aby byto śmieszniej, to szefami (kró- 
i lami) są: amator hamburgerów, amstor su- 
i. shi idwóch smakoszy snacków. Pcszcze- 
i gólne jednostki można grupować w więk- 
i sze. | tak np. po połączeniu kilku torebek 
i. frytek powstaje nam hamburger. 4 jeżeli 
| dodać do niego jeszcze parę takic” tore- 
Dek, powstanie cheesburger. Im wiecej ta- 
i rebek, tym większa buła itd. Nie ooszę tu- 
i taj sposobu poruszania się w grze i jej opcji. 
; Nie ma sensu. Help programowy został 
i napisany w taki sposób, aby zrozumieli go 
| wszyscy. Mianowicie, oprócz opizu po- 
i szczególnych zdarzeń i operacji. jest też 
i. animowana demonstracja z dodatkowym 
;. opisem sytuacyjnym (metoda topato ogiczna is the 
i best), Podam tylko, że aby wykonać jakąś opera- 
: cję, należy kliknąć na wybranej jednostce i na 
i. obiekt, naktórym operacja ta ma zcstać wykona- 
: na, a następnie z menu, które się nam ukarze. 
: wybrać rodzaj operacji. Warto wspomnieć o opcji 


i „Auto” z tego menu. Praktycznie uzywając tylko : 


niej, można skończyć pierwszą mapę. Jest to do- 
* bre dla początkujących w grach strategicznych i 
Ń pomaga oswoić się ze środowiskiem. Gra staje 
| się przez to bardziej dynamiczna, ale traci nieste- 
| ty na uroku typowej strategii, w kićrej o każdym 


UENYW SECIE Bi PR: dlsj 7 








133 77 
DEL. 


i posunięciu decyduje gracz. Jeżeli chodzi o stro- 


; nę graficzną, to pierwsze wrażenie może być : 
; ścią spodoba się szerszemu gronu graczy inie : 
| tylko. 
| ka. Ale kiedy przełamiemy pierwsze lody i zapo- i 
| znamy się z opcjami, dowiemy się, że mapkę | 
można skalawać, aw okienkach wyświetlają się i 
| dość ważne komunikaty. Okienko jasnoniebieskie i 
| podaje nam aktualny stan naszej kasy, czas jaki : 
i upłynął od początku i do końca gry. Tutajteżusta- : 
i lamy jej prędkość i „podatki”, Okienko zielone po- : 
; kazuje nam ostatnio widzianą jednostkę tzn. tę, : 
; naktórej ostatnio zatrzymaliśmy kursor, jej ener- : 
| gię, status i wykonywane aktualnie dzialanie. W : 


i mylne. Na początku bowiem pojawiają się nam 
; jakieś śmieszne okienka i dość niewyraźna map- 






| możliwość wprowadzenia wlasnych dźwięków 


: zdarzeń w grze. Sumując, jest to strategia, może 

śnie w zupełnym tego słowa znaczeniu, ale w sam : 
; raz na spokojne wieczory, kiedy to nuuudaaa za- : 
- gląda do mózgu i zjada go kawalek po kawałku. : 


Warto wtedy zarzucić sobie taką właśnie gierkę. : 
Jak na strategię, to gra się w nią bardzo szybko. : 


: Spokojnie można rozegrać partyjkę lub dwie na : 
i dobranoc i to bez zarywania nocy (no i nie trzeba ; 
i na rano szykować zapałek do podtrzymywania : 
i powiek). Ponadto, taki niewielki wysiłek umysłowy : 
|. przeciwdziała atakom „mózgojadów" (wtym roku ; 
i bardzo obrodziły), rozwija zdolność myślenia i ; 
| ćwiczy pamięć. W zasadzie to można powiedzieć, i 
|. że gra jest stworzona z myślą o dzieciakach, żeby : 
i się mogły uczyć strategicznego myślenia już za : 
i młodu. Postacie, którymi kierujemy, to wręcz dzieci 


wzięte prosto z piaskownicy. Mimo to, z pewno- | 


Wi: Lord Monarch Online- 
later: Nihon Falcom (0... 
Kantakt: www.falcom.com 
System: Windows 95 
eiestracja: freeware 





i oknie tym widoczny jest również teren, na którym | kjes | 4 


i znajduje się nasz kursor, status tego terenui „siła | 
| odpornościowa”. Natomiast okienko ciemnonie- i 
| bieskie to czysta statystyka. Widać na nim ilość : 
posiadanych budynków, złota, jednostek i stopień : 
i. potęgi poszczególnych władców. Wielkościte wy- : 
| kreślone są proporcjonalnie do siebie w postaci : 
i słupków. Poza tym, że program posiada świetnyi : 
+ wygodny (przemieszczalny) intertejs użytkownika, | 
: może też odpalać muzykę MIDI, jedną z goto- ; 
* wych lub własną - użytkownika albo muzykę z : 

dowolnej płytki audio. Programiści przewidzieli też : 
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| Kilka lat temu rekordy popularności 

| pobijała prościutka gierka o wdzięcznej 

: nazwie „Micro Machines”. Gracze 
godzinami ścigali się malutkimi 
samochodzikami po trasach 
umieszczonych w łazience, kuchni czy na 
; stole bilardowym, a tym czasie rodzice 

| płakali nad mającymi nadejść rachunkami 
| za światło. Niewiele gier potrafiło tak 

+ wciągnąć pomimo dość prostej grafiki i 

* banalnych zasad. Jak każdy popularny 
produkt także i „Malutkie Maszynki” 

: doczekały się kilku klonów. Jednym z nich 
| jest „Bugs”, w którym jednakże nie 

| ścigamy się wyłącznie w domu, ale także 
; po specjalnych torach lub np. pomiędzy 

| przejazdami kolejowymi. Pomimo 

| ograniczonej wersji mamy do wyboru aż 
dziesięć samochodzików i tyleż samo 
dosyć zróżnicowanych tras. 


stosunku do oryginału gra zostala 


wyposażona w kilka opcji które : 
znakomicie podnoszą jej grywal- : 
; ność. Po pierwsze na jednym kom- i 
i puterze może grać do trzech osób (dwie na kla- i 


* wiaturze, a jedna mysząj. Jeśli akurat zabrakło | , , , 
: bezpiecznie wzrasta i dość trudno 


kolegów (a babcia zajęta jest wlaśnie kończe- 
niem sweterka i papuci dla ukochanego pieska) 
; Zawsze pozostaje komputer, który jest dosyć 


i trudnym przeciwnikiem. Celem wyścigu jest ; 1850r - 
; mówiącą nazwą „Nitro” (dostępną na 
i niektórych trasach). Kolory zmieniamy, 
| kilka paczek. Po ich zebraniu można koledze | "likając na samochodach, a ilość okrą- |J 
i żeń w setupie. Tam też wybieramy mar- 

| kę pojazdu. Jeśli ktoś po ostatecznym 


i wygrać kilka razy z rzędu. Aby rozgrywka nie 
i była zbyt jednostajna, na drodze porozrzucano 


| obrzydzić życie rozlanym olejem, rozsypanymi 
gwożdziami lub bombą. Nikt nie lub eździć 
powoli, a więc autor zainstalował prostą skrzy- 
nię biegów: ręczną lub automatyczną (wyboru 
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; myszą, włączając 
; zislone światełko 
| obok każdego sa- 
; mochodu). Prostą 


; gów. Dzięki niej 
; prędkość samo- "a 
; chodzików nie- 


: pojazd. Służą do tego dwa bardzo pro- 
„ | ste programy pomocnicze: caredit.exe 

i l edit.exe. Dzięki pierwszemu tworzymy swój wy- 
i marzony samochód. Procedura jest tak banal- 
i na jak rozszczepianie atomu. Na prostokątnym |; 
| pou powstaje model, który może być symetrycz- 
* ny lub nie (zmieniamy to literą R). Jeśli coś się i 
nie uda, zawsze jest możliwość wyczyszczenia |; 
i rozpoczęcia pracy od nowa (klawisz F). Może- | 








dokonujemy 


dlatego, że posia- 
da zatrważającą OW 
liczbę dwóch bie- LU 
COMPU Z 
AUC) 





utrzymać się na najeżonej pułapkami 
drodze. Przyspieszenia możecie także 
nabrać po znalezieniu tubki z wiele | 


zwycięstwie wciąż czuje niedosyt, za- | 
wsze może stworzyć własną planszę i 


my także na tapetę wziąć już gotowy pojazd. Z 


i torem sprawa jest trudniejsza, jednak jeśli ktoś 
; jest dyplomowanym informatykiem z wieloletnią 


praktyką, na pewno so- 
mieniu drugiej aplikacji i 


Level" wpisujemy nazwę 
pliku, w którym pragram 
zapisze wyniki pracy, 
później podpisujemy 
pracę, a na końcu trasę 
| I Następnie określamy 

EDIT TILES 


| MAF COLORS 


cy. Po rozpoczęciu edy- 





bie poradzi. Po urucho- ; 


wymiary toru, a po naci- : 
śnięciu klawisza T wy- : 
bieramy elementy, z któ- : 
rych będzie się składał i : 
samochód . Wtedy mo- : 
żemy przystąpić do pra- : 


CUREENT BANKING 
ujny 10 1 
100% 100 

cj 

eż u 


0050660 Z 


JLRAPNY AO || „AT. 





cji prawym klawiszem mu- 

szy wybieramy element 
toru, alewym umiejscawia- 
my go na planszy. Istnieje : 
także możliwość utworze- | 
nia skrótów klawiszowych |; 
(opcja macro), co znacz- ; 
nie utatwi sprawę, i 


Podsumowując muszę 
powiedzieć, że auto” nie ; 
poszed! na latwiznę  tro- i 
chę się napracował, jed- i 
nak powinien mierzyć siły i 
na zamiary (nie wszystko : 





się udało). Widać to przede wszystkim w grafi- 
ce, która nijak się ma do wymagań sprzętowych | 
(preferowane jest Pentium lub mocne 486 z kartą 


; PCI). Maksymalna rozdzielczość wynosi jedy- 


nie 320x240, co w dzisiejszych czasach jest pre- 

historią. Muzyka jest taka, że nie powoduje wy- : 
padnięcia ucha środkowego oraz rozstroju ner- : 
wowego ulubionych rybek cioci. Trochę wkurza ; 
zawieszanie się programu po wychadzeniu z 
edytorów. Jednak poza tymi drobnymi wacami i 
główna aplikacja niewiele traci ze swojej grywa|- | 
ności, Bardzo proste zasady sprawiają, że grać - 


; mogą pięcioletnie bobaski (jeśli ktoś jest na tyle 
po wybraniu opcji „New i 


szalony, że pozwoli im się zbliżyć na odległość : 


j dziesięciu metrów da swojej maszynki). Kupić, i 
i nie kupić, zagrać warto. Wybór należy do was fi 
; rodziców). Przy rejestracji nie zapomnijcie po- i 


dać kodu znajdującego się w głównym menu ; 
gry. i 


ter Gre 





«Johnny van der zwaag 
MIE J.A, vdzwaagQOstudent utwente.nl 
siem, Dos 486, 4MB Ram VGA 
a: 20,00$ 








« Już sam tytuł sugeruje (raczej 

; jednoznacznie), jaki typ gier 

; reprezentuje najnowszy produkt Live 

| Media UK. „Niewtajemniczonym” 

; podpowiem, że mianem soccera nasi 

i Bracia zza Wielkiej Wody określają 

| najbardziej popularną w Europie (i 

: budzącą najwięcej emocji) grę 

' zespołową - football. Czyli wszystko już 
| jasne - piłka nożna... 


PIŁKA... 


| Mówiąc szczerze, z paczątku nie odniosłem się : 
| €o Total Soccer z entuzjazmem. Próbowałem : JEdynym 


;- wprawdzie zapomnieć o tym, że w ogółe, niejako manka- 
| zzasadynie lubię gier „symulujących” sport (no, ; 1 entem e 
| może z jednym wyjątkiem - carting) - mają się : odbioru tych ostatnich jest pewna, rzekłbym 
i i sztuczność poruszania się (zawodnicy suną - nie 


| starczył jednak sam, jakże wymowny fakt, że pro- biegną), ale... otym później... 


ś_ gram należy do shareware... Wiadomo bowiem : 


; jak to zazwyczaj jest - paskudna, rozłażąca się : i I ż ; 
E rafika, żenuj 9 dźwięk, „zachwycająca” ilość | © atrakcyjności programu (hmm - nie napisałem, 
* opcji (jakie opcje?!) i tak dalej, itak calej... W piłce ; zdaje się, niczego nowego M ). Zaś w przypad 
| nożnej zaś to wszystko jest rzeczą nie do pomy- | gy tego typu z całą pewnością można stwierdzi 

ślenia... Atym m - pełna niespodzianka! Total | Ż£ kryterium oceny opiera się na stopniu kom- | 
Soccer v. 0.98 stanowi tylko „preview” komercyj- | pleksowości oddania sytuacji panującej na bio- ; 


| wszak one nijak do rzeczywistego treningu. Wy- 


nej wersji - co tu kryć - naprawdę niezłej gry. Dla 
ego też cała recenzja zawierać będzie zarówno 
(0, Co jest, jak i to, co ma być. 


„. PLUS BRAMKA RÓWNA SIĘ... 


A co mamy? Otóż ogólne skojarzenia z „Sensi- : 
blem", „Kickoffem" czy (sięgając pamięcią dale- : 
ko w przeszłość) - Microprose Soccer (or some- : 
hing) są jak najbardziej na miejscu: szczegółowe : 


boisko 2D (bardzo ładnie teksturowane), dwie dru 
żyny (spośród tworzących angielską Premier 
ague) po jedenastu bardzo plastycznych i precy 
zyjnie „odtworzonych” (nazwisko, kolor włosów 
s<óry) zawodników, trzech sędziów, piłka i... spo: 
ro dobrej zabawy. Wszystko jak u uznanych „przo 
downików”. Wszystko? Ha - więcej! Total Soccel 
dostępny jest w trzech rozdzielczościach - oczy 

« wiście „normalne” hi-resy - 640x480, 800x600. 
* 1024x768. Uzyskanie jednak najwyższej z nich 
(przy zalecanym przez twórców „odświeżaniu” 
+ obrazu - 60 klatek na sekundę) może stanowić 
; problem nawet dla P133. Tym niemniej liczby te 
ś_ same w sobie muszą imponować - niewiele „pi 

1 lek" (czy nawet ogólniej: gier) może poszczycić 
: sę taką mocą. Całość dodatkowo uatrakcyjnia 
: opcja płynnego „zoomowania” pola gry (w skal 


; od ponad f 
i polowy 
i boiska do 
i widoku 
| ogromne- 
; go piłka- 
i rza - jak 
; kto woli) i 
i trójwymia- 
; rowe re- 
: playe (z 
: możliwo- 
i ścią ich 
i „zapamię- 


tania”). 


; sku. To zaś twórcom raczej się udałc, co więcej | 
* różnorodność „technik” zdołali połączyć w har- : 
- monijną całość z prostotą ich obslug . Od gracza . 
; wymagane jes: używanie właściwie tylko sześciu i 
ak naprawdę jednak nie tylko oprawa decyduje | Kawiszy - kierunków, podania i strzału (reszta, przy- : 
| kładowo „podkręty”, główki czy wślizgi toich kom- : 
i binacje). Sam strzal oparty zostal na systemie - im - 
; dłużej wciśnięty klawisz, tym mocniej i wyżej leci : 
| piłka. W równie nieskomplikowany sposób rozwią- : 
i; zane zostały „egzekucje” elementów stałych roz- : 
i grywki: rzutów wolnych, rożnych, autów czy „je- : 
i denastek", Ogólnie wszystko jest proste... i sku- i 
| teczne! 


| Wszystkim maniakom przydadzą się natomiast | 
| opcje menedżerskie (zarządzanie zespołem - jak i 
| na razie dość ubogo potraktowane) czy obec- : 
| ność statystyk. Z autopsji wiem, że informacje typu i 
j „possesion" czy „territory", które dla ednychsą : 
i tylko dodatkowym ekranem. przez który trzeba się : 
; „przebić”, by wreszcie zagrać, dla inrych stano- 
- wią podstawę dobrej zabawy. No cóż - de gusti- ; 
- bus non disputandum... 











Jedynym poważnym, przeszkadzającyn w roz 

grywce „bugiem” jest „nieludzka” funkc azmiany 
zawodników. Przyjęto bowiem rozwiązanie, iż „ak- 
tywnym” (czyli znajdującym się pod neszą kon 

trolą) piłkarzem jest zawsze ten znajdujący się 
najbliżej piłki. Na krótką metę system ten (raogóń 
się sprawdza. Na dłuższą... No cóż - zdarza się 

że w momencie, gdy przeciwnik prostopadle po 

daje - wślizg (.przeznaczony” dla jednegci wyko- 
nuje kolejno kilku moich obrońców. Zanim wstaną 
liczyć można jedynie na bramkarza. A ak po 

wszectnie wiadomo (że powtórzę za Mstrzem 
Sapkowsskim] - każdy rycerz d***, kiedy wrogów 
kupa 


Kilka słów o tym, czego ewentualnie możemy spo- 
dziewać się po wersji handlowej Total Soccer (uka- 


zać ma się ona 1. lutego). Jego twórcy 
przewidują m.in. gry w lidze iw pucha- 
rach, urealnienie przebiegu meczu po: 
przez ulepszenie Al (latwo powiedzieć. 
trudniej zrobić...) i wprowadzenie efek- 
tów aury (wiatr, deszcz i tym podobne) 
Poprawione również mają zostać - ze 
względu na efektywność dziatania TS - 
engine graficzny, zaś dla efektu - syl- 
wetki 3D zawodników, ogólny wygląd 
stadionów i... sound fx (które obecnie 
SĄ więcej niż słabe). Autorzy zamierzają 
również wyeksponować „przebłyski 
meczu (powtórki goli, czy sytuacji bram: 
kowych - z możliwością dowolnej kon- 
figuracji kamer), a wspomnianym już 
maniakom zaoferować opcje zarządza 
nia teamem, m.in. przy pomocy edytora zespołu 
No oóż, w intencjach (jak zwykle) sporo tego. Jak 
jednak będzie naprawdę - zobaczymy... 





G00000L??? 


Czy Total Soccer będzie hitem? No cóż - jedno- 
znacznie odpowiedzieć na to pytanie nie sposób 
wszak wersja przeze mnie testowana to „przed 
gląd”. Tym niemniej stwierdzić można z całą pew- 
nością, że jeżeli tylko autorzy spełnią swoje obiet- 
nice i zrealizują je tak, jak ja osobiście chciałbym 
je widzieć - gra będzie wyróżniać się spośród „pi 
lek". Tym lepiej dla nas, graczy obydwu wersji (teo- 


« retycznych i praktykujących) - będzie bowiem co 


robić, czekając na wiosnę i możliwość „pokopa- 
nia” rzeczywistej piłki na rzeczywistej zielonej 
murawie... Tym niemniej czekając na to wszyst- | 
ko, warto bliżej przyjrzeć się wersji shareware. | i 
jeszcze jedno - nie przejmujcie się nisznacznymi 
porażkami w rodzaju 7:0. TS jest po prostu trudny 
) 


PS. Jako ciekawosteczkę przytoczę apel (ładnie 
powiedziane) twórców - „strzelileś" ładnego gola? 
Wyślij save na stronę Total Soccer! Tam bowiem 
odbywa się nieustający konkurs na bramkę mie- 
siąca... Niestety - nie wiadomo niczego pewnego 
onagrodach 





lama: Total Soccer 
wter: Live Media UK 
Kowtakt: www.tot SOCCer.coM. 
Śrsien: Windows 95 
Rejestracja: www.totalsoccer.com 














Logika (0 n-tej 


co ja mam napisać na temat gry, która nie 
dość, że ma dziwny tytuł „A1 Collex" 77711! 

to jeszcze dziwniej wygląda. No dobra, będzie 

na temat, ale krótko. Gierkę tę napisa! Michael 

Treciokas i jest to gra logiczna (jak widać na zalą- 


: czonym obrazku). Jej logika polega w zasadzie : 


na zjadaniu tego, co zjeść można (a nawet trze- 
ba) i omijaniu tego, czego zjeść nie można bo się 
nie da (bądź jest to szkodliwe). Tak wygąda to 
ogólnie. | w zasadzie to nie warto pisać na ten 
temat więcej, bo gra jest raczej nieciekawa. Dla- 
czego ? Dlatego, że jak na grę logiczną, 2 którą 
trzeba spędzić więcej, niż chwilę czas., to ma 
ohydną kolorystykę (no popatrzcie sami fiolet 
granat, żółć i biel — idealne powiązanie, O ZGRO- 
ZOł). Poza tym gra ma wręcz paskudną staro- 
świecką muzykę, która ni w ząb nie pokrwvea się z 
tym, co widać na ekranie. Ale żeby nie byłc że się 
czepiam i że gra jest do ... khmm itd. , te może 
parę słów pozytywnych. Jak każda gra logiczna, 
również ta wymaga pewnego zapoznania się z 
zasadami. Otóż mamy na ekranie porozrzucane 
klocki z numerkami, które musimy kolejno „pazja 

dać", Wraz z nimi musimy zjadać także ta czer- 
wone z białą gwiazdką. Konsumujemy je szarym 
kwadratem z zielonym kólkiem. Sterowarie nim 
ogranicza się do wciskania klawiszy kursora. Po 
połknięciu powyższych kwadratów gra s3 koń- 
czy. I byłoby to banalnie proste, gdyby nie parę 
szczegółów, Kiedy poruszamy się naszyr1 kwa 

dratem, wraz z nim poruszają się wszystke inne 
obiekty na ekranie, często skutecznie blokujec nam 
dojście do tych właściwych. Niektóre z 1izh od 


bierają nam nawet LIVE. Na niektóre pola nie 
można wejść, a na innych z kolei tylko nasz kwa- 
drat ma prawo bytu. Jeżeli dodać do tego, że 
„posilać" się możemy jedynie na polach żółtych i 
że gramy na czas, to giercowanie nie jest już butką 
z masłem. Wtedy trzeba trochę pomyśleć. Liczba 
plansz do przejścia jest dość skąpa — po jednej z 
każdego poziomu. No cóż, w końcu jest to wersja 
shareware, Wszyscy Ci, którzy zapragną zjeść 
więcej klocków, powinni uiścić opłatę rejestracyjną 
w wysokości 10.00$ na niżej podany adres. Nie 
wiem co i kogo może do tego zmusić (mnie to nie 


COLLE 
LEVEl KISEEC TUM 
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SCORE ELI 
MOVE LIMIT ELIT 
TIME LIMIT 398 


NUMBER BO? 
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TIME LIMIT 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
i 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


bierze). Jeżeli jednak ktoś się na to pisze, to pole 
cam osobiście wyłączyć muzykę MIDI i zarzucić 
np. „In my dreams" Roberta Miles'a na CD-RO- 
MIE lub coś w tym guście. To bardzo poprawia 
nastrój. Myślę, że autor o tym „kiedyś' pomyśli 








Kontakt. RZ carleton.ca... 
syste: 386 SX.4MB RAM WIN 3.1 
Rejestracja: 19.00.$... 
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„Wrzęśniówy” 
program 


| nie należy on do wybitnych produktów, ale jak 
+ dotąd nie stworzono aplikacji doskznałej, Bill Ga- 


- tes próbował i wyszedł mu Windows. A jak my na | 


nych kilku lat, po jakimś czasie otrzymujemy przej- : 


i rzysty wykres. Program sklada się z czterech okien 


statystyki dotyczące wzrostu przemysłowego, im- 

portu i exportu, rocznej inflacji, ubóstwa i bezra- : 
+ bocia , okna pokazującego ilość lat worowadzo- ; 
. nych do programu, charakterystyk obrazujących |; 
i. poszczególne statystyki oraz wykresów przedsta- i 
i. wiających wydatki budżetowe. Ciekawostką może : 
; okazać się język aplikacji. Otóż możemy wybrać ; 
+ standardowe tłumaczenie angielskie lub orygina|- - 
abrykanci, wytwórcy, ludz 2 polityki i biz- : 
nesu (bardziej polityki). Ten orogramik być : 
może pomoże wam zrobić zrostą prezen- | 
tację w mig (ale mi się zrymowałoj. Może |; 





- tym wyszliśmy? Ale dość tego. Navierw urucha- : | ! 
; miamy program „7 de Setembro" iwziskamy opcją : || 


„Pass the year". Następnie wprowadzamy dana | 
i. liczbowe dotyczące budżetu: edukacja, zdrowie, | 
| transport, rolnictwo, telekomunikacja, lista płac, | 
i. plan socjalny i zewnętrzny/wewnętczny dlug paf- . 
;. £twa. Teraz ustawienia dotyczące *abryk lub za- | 


+ kładów: stopa procentowa, podatki, ninimalna pie- 


+ ca oraz kursy walut. Wpisując takie dane z kolej- i 



















|a4_1J 


ne portugalskie (rmama miała rację mówiąc, że mi | 
Się przyda). Program nie jest wyposażony w wy- | 
. myślną grafikę, nie ma też dźwięków, jednak jest 
| czytelny i wyraźny, ato chyba najważniejsze. | 


NO 










ażwa: 7 OE e” 
kur: 





Syste Windows95 ED 
Rejestncja 98 





Piłką do dotka 


zachy są jedną z najstarszych gier stra- 
tegicznych znanych człowiekowi. Jest 


tam podział na tury, udział bierze wiele : 


i różnorodnych jednostek, a celem jest 
i zwycięstwo, Od kilku lat nie pojawiła się żadna 


|. da ruch, apo naciśnięciu komputera sam go wy- | 
- konuje. Każdy ruch można cofnąć, a grajączkom- : 
i puterem, mamy możliwość zatrzymać poszukiwa- ; 
i nie przez niego ruchów i wykonanie najlepszego : 
| znalezionego do tej pory (znak „Stop”). Grając na : 
| pewno zauważycie kolorowe obramowania wy- 
; branych figur. Wskazują one, która z figur jest za- 
; grożona zbiciem. Wchodząc do opcji, mamy maż- ; 
| liwość zmiany praktycznie wszystkiego: od koloru | 
| irodzaju podkładu szachownicy, kształtu pionków : 
| nowa konwersja tej dość populame rozgrywkina |; i 


| domowe komputery. Jeśli nie me komercyjnych : [EE 


£. produktów, to trzeba sięgnąć do ir ternetu. loto | 
;. drodzy gracze otrzymujecie do ręki wspaniałą grę i 
: pt. „K-Chess Elite". Aplikacja ta pracuje w środo- : 
- wisku Windows, co zapewnia grafike nie powodu- : 


jącą zapalenia oka środkowego (a jest takie w 


+ ogóle?). Muzyki nie ma żadnej, a z efektów dźwię- : 
+ kowych pozostał okrzyk „Szach” i „Czarne” lub : 
|. „Białe przegrały”. Do wyboru jest wersja szesna- | 
i sto lub trzydziestodwubitowa. Standardowo ist- ; 
i nieje możliwość gry z kolegą, komputerem lub | 
|. ooserwacja dwóch komputerów. Syrtbał ręki pau- i 


| zuje, po naciśnięciu żarówki komputer podpowia- 





= więc stratedzy: do dzieła!!! 





ś i wielkości planszy („Board") po ustawienia doty- 


czące czasu. Gdyby jednak ktoś się zgubił, todo : 
dyspozycji ma bardzo rozbudowaną pomoc. A 


twą 





ława: GopherGolf( 
Autor: BAB. Software, Dc: „A 
Kusiak: BandBQpobox.com 
System: Windows 95 
Rejestracja: 15 $ 











Szach i mat l! 


EHH 
ak się jakoś złożyło, że golf nigdy nie ży- 
skal takiej popularności jak np. pilka noż- 
na. Może to z powodu zbytniej brutalności 
i tej gry, a może nie. Ludzie postanowili coś 
; z tym zrobić i wymyślili minigolfa. | właśnie Go- 
i pherGali jest jedną z komputerowych 2dmian tego 


; sportu. Zasady są tak proste jak przysiowiawy metr 


sznurka w kieszeni. Na początku wczytujemy 
; jedną z pięciu tras, później wpisujem» ksywki gra- 
Ń czy (może grać do czterech osobników na jed- 
* nym komputerze), wybieramy tryb rozgrywki (Prac- 
: tios lub Competition) i ruszamy na wojenkę... eee 
; chciałem powiedzieć na trasę. Każde plansza jest 
i Inna, mamy więc do przebycia proste odcinki, ale 
; także górki, dolki, rury, rzeki i wiele, wiele innych 


PC-SHAREWARE 





; przeszkód. Aby nie było zbyt prosto, liczba ude- ; 
; rzeń została ograniczona. Jednak dla chcącego ; 
i nie trudnego. Gdyby komuś zabrakło strzałów, za- ; 
| wsze może spróbować trafić w kręcącego się po | 
i krainie kreta (partia zielonych już pikietujej, ado- : 
| stanie bonus. Nie celujcie w dziurę i wodę (ad- 


i wrotny efekt). Jeszcze jedno. W trybie Practice ; 


macie możliwość tworzenia własnych tras przy ; 
pomocy łatwego edytora (menu „File: Edit Cour- | 


| se). Wystarczy wybrać element krajobrazu iprze- i 
; ciągnąć go na planszę. Aby jednak zapisać wyni- 
i ki pracy, trzeba zarejestrować produkt. Efektów | 
| dźwiękowych nie jest zbyt dużo ( może nawet 
i trochę za małoj. Dla lubiących dopasowywać pro- 
; gram do swoich potrzeb istnieje prosty setup. 
; Możnatam zmieniać ustawienia dotyczące dźwię- . 
- ków, sposobu sterowania itp. Sądzę, że 15$nie ; 
+ jest wygórowaną ceną za taki produkt. Życzę do- ; 
- brej zabawy. i 


wiy | 





Hazwa: K-Chess Elite, 
liter: ARK ANGLES 
Nontaki: arkangies©G? compuserre.com 
System: Windows 95 
Rejesimeja 39$ 












Oczko ;-)) 


Tym razem obyło się bez niespodzianek. 
Black Jack z nazwy byt także Black 
Jackiem (czytaj - Dżekiem) w 
rzeczywistości... Tu - dla wszystkici: tych, 
: którym obca jest terminologia 
; angielska, niewielka podpowiedź - nie 
; jest to specjalnie egzotyczna gra - jej 
| nazwa „po naszemu” brzmi - „oczka”, 


asady tej tradycyjnej rozrywki są 1iezwy' 


sumie 21 oczek. Punktacja poszczegól- 
tych kartoników przedstawia się nastę- 
; pująco - od dwójek do dziesiątek - tyle, ila wska- 
; zuje liczba; każda z figur (walet, dama, k*ól) - po 


i 10, as Qu ciekawostka) - 11 lubtyiko 1. Gre rozpo- : i Zo zi Asi: = 
Ń czyna się rozdaniem przez „krupiera” (w tej roli: ; 785 parlię należy powtórzyć... Aha, jeszcze jed- 
komputer) kart - po dwie na osobę, przy czym nie : 

i podwojonej puli. 


; widzimy jednej karty rozda- 


+ brać kolejne kartoniki (cały 
; czas mając na uwadze mak- 
: symalne zbliżenie się do li- 
: mitu 21 punktów oraz fakt, 
i że przekroczenie tej granicy 
| - „boost” - to automatyczna 
; przegrana). Po ostatecznym 


: szansa na wylosowanie w 
i tym momencie 2 bądź asa 
| jest niewielka), zaczyna do- 
kle proste: celem jest uzyskanie „z kart” w | Pierać „krupier”. Wygrywa 
; ten z grających, który uzy- 
ś ską lepszy wynik punktowy lub też, niemal auto- 
matycznie - który ma „oczka”. W tym ostatnim : 
przypadku słowo „niemal”, oznacza możliwość : 
| odwzorowaniem prawdziwej gry. Tym niemniej 
| sama zabawa - nieco, w obliczu powyższych fak- | 
| tów, paradoksalnie - jest całkiem przyjemna. Z | 





jącego. Możemy na otrzy- 
manej „z ręki” sumie punk- 
tów poprzestać, bądź też do- 


zadeklarowaniu się (po- | 
wiedzmny - „stolmy” na 19 - 


wystąpienia równej ilości punktów - remisu. Wów- 


no - „aczko” z ręki daje nam wygraną w postaci 


Komputerowy Black Jack fv. 1.01) nie wykracza 


poza powyższy standard. Powiem więcej - jest to 
najbardziej tradycyjna gra w „oczko”, jaką znam. 


| : A wykonanie? Nocóż - lepsze podtym względem ; 

| gry pamiętam z Commodore'a... - prosta, „win- i 
| dowsowa” grafika, słaby dźwięk (w momencie prze- i 
i granej pojawiają się jakieś zwroty z filmów - m.in. | 
; zApollo 13 | bodajże z Maski...) - z tym, że aby 
; grać bez stresu, należy wszelkie sound fx czym 


prędzej wylączyć 





Calkowicie zaś uogólniając - ten akurat BJ jest w : 
miarę wiernym (nie istnieje możliwośc gry na dwa 
układy - w przypadku wylosowania dubletu kart) 


całą pewnością można jej poświęcić kilka chwil 
Tyle tylko, że oczekiwałem jakby więcej. 


dzwi: Black Jack v. 1.01 
Muót: Jason Franklin 
laki: jasonQpcisys,net 
i: Windows 95 
-.10,00$ 











imo wszystko zwolennicy gatunku 
robią się coraz bardziej wysmakowa- 
ni. Misje w nowych grach przypomi- : 


nają już niekiedy strategię, tyle że po 

laną obficie krwią. Soczyste widoczki rcwnież 
dodają smaku wypalance, a różnorodnośc inteli- 
gentnych przeciwników nie ma końca. Odiogiem 

; pozostawię już takie bajery jak hurtownie zronii 
i napędów czy kakofonię perfekcyjnych sampli - to 
i wiecie. Każdy, kto lata! ze Stargunners, zatopił się 
i w świecie nieco odmiennego Katharsis czy po- 





party mocą akceleratorów graficznych świat. Po- 
tężne oakiety gier, które stanowią wyzwanie już 


nie tylko dla wytrzymałości kciuka umieszczone- : 
go 1a spuście, po prostu rzucają na kolana (niech : 
; mibędzie wybaczone, ale zaliczę to do kategorii : 
| strzelanek Shadows ofthe Empire) 


| Jeżeli jednak jesteście tradycjonalistami lub po : 
| prostu lubicie sobie postrzelać (albo nie macie 
i funduszy na sprzęt, który pozwala odoalić takie 
; cuda), możecie oczywiście zasiąść do gry w sta- 
rym stylu. Taką propozycję ma dla nas rodzima . 
brygada, która w znoju i pocie czola wykuła pro- | 
ściutką gierkę, w której musimy jedynie pokonać i 
; kilka ton wrogów i 


| XYZ, bo tak nazy- 
; wa się giera, to 


: talatajstwa ukła 

r dy, które okraszo- 
i no niestety sla- 
| biutkimi samplami 
ii mizerną mu- 
: zyczką. Nie ma 
: jednak co wy 


i jest, jak to się mówi - 
| trudno się w niej doszukać, tym barcziej, że nie : 
| zaskoczy nikogo nieziemską grywalncścią. Mima : 
i ;. wszystko wygląda dość porządnie, nrażna roze- 
; machał laserem razem z Fire Fight zapewne wspo- : 
; mina te giery z przyjemnością i odrobiną senty 

i mentu. Obecnie wkraczamy w zupełnie nny, pod- 


trzy pelne oboego 





brzydzać (tu mo- 
żecie sobie wstawić kawałek o koniu, któremu 
zagląda się w zęby). Zabawa, którą dostaliśmy 
jest bowiem całkowicie za darmo, czyli, że giera 
freeware, Wielkich zalet 


rwać się, zbierając bonusy w postaci dodatko- 
wych żyć, „skrzynek” z amunicją, itd. Dla zwolen- : 
ników określonych klimatów będzie to mała prze- 
kąska, gdzie pofolgują swoim zabójczymn instynk- 
tom, a zdaje się, że o odrobinę szalaństwa na 
mordach Obcych przecież tu chodzi. Pozostaje 
więc przetrzebić flotę przeciwników i czekać na ; 
bardziej konkretną, dopracowaną wersję gry, któ- : 


i ra już powstaje w laboratorium grupy. 


Rar tun | 


łazwa. XYZ 
r: Sebastian Adamczyk,Adam Piskorz 
Mita£C tel. (032) 219-49-12, (032) 227-37-08 
lei: DOS i 
- tel. (032) 219-49-12, (032) 227-37-08 i 
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; Cobra Gunship przypomni zapewne 

. Większości starszych Czytelników gry, 

' które byty niegdyś prawdziwymi 

| przebojami na starutkim C64, czy nieco 

: młodszej Amidze. Nie jest to jednak 

« symulacja lotu helikopterem, a raczej 

« uproszczony Desert $trike. Uproszczony 

. dlatego, że nasz helikopter widzimy 

, jedynie „z boku” a nie w rzucie 

| izometrycznym (tak jak to było w DS). 

. Zabawa nie jest również szczególnie 

. skomplikowana, chociaż przeczytanie 

. wszystkich „dokumentów” przed misją 

- zajmie na pewno trochę czasu. W grze 

- czeka na nas szereg misji, ktere 

; umożliwiają zdobycie gotówki, 

| rozbudowanie maszyny I wysiartowanie 

; do następnego zadania. Cobra Gunsgip 

' to specjalna jednostka, która podejmie 

' się każdego, nawet najbardziej 

« szalonego I ekstremalnie trudnego 

zadania. Grę rozpoczynamy oć 

: przeczytania grubego stosu danych o 

« celu misji. Może to być np. zadanie 

; odebrania agenta, który znajduje się 

' właśnie z misją w iraku. Sytuację 

| komplikuje fakt, że da miejsca, gdzie 

' należy go przejąć, zbliża się silna 

' formacja wojskowa. Jeżeli nie uda nam 
się zniszczyć stanowisk obrony 

- naziemnej I dotrzeć do agenta zanim 


' zostanie przejęty przez irakijskie wojsko, AJ 


przegrywamy. 


óż, być może scenariusze kolejnych 
misji nie grzeszą orygina nością, ale w 
ostateczności I tak jest tc przecież gra, 
3 gdzie przede wszystkie trzeba rozgrze- 
* wać paluszki na obydwu przyciskach fire umiesz- 
- czonych w joysiicku, Element zręczrościowy zde- 

cydowanie przeważa tym bardzie , ze musimy 





| pomoże zniszczyć kolejne, wrogie jednostki. Za- : 
; zwyczaj zresztą nie jest potrzebny, jedynie w wy- : 
ś padku walk powietrznych jego pomoc jest nie- 
< oceniona. Warto śledzić wskazania umieszczo- ; 
; nego powyżej ekranu akcji radaru, ponieważ nie- i 
;. którzy przeciwnicy są bardzo szybcy (choćby my- : 
| śliwce), a kontakt z nim niemal natychmiastowo 





; skończy się przegraną (w tym wypadku chodzi : 
+ tylko oto, aby zejść z kursu kolizyjnego, który za- ; 
+ zwyczaj przyjmują myśliwce). Ich eskadra nie jest 
; zresztą tak grożna jak helikoptery przeciwnika. ; 
| Bardzo zwrotne, strzelające ogniem ciągłym z | 
Ę karabinów maszynowych, stanowią wielkie zagro- | 
| żenie. Nie inaczej jest z jednostkami naziemnymi. : 
+ zdrowo popracować manetką, ky zebrać poja- : 
- wiające się po zniszczeniu niektórych przeciwni- | 


£ ków pieniężne bonusy. Gdy będziemy mieć na : | | i 


i. koncie wystarczajacą ilość kredytćw, będziemy ; 
| mogli dokupić wiele rodzajów niezwykle efektow- : 
i nych broni (o czym za chwilę). Naszym helikopte- - 
i rem standardowo poruszamy się ze pomocą kla- : 
£- wiatury, lub joya, możemy również skorzystać z : 
+. myszki. W polu widzenia znajduje sie celownik, co : 








wyrzutniami rakiet, to niezła szansa, 
aby się „wzbogacić". Wspomniane 
rozbudowanie pclega po prostu na | 

dokupywaniu kolejnego wyposażenia, - 
| co będzie możliwe po zebraniu wy- 
starczającej ilości gotówki. Możemy 
więc zakupić dodatkowe osłony I pan- | 
oerze (proszę się nie śmiać z pancer- | 
nego helikoptera), lepszy sprzęt ce- : 
lowniczy, doskonalszy napęd, a : 
przede wszystkim broń. Z pokażnego : 
arsenalu, który dla nas przygotowa- - 
no, „nieskończona" jest tylko amuni- 
s==Ą cja do karabinów maszynowych. : 
Dość skuteczne, ale trudne w nakie- : 
rowaniu na cel są bomby. Oczywiście ; 
skorzystamy również z rakiet, oraz : 
zaopatrzonych w znacznie silniejszy ładunek wy- ; 
buchowy - rakiet samonaprowadzających. Inną, ; 


i; bardzo efektywną bronią są „bomby samo kierun- i 


kowe”. Po uderzeniu w ziemię nie wybuchają, tyl- : 
ko szukają najbliższego obiektu wojskowego (ich i 
wadą jest jednak mała moc). Najsilniejszą, czy i 


+ raczej najskuteczniejszą bronią jest napalm. Duży | 
„ - zasięg | potężna siła, czynią z napalmu niezastą- : 
: pione narzędzie do niszczenia dużych zgrupo- | 
; war wojsk. i 


; W trakcie zabawy natrafimy również na kilkana- - 
| ście typów obiektów naziemnych. Oprócz lotnisk, - 
; które umozliwiają nam ukończenie misji, dla gra- : 
|: jącego przydatne są również budynki z czerwo- : 
+ nym krzyżem. Po wylądowaniu w zabudowaniach | 





+ szpitala odzyskamy utraconą w powietrznych po- : 
( jedynkach energię. Na szczególną uwagę zasłu- - 
i gują War Factory, gdzie powstaje ciężki sprzęt 
i wojskowy przeciwnika. Jeżeli uda Wam się znisz- 
| | czyć „Fabrykę Wojenną" wróg wyraźnie osłabnie |. 

| (niekiedy może to być cel misji). W późniejszych |. 
| misjach ważnym punktem strategicznym jest rów- : 
nież most. Po jego zniszczeniu wrogie oddziały ; 
| nie będą jużtak mobilne, co ułatwi ich usunięcie. : 


Cobra Gunship nie jest na pewno wyzwaniem dla : 
+ superprodukcji w stylu Comanc7e 3, jednak ładna : 
; oprawa graficzna | spora grywalność, czynią z - 
; niej propozycję godną zastanowienia. Szkoda jed- : 
; Najgorzej wpaść na silnie ufortyfikowane stano- | 
« wiska rakiet samonaprowadzających. Trudne w i 
- zniszczeniu, podsyłają nam na dodatek mnóstwo |; 
; rakietek na ogon, których praktycznie nie sposób | 
| : uniknąć. Dopóki nie „rozbudujemy” helikoptera, ; 
| będzie naprawdę ciężko. Stosunkowo najłatwiej- : 
| szym celem są konwoje. Kilkanaście ciężarówek |; 
| chronionych przez dwa czołgi oraz kilka jeepów z : 


nak, że cena nie jest szczególnie zachęcająca... : 







kawa. Cobra Gunship, 0... 
MMM. EAC wow ei dia t4 OE EE 
www.elys,com/about,htmi 

I: Windows 95 








PacMan wersja n+ 1 


Kulka zjadająca mniejsze kulki i 
uciekająca przez tak zwanymi duchami 
* hyta, oprócz Asteroids, jedną z z 

pierws 


; automatach, a nazywanych wi ady 





gier r dostępnych n 








; szumnie gi ami te lewizyjnymi (z którymi 

. miały chyba tylko jedną wspólną cechę - 

obraz byt równie niestabilny). Obyowie 

+ doczekały się niezliczonej ilości 

| kontynuacji, ulepszeń czy swobodnych 

; na swój temat wariacji. Tym razem mamy 

' jednak do czynienia nie z 

j AI pogromcą kosmicznych 

: głazów, ma zze 
dwuwymi 


: równie pla 





ak najbardz iej 







ą pożerają 36 ą 








j w fal bir yncie, który 
admierną ilością osi 
nych nie grzeszy. Czyli kaiejny 


tyle że w znacznie 


sam Z 


Ws, pół! 


i powrót do korzeni, 
: lepszej oprawi 


(  Nensugrynietrzeba chyba wyjaśnać ale i 
Na 73 wszelki wypadek - na planszy trzeba | 
a )zieść wszystko, co się nie rusza i unikać ; 


Wu tego, co stać w miejscu nie chze. Są 


- głoby tylko zaciemnić prostotę rozgrywk . ?o zje- 
ś dzeniu wszystkich małych kropek przechcdzi się 


+ do następnego etapu i tak wkółko, aż do znudze- a 
i ciu. Dla maniaków może to być wprawdzie trochę 


; zbyt mało, ale nie ma obawy - w grze dostępny 


i nia (bądź utraty limitu możliwych do popelnienia 
; błędów). Grafika, zgodnie z duchem czasu jest 
; kolorowa (w odcieniach na szczęście pastelo- 


i. wych) iw podwyższonej rozdzielczości. Mie ma : 
+ wprawdzie żadnych fajerwerków w rodzaju dyna- : 
-- micznego oświetlenia czy dowolnej zmian* poło- : 
żenia kamery, ale nie zmienia to faktu, ze jest ; 
__ przyjemna dla oczu, a przy tym ich nie męczy. i 
Muzyka zakże niczego sobie, uszy nie maje szan- 
sy, by przy niej zwiędnąć, a przy tym oddaje zmia- : 
ny zachodzące na ekranie. Wszystko to zachęca - 
;. do spędzenia paru (dłuższych) chwil przed moni- : 
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kuny myjtzazyd 


| jeszcze wprawdzie drobne niuanse wtej bardzo ; torem, zwłaszcza że kolejne plansze od swych 


| prostej skądinąd taktyce, ale ich wyjaśnienie mo- : P'erwowzorów (o ile ktoś je jeszcze pamięta) róż- 
; niąsłę dość zasadniczo. Są także trudniejsze, więc 


i nie ma obawy o zbyt szybkie przejście wszystkich 


- a pelna wersja oferuje ich około sześćdziesię- 


jest edytor poziomów, przy czym by uzyskać da 
niego dostęp 


najpierw zare- 
jestrować. 
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Greed, bo tak : 
się to cudo : 
nazywa, nie ; 
poszedł z du- i 


30,00zł 
50,00zł 
87,65zł 





Zamawiam nransunerzte miesięcznika 








i chem czasu tylko w jednej kwestii - nie wymaga 
+ windozy. Można go jednak bez najmniejszych pro- : 


blemów uruchomić z 95 małych miękkich okie- ; 


| nek, więc jeśli ktoś je już posiada, to nie musi ; 
i czekać minuty na przejście do czystego DOS'a, i 
| Ajeśliktoś nie zapychał twardego stumegabajto- : 
£ wym knotem, to i tak może sobie kulk pozjadać. : 
| Są bardzo smaczne, o czym z przyjemnością ; 
i oznajmia jeden z ich smakoszy.. i 
trzeba całość ; 


kein | 





Iazwa: Greedy v 1.05 
luter: Eclipse 
Ientakt: 309345.673© compuserve.com 
$yslem: Windows 3.1, Windows 95 
Rejestracja: 25,00 $ 
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Polski rynek programów shareware ma 
przed sobą jeszcze długą drogę, aby 
mógł wielkością i poziomem dorównać 
swojemu zachodniemu odpowiednikowi. 
Jednak daje się już zauważyć coraz 
więcej naszych rodzimych pragramistów, 
którzy coś zaczynają majstrować i 
tworzyć w strefie shareware. Wystarczy 
tutaj wymienić p. Macieja Chumieję, 
którego programy kilka razy 
przedstawiane były na tamachi naszego 
czasopisma. Dzisiaj znów chcę 
udowodnić, że Polak potrafi i 
przedstawić kilka propozycji orogramów 
i gier, które wyszły spod ręki na. 
Krzysztofa Wojakowskiego. Tym razem 
wszystkie produkty iączy jedna, wspólna 
cecha, a właściwie to dwie wspaniałe 
cechy. Otóż są one całkowicie wolne od 
wszelkich opłat (freeware) tącznie z 
Vatem, ctem i innymi tego typu 
niespodziankami oraz wszystkie 
charakteryzują się niezwykią prostotą, 
która w żadnym wypadku nie iest 
równoznaczna z bezużytecznoscią. Za 
przedstawione poniżej programy 
postanowiliśmy przyznać Panu 
Krzysztofowi Wojakowskiemu naszą 
comiesięczną nagrodę dla najlepszego 
autora polskich programów snareware. 
Gratulujemy, pełną wersję gry Star Trek 
Generations wyślemy pocztą. 


BarMenager 


Wbrew nazwie nie będzie tu moww o facecie w 
białej koszuli z wielką czarną muchą u szyi, żan- 
glującym szkiankami i iaszkami, przygotowującym 
ogniste mikstury za barem w jakie ś <najpie. Cho- 





dzi o małą aplikację (aplikacyjkę?) pod Windows. 
Cała rzecz polega na tym. że dzięki niej wedle 
własnego upodobania i gustu można na pasku 
zadań (dolny, lewy róg monitora) umieścić skrót 
do praktycznie każdego programu. Czy wynikają 
ztego jakieś korzyści? Po pierwsze: błyskawiczny 
dostęp do najczęściej używanych programów, 
wystarczy kliknąć na odpowiedni skrót i już widzi- 
my planszę powitalną programu, po drugie: pulpit 
jakby się nieco przejaśnił i wreszcie zobaczyłam, 
jak w całości prezentuje się moje tto. Wiadomo, 
że skróty do niezbędnych aplikacji umieszcza się 
na pulpicie (żeby nie męczyć się w eksplorato- 
rze), lecz po jakimś czasie może on zapełnić się 
znaczną ilością ikonek, które zlewają się w jedną 
całość. Być może nieco przesadziłam z tą cało- 
ścią, ale na pewno maly porządek w niczym nie 
zaszkodzi. Z drugiej strony patrząc, można wten 
sposób „zaśmiecić” i BarMenager'a, ale jest to 
raczej niemożliwe, gdyż maksymalnie na pasku 
zadań znajdzie się miejsce dla 20 programów. 
BarMenager a należy umieścić w Autostarcie, aby 
mieć stały dostęp da programów wcześniej za 
jego pomocą umieszczonych na pasku zadań i 
już możemy cieszyć się poprawioną ergonomią 
naszego pulpitu. 


DiskGuard 
brak miejsca na twardym dysku, bezwzględnie 


skasować potrzebne i niepotrzebne aplikacje, 
żadnej litości. Uff... to tylko zty sen, ale na wszelki 





wypadek sprawdzę ile jeszcze przestrzeni na 
moim twardzielu pozostało nie naruszonej niczym 
dziewicza dżungla Amazonki. Do tego celu da- 
skonale nada się DiskGuard, który elegancko i 
czytelnie przedstawi mi graficznie i liczbowo ilość 
zajętych bajtów oraz tych, które jeszcze cierpliwie 
czekają na nowe programy. Strażnik Dysku nie 
na darmo został ochrzczony powyższą nazwą, 
ponieważ podnosi wieki raban, gdy wskaźnik wol- 
nego miejsca niebezpiecznie zbliży się do pewnej 
granicy, którą ustala użytkownik. Pozwoli to unik- 
nąć wielu nieprzyjemnych niespodzianek, kiedy 
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to w oszatniej chwili dowiadywaliśmy się, że z na- 
szego dysku wręcz programy się wysyp ją i nie 
pomogą już żadne Stackery, Rar'y, Arj'ory i inne 
tego typu dobrodziejstwa 


Quickrun 


Tym razem nazwa jest jak najbardziej ade<watna 
Go możliwości programu. Szybkie uruchamianie 
aplikacji to właśnie jego specjalność. Padobnie 
jak w przypadku BarMenager'a za pomocą Quic- 
kRun'a możemy nieco oczyścić pulpit Po uru- 
chomieniu programu w górnej części skranu 
pojawia się rozwijany pasek, na którym jak się do 

myślacie umieszczamy skróty wraz ikonkami do 
prograrnów, które chcemy mieć cały czas pod 





ręką. Gdy wskażemy kursorem odpowiednie miej- 
sce, na pasku pojawi się nazwa programu, który 
akurat został umieszczony we wskazanyrr przez 
nas miejscu. Ale to jeszcze nie wszystko, dzięki 
temu można QuickRun'a odróżnić od Bar a. Ma 
on wbudowany taki mały przypominacz, który w 
odpowiedniej chwili poinformuje nas o tym, że np 

za godzinę bierzemy ślub, albo mamy ocebrać 
pociechę z przedszkola. Wcześniej musimy wpro. 

wadzić do naszego „pogromcy sklerozy" >dpo- 
wiednie dane takie jak data, częstotl'wość 
wyświetlenia wiadomości oraz jej treść. Jak już 
nam się znudzi albo zdezaktualizuje, kasujemy ją 
i ewentualnie wprowadzamy nową. Oczywiście 
możemy umieścić kilka takich informacji jedno- 
cześnie, które być może uratują nam życie (ade 

brać teściową z lotniska za osiem minut!!!) 


l Vord 


Halo! Halo! Nowy Jork?! Czy to Agencja Wynaj- 
mowania Czarnych Limuzyn? Tak, to wsaania.. 

Co? Kim pan jest? Strażnikiem?! A gdzie reszta 
pracowników? Śpią?!11 O tej porze, przecież jest 
dopiero dziesiąta rano!!! Co to za kawały, niech 
mi pan nie wciska, że jest druga w nocy, lepiej się 
tfumoku naucz odczytywać godzi... Halo! Halo! 





Co za bezczelny typ, odłożył słuchawkę... Jeśli 
kiedykolwiek znaleźliście się w podobnej sytuacji 
to znaczy, że nie mieliście pod ręką TimeWord'a 
który pokazuje aktualny czas z różnych zakątków 
naszego globu. Na mapce świata kwadracikami 
zostały oznaczone miejsca, z których możemy się 
dowiedzieć o pozycji wskazówek zegara w da- 
nym mieście. Wystarczy wskazać na kwadracik, a 
adpowiednie dane zostaną wyświetlone. Oprócz 
godziny program również podaje różnicę czasową 

omiędzy Warszawą a wybranym miejscem, a 
także kolorem kwadracika (czamy, biały) informu- 
je czy dany obszar pogrążony jest w ciemności 
(noe) czy też pławi się w promieniach słonecz- 
nych (dzień). Dzięki TimeWord uzmysłowicie so- 
Die istnienie różnych stref czasowych i dzwoniąc 
do wujka na Kamczatce zaoszczędzicie mu przy- 
krości w postaci nagłej pobudki z bardzo głębo- 
kiego i zapewne przyjemnego snu 


( 


Kowalski pokaż zeszyt... Co to za śmieć?! To jest 
lekcja języka polskiego, a nie rozgrywki mistrzostw 
świata w okręty!... Niemiła sytuacja, prawda? Co 
zrobić, jeśli sąsiad z ławki nie ma już ochoty na 
partyjkę tejże zabawy? Nic innego wam nie pozo- 
staje, jak tylko wykorzystać swojego najwierniej 

szego przyjaciela, który nigdy was nie zawiedzie 
czyli komputer. Okazuje się, że i on potrafi cal- 
kiem inteligentnie grać w statki pod warunkiem 

że ma zainstalowaną odpowiednią grę. Zasady 





znane są chyba wszystkim, ale w przypadku kom- 
puterowej odmiany tej zabawy mamy jedynie 
możliwość rozstawienia na planszy 8 dwumasz 
towców i tyleż samo jednomasztowców. Jeśli po 
kusicie się o naniesienie na kratki chociażby 
jednego czteromasztowca, komputer w trakcie gry 
wyzwie was od osłów czy innych zwierzaków i 
każe przeczytać dokładnie instrukcję programu 
(żartowałam z tym wyzywaniem)]. Zabawa cal- 
kier fajna, tylko dlaczego zawsze wygrywa mój 
komputer, czyżbym była głupsza od algorytmu 
tego programu ? 


U czyli KOKO I M4. 





Sprawa jest jasna i chyba jestem zwolniona od 
obowiązku wyjaśniania zasad starej jak świat gry 
w kółko i krzyżyk. Tyle, że w tym przypadku rolę 
krzyżyka przejęło kółko, ale w innym kolorze niż to 
którym gra komputer. Dostępne są dwa poziomy 
trudności (easy i hard), atakże możemy określić 
do kogo będzie należał pierwszy ruch, co nie jest 
bez znaczenia dla wyniku gry. Wiadomo, że prze- 
ważnie nikt nie wygrywa, ale ten kto zaczyna ma 
większe szanse na zwycięstwo. Zeby sobie utrud- 
nić zabawę i zwiększyć jej tempo, możemy w 
opcjach ustawić limit czasu, jaki mamy na wyko- 





nanie ruchu. W tym przypadku trzeba się będzie 
trochę pospieszyć, gdyż na podjęcie decyzji 
mamy tylko parę sekund. Na zakończenie z dumą 
informuję, że tym razem program okazał się slab- 
szy „intelektualnie" od mojego umyslu, ponieważ 
udało mi się osiągnąć jedno zwycięstwo 


M I 





W przeciwieństwie do powyższych gier, ta nie jest 
chyba powszechnie znana. Jest jednak równie 
prosta jak jej poprzedniczki. Cała zabawa polega 
na zgadywaniu jaki kolor ukryty jest pod danym 
polem. Tym razem również możemy ustalić sto- 
pień trudności, który polega na określeniu liczby 
możliwych kolorów, które mogą kryć się pod kwa 

dratami (oczywiście im mniej, tym łatwiej). Jeśli 
mamy problemy z wyborem, możer1y poprosić 

aby komputer za nas podjął decyzją. ale chyba 





lepiej się będziemy czuli, gdy zwycięstwo będzie 
tylko i wyłącznie naszą zasługą. Grę mogę pole 
cić w szczególności początkującym jasnowidzom. 
którzy chcieliby nieco potrenować, a nie dyspo- 
nują odpowiednimi materiatarni. W tej roli Master 
sprawdzi się doskonale. 


To już niestety koniec, miejmy nadzieję, że na 
tamach naszego czasopisma pojawiać się będzie 
coraz więcej programów, które powstały w na- 
szym rodzinnym kraju. Gorąco was zachęcam 
abyście sami uruchomili powyższe produkty i jed- 
nocześnie ocenili ich użyteczność (dotyczy to w 
szczególności programów narzędziowych). Świa- 
domie nie wystawiłam im jednoznacznej oceny 
właśnie dlatego, aby wzbudzić w was ciekawość 
i chęć do zapoznania się z powyższymi progra- 
mari. Naprawdę nie zajmie wam do dużo czasu 
Być może niektóre z nich przypadną wam do gu- 
stu i na dłużej zadomowią się na weszym twar 
dziełu? 





I: Krzysztof Wojakowski . 
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Yo robaczki! No to mamy Nowy Rok, jak by nie patrzeć i nie liczyć, nowiutki jak uśmiech 
Alfreda odciśnięty w betonie, A na dodatek? A na dodatek karnawat, czyli całonocne balangi 
i powroty do domu nad ranem z nie dopitym szampanem. Przesadzam? Być może, ale nie żałujcie 
sobie - jak się bawić, to się bawić, drzwi wytamać, okno wstawić - jak rzecze jeden z moich znajomków. 
Przepraszam wszystkich, którzy mają mi za złe, że jestem mato obecny w PC Shareware ostatnimi czasy, niestety 
prawda jest taka, że praca nad miesięcznikiem „Kawaii” pochłania mnie praktycznie w stu procentach - ech, żeby tak 


ktoś wymyślił stugodzinną dobę. Ale, ale, dosyć tego majaczenia, w końcu ferie zimowe za pasem, a wokół zima (to ostatnie 


niekoniecznie musi być pozieszaj. 
została stworzona ta rubryka... 


(...) Cieszę się, że w ostatnich „Listach 
Shareware” (9/97) daliście się wreszcie 
przekonać o pomocy dla początkujących 
użytkowników w zakresie 
niezrozumiałych pojęć komputerowych. 
Pamiętam wypowiedź Ogre z mumeru 5/95 
(Ogre! Ty świntuchu! - dop. Jedi), że nie 
ma sensu zamieszczanie takiego 
słownika, a początkujący komputerowcy 
muszą we własnym zakresie się 
dokształcać. Wtedy mnie to zasmucii, bo 
sama z przyjemnością skorzysfałabym z 
takiej rubryki lub programu i rozwiałabym 
niektóre wątpliwości. Dodaję, że nie 
umknąt mojej uwadze program PC 
Webopaedia zamieszczony w numerze 5/ 
97. To pocieszające, że jednak staracie 
się dopomóc czytelnikom, ale jest jeden 
minus. To program pod Windows 95, a co 
z użytkownikami, którzy mają Windows 3.1 
(a ja się do nich zaliczam). Zauważyłam, 
że jakiś chochlik ochoczo u Wes pracuje 
(a może to Chomik Alfred?), Niektóre 
opisy programów są umieszczane w 
dziale Gry (6/97 str. 47), a opisy gier w 
dziale Programy (6/97 str. 32). (...) Lubię 
Was czytać, choć zauważyłam, że powoli 
poważniejecie. Gdzie się podział humor? 
(---) 

liona Nowak, Płock 


Bardzo się cieszymy, gdy dostajemy takie 
listy (no, może oprócz Lorda Yabola - który jak 
zwykle pociąga z gąsiorka pod biurkiem i nie 
widzi, co się wokół niego dzieje), gdyż nie 
pozwalają nam one osiadać na lauach, a poza 
tym, wiemy, czego chcą nasi czytelnicy. 
Ludzie! Nie przestawajcie pisać i ras 
krytykować! My naprawdę czytamy wszystkie 
listy i staramy się wyciągać konstruktywne 
wnioski. Towarzysze! Pomożecie!?! - 
Pomożemy!!! - Zawyły tlumy, a Lord Yabol jak 
zwykle zaczął pieczątkować swoje pośladki, 
tak dla zasady. Go do Windiws 3.1, a cóż my 
możemy na to poradzić, takie programy są 
dostępne i takie opisujemy, nie nasza wina, że 
nie dziatają pod 3.1. Programów działających 
pod Windowsem 3.1 jest niestety coraz mniej. 
Co się natomiast tyczy chochlika, to my go już 
dorwiemy, oj dorwiemy. Ja nie bęcę 
poazywał palcem, kto to jest, ale ak palnę w 
ter chomikowaty tepek, to wypluje wszystkie 


skradzione fistaszki. A tak poważniej - no cóż, 
wszyscy jesteśmy ludźmi, można się 
pomylić, ale postaramy się unikać takich 
wpadek. Ostatecznie rozstrzelamy faceta od 
korekty - a co sobie będziemy żałować? Co do 
rzekomego powaźnienia POS, odpowiadam - 
to skandal! Skandal, skandal i jeszcze raz 
skandal! Tak być nie może! Ja protestuję! 
Alfred protestuje! Mikołaj Kopernik protestuje! 
Uwaga —teraz będzie odezwa do ludzi 
piszących do PCS - Luuuudzieeee! Trochę 
luzu! Precz z powagą! Niech żyją różowe 
papucie z pomponikami! Zróbcie sobie 
najgłupsze na świecie zdjęcie | postawcie 
przy klawiaturze! Niech wszystko stanie na 
głowie! Niech batwanki zaczną tańczyć 
bluesa! Niech się święci pierwszy maja! A 
nawet drugi i trzeci, koniec odezwy. 


- Pomocy!!! Czy to naprawdę koniec 
Sailor Moon? 

- Nie. Jest jeszcze jedna czarodziejka - 
Aissa, siostra Endymiona. 

- Przecież on nie ma siostry! 

- A skąd to wiesz? Znasz jego 
przyszłość? 

- No nie, ale... 

- Właśnie. Jeszcze trzy serie przed nami. 
- Wow! To ja lecę oglądać. 

- Chyba czegoś nie rozumiesz. To my 
tworzymy scenariusz, a reżyserem jest 
nasze życie. 

- Co?! Wypuśćcie mnie z tego telewizora! 
Wypuśćcie! 

- Ciszej, bo nas jeszcze wyłączą. 


No i jak, podobafo się? Ha! Ale chore. 
Pewnie nikt tego nie zrozumie, chyba 
tylko Mamoru. I za to go pozdrawiamy. 
Ciebie też, Mr Jedi, Ciebie też. 


Lord Bastian 8 Aissa 


Ależ zrozumiem, zrozumiem i podejrzewam, 
że nie tylko ja. Dzięki za pozdrowionka. 


(...) Bardzo zaciekawi! mnie temat 
implementacji, a szczególnie kurs Asm«a. 
Byłem taki zajarany, że niemal waliłem 
głową w monitor, ale cóż, za dużo to te 
lekcje mi nie dają. Weżmy np. że kurs 
trwa 3 miesiące, a ja potrafię zaledwie 
„Hello World” (hello Yabol). No bez 


„ no ale coś musiałem wymyślić). OK., zerknijmy teraz do Waszych listów, w końcu do tego 


przegięć! Jestem co prawda grafikiem na 
tzw. demo scenie, ale miło by było zostać 
także koderem. (...) Nie znaczy to, że 
robicie źle, tłumacząc wszystko 
dokładnie, ale robicie to strasznie wolno. 
(--.) 

Sławomir Ziętarski 


Taaak. No to oddaję klawiaturę jedynemu 
Lordowi w naszej redakcji. Właśnie się 
obudził, więc trzeba dać mu coś do roboty, w 
przeciwnym razie znowu zacznie napastować 
redakcyjne dziewczęta (juuuhuuuu!). 


No cóż, naszego kursu nie traktujemy jako 
„Szkółki programowania”, a raczej 
elementarne podstawy pomagające w 
zrozumieniu literatury fachowej, która niestety 
jest niezbędna, a już tym bardziej do tworzenia 
tak zaawansowanych programów, jak 
scenowe dema. Cóż z tego, że 
powiedzielibyśmy, jak zrobić np. efekt Voxel 
space, skoro zrozumienie zasad jego działania 
wymaga znajomości matematyki i to wcale 
nie tak prostej. Jak wyjaśnić pojęcie 
kompresowania macierzy 3x3 przez 
zastąpienie jej wyznacznikiem 
(determinatem)? Zaawansowane procedury 
masz zresztą w magach (polecam zwłaszcza 
kącik kodera z Imphobii), czy na serwerach 
FTP (np. x2ftp). Dzięki implementacjom po 
prostu nauczysz się czytać i rozumieć takie 
arty. 


Łaaaaa, ale ma gadane gościu. Się mi aż 
papucie zmechaciły od tej wiązanki. Te! A 
może się paradygmatując w Voxelu 
zdeterminujesz asemblera do 
skompresowanego dema, co!? (Ale mu 
dowaliłem - teraz to go chyba ziomkowie 
zdegradują z lorda do koniuszego, che, che. 
Ale do rzeczy, do rzeczy. Eeeem, to już koniec 
moi mili, no, przynajmniej w tym numerze, a 
co będzie w następnym, tego nie wie nikt, 
Ciał. 


Man JED! z Pomocą 
JAŚNIE OŚWIECONEGO 
LORDA YABOLA TRALALA. 
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maa stow, baron baldrie, acsdee, Cyrus chess, ab system, "A bilans costudio, geom, periodyk, truqg, matemol, coalas, airlift reseie, baza danych, 
prof. capture system, poft ZEDO END domowy, matdav, reakcja 9397, portfel, puzzle, saper, life pro, acde, misz coloriag book, kucharz, 
LIWE USTA M ELE ILW LEALNNJ f łańcuchowa, ahumenu, ŁONA masz mega tetris, typepius, 
commander, rar for inventory, micro lathe, s [UE AU pinball dreams pe 
windows, vidvuc, wykresy vbrun300.dll 


SHAREW 
po oezazza 


pat Uri 4 


A 





na dyskietce UWE EAN UUZANCU dh» wd UEUUCH 
PETZ NUN ERZE SE DENOOTT A WU ELLI 
winpaint, rragon, kasa Maszynistka, Bcad, Desert Fiash, Kulki, Ortograf, Poster,  Dinosadrs, Marie, GobMan, Aroufd the World, Christmas, DET, Sheep, 
MOZART AL OLA LSL) Whacker-Tracker Envision publisker, Shunlarm Inside Wortó, FaskPro, Win30 * Tqjqadresy 

label wizard o 





DZA WIJZADCA OTUZADUSCH na dyskietce: na dyskiełce: UC 
Manuel's Tarot, Revolution, Breaktree, Patriot Capture tho Flag, Dreams Display Mate, Geometria, Audio, Bob, Coeli l-óoqs, Logik, Łoupo, Mouse 
Geometria, Bonsai, command, Matrix Interpreter, Magic Folders, KŁ aa WILLE LI RUG 
Buddyros, Landmine calculation, |-Ching, Screen Match up, Prawo Jazdy, Tech Facts UA Żarty 

Mate Poo Solar $ystem 





ORLICH DIODA KLANZA dO LISA 
Arasan, Impulse Tracker, Pałace, Sorcerer, Vietnam, Xonix, DTA, KulkoTris, DTA, Tetris jr, Graphic Factory, Dźdżownica, Scale Il, Ślily, 
O ZUM DE DUDA Winamp, Lorencian Water WinRAR 2.01, Tetris, ProTest _ KulkoTris, Xonix, ProTest Toster, Winzip 6.3 


M.P.S.T, Videoman UJ 


Silver Shark 


Wiemy, czego pragniecie. 
Co miesiąc ponad 135.000 
czytelników wybiera nasze 
pisma. Dołącz do nas! 
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